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MICROPROSE

- Comme nous vous 'avons déja
annoncé, MicroProse vient de racheter
la société Telecomsoft, ce qui va lui
permettre de distribuer les produits
Rainbird et Firebird. En ce qui concerne
Firebird, nous vous avons déja Présenté

3D Pool et le prochain logiciel, RICK
DANGERQUS est testé en avant-
premiére dans ce numéro. Mais ce n'est
pas tout ! Le mois de septembre verra
apparaitre sur vos écrans RAINBOW
ISLAND, logiciel attendu avec et - e
impatience par tous puisqu il s'agitde f e S o) -I i T
la suite du célebre Bubble Bobble. Bub E -l-i-'-l-l-i-‘-l-'-"i- -:r*:u E@ﬂ - e
et Bob ont recu de leurs parents le 8 . : — 4
pouvoir de I’Arc en Ciel Magique et
sont dans leur pays a la recherche de
trésors. Seulement, au bout du chemin,
apres la découverte de nombreux
secrets et la résolution de puzzles, ils
rencontreront leur ennemi, le Prince des
Ténebres...
Par ailleurs, MicroProse continue sa
| - diversification en créant deux
nouveaux labels, MicroStyle et
MicroStatus dont les slogans respectifs
sont d’une part, GAMES FOR ADULTS
: et d’autre part, SOFTWARE WITH A
DIFFERENCE.

RAINBOW ISLAND ST

. MICROSTYLE

%' MicroStyle est un nouveau label qui
_présentera essentiellement des jeux
| d’actiﬂnustratégi'e Nos Amstrad CPC
: auront la joie de découvrir 2 titres des la e o
. reitice I dpit lout dabordde A vouslesvirages trés relevés Ies trous | ' S
: XENOPHOBE, premigreadaptation oy Tl ﬂg A e M ICRQSTATUS
| d’arcade faite par MicroStyle et basée |
. surlejeud’arcade du méme nom. Dans
. laseriedespurs Shﬂut-them-up, VOus
g devez defendre votre planéte contre
sl I’enva}ussemant de petﬂs aliens. Ce
' combat sans merci se déroule sur de
. nombreux niveaux ol les graphlsmes
. sontdebonne qualité et dotés d'une
. animation fluide. Le second titre qui
: _ verralejour s'intitule STUNT CAR. 11
s;':'{_semble 5 adress&r aux amateurs dE
sepsatmns fﬂrtes puisqu 11 & agltd’une

STUNT CAR ST

‘bien utile pour s’en sortir !) ou les ponts e S L

_en train de s'ouvrir... Autant bouclersa Du cote de MicroStatus qui s'or lente o
. deintire avanf'i}e-dépﬁrt ! plus particulierement verslesjeux

A ' d'aventure et de stratégie en 3D comme

Dark Side ou Total Eclipse, il n'y a

malheureusement pas grand-chnﬂe de
YT pnévu p-our les CPC pmsqu& dans un.
im=—y  premier temps, ce label se spécmhse Eﬂt‘ “

. lesformats 16-bits. Mais, qui sait, peut-
A et:t_'e pensemnt 115 a ns:ius {1’11:1 que]:qua’f
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Quin‘a pas passé de longues heures
délirantes avec Wonderboy ? Il ne vous
reste plus qu’a préparer vos nerfs
d‘acier car ’est maintenant SUPER
WONDERBOY qui va crever vos écrans
des la rentrée ! Notre héros, Tom-Tom
revient pour défendre le peuple de
Wonderland contre un féroce dragon.
Bien entendu, avant cette rencontre
fatale, il devra affronter serpents,
vampires et autres monstres hideux et

«ce, sur 11 niveaux. Il pourra récolter
durant tous ces niveaux 10 armes
_ différentes, des trésors numeérotés, Et
o différent25 «douceurs» comme une -
Pﬂtlnn revivifiante ou un bouclier..
 Deuxidme logiciel de la rentrée :
BYNAMITE DUX.. Cette conversion _
. d’'unjeudeSega vous transportera dans
. un style deB .D. au travers de 6 nweaux
. etde Zbconuﬁ t{}IJE remphs de
' _;surprrse& i
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pour ne pas se faire écraser. Ensuite, supprimer les diffé-
rents piéges et se précipiter vers la sortie... en étant dans les
temps car la voie n‘est accesslblei:[ue quelquea instants,
Aprés ce tour de force, Rick ne peut souffler que le temps
de se rendre en Egypte afin d’aider le British Museum A re-
trouver les joyaux d’Ankhel. Cette fois, il faut savoir que. la
position qui lui sauvera en général la vie consiste a se met-
: tre ad pattes et & ramper. D’ailleurs, i:ela cummen&é ’#limi

coche des flaches sans relache. Si, d.-ms la itmgle 11 fallaxt
i s parfois descendre des échelles, il faudra maintenant enmunter
~~ (en restant bien centré sur I'échelle pour ne pas avoir de

problémes). Un conseil de la part de Rick si vous ne voulez
pas &tre écrasé dés le premier tableau : aprés avoir rampé | .

i jusqu’a I’échelle, y monter et une fois en haut se décaler | Notre avis :

* immédiatement i gauche. Vous verrez, vous le remercierez. .

_ Ensuite, il y a une alternance entre les guerriers. ég;rptmnﬂ Apres 3D Pool, Rick Dangerous est le second titre a sortir

T 5y etles jets de fleches (oules deux réunis) qui nécessitent une | depuis que MicroProse a racheté British Telecom. Nou$
parfaite coordination. Pour Rick, le passage le plus i pouvons dire que c’est du trés bon travail. Le jeu ne com-
sionnant se situe a I’écran qu'il faut traverser i toute "liFltEEBl: | prend pas moins de 85 écrans trés colorés et bien animés
en rampant ! C’est le seul moyen pour échapperin extremis | (quoiqu'il n'y ait pas de scrolling). En outre pour progres-
a toute une rangée de pierres GO BTG T ST | sar, il ne suffit pas d’étre exercé au maniement du joys-
lement, la sortie de l'Egjrpte n’est pas derriere cette sensa- | tick, il faut encore résoudre de petites énigmes. A voir.

tion forte et il faut savoir qu’a cet instant, I{mk n’est encore
qu’a mi-parcours car il reste encore deux autres IIHFEEIIJI ﬁ
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TIME
SCANNER

Dans la série des indémodables flip-

> pers, en voici un qui va certainement
vous causer quelques insomnies. Tout

d‘abord, il faut savoir qu'il est possible
de jouer seul ou a deux. Au début, vous
disposez d"un crédit vous permettant de
faire 5 parties avec, en principe, 5 balles.
Bien stir, il sera possible d’obtenir des
balles ou des parties supplémentaires.
Enfin, pour terminer la presentation de
l"utilisation de ce flipper, il est possible
de le secouer a droite, a gauche ou en haut,
comme un vrai !

Le principe de Time Scanner est de s'éva-
der de la distorsion du temps en complé-
tant les 4 étages du jeu représentés par 4
flippers. Si les 3 premiers sont connus,
I"étage du Volcan, celui de Saqqarah et
les Ruines, le quatriéme reste une surprise
totale. De toute facon, pour y parvenir,
il faut d'abord avoir complété les 3 pre-
miers. Pour I'étage du Volcan, il faut al-

lumer toutes les lettres formant VOLCA-
NO pour le voir entrer en éruption et
disposer ainsi de 3 balles en méme temps.
[1 est alors possible d’emprunter un tun-
nel du temps pour se rendre a l'étage de
Sagqarah. Cette fois, il faut inverser les
cibles en rouge afin d’étre autorisé a lais-
ser tomber la balle dans le trou Triple Balle
et ce, 3 fois de suite, afin de construire la
pyramide. Vous serez alors autorise a vous
rendre a l'étage des Ruines ou vous de-
vrez récolter des balles dans le trou adé-
quat. Ce sera alors le grand saut vers la
surprise...

Edité par : ACTIVISION
Prix indicatif :K7,99 F
DK, 149 F

Notre avis :

Siles couleurs choisies rendent les eta-
ges Volcan et Saggarah fort peu agréa-
bles, celui des Ruines est nettement
plus attrayant. Quant al'animation, elle
est d'une qualité telle gu'elle rend le
jeu accessible a tous avec un juste
degreé de difficulté.

0000 4520

ELIMINATOR

> Conservant un souvenir plus qu‘ex-

cellent de Nebulus, je me précipite sur
Eliminator car ces logiciels sont tous deux

I'ceuvre du méme auteur : John Phillips.
Aux commandes de votre vaisseau, vous
étes bien stir déterminé a devenir “L’Eli-
minator” n® 1 au travers des 14 secteurs
que vous avez a traverser. Vous commen-
cez donc votre premiere traversée le long
d’une route vue en 3D avec comme ar-
mement, un tir unique ; par ailleurs, vo-
tre vaisseau est équipé d"un bouclier qui
diminue peu a peu a chaque fois que vous
entrez en collision avec les tirs de vos
ennemis. Ces derniers sont aussi nom-
breux que diversifiés : ce peut étre des
portes a détruire entre des barrieres, des
murs de flammes, des suites d'yeux, des
hordes de vaisseaux... Pour combattre de
maniére de plus en plus efficace, il est
heureusement possible d’améliorer son
armement en récoltant les cones bleus. Par
contre, si le niveau d’action du bouclier
semble étre sur le déclin, il vaut mieux
récolter les carrés oranges qui lui redon-
neront un peu de vigueur. Pour ce qui
est du mur de flammes, il est absolument
nécessaire de récolter l'icone permettant




de s’élever pour pouvoir le passer. Par
ailleurs, vous découvrirez en progressant
que les ennemis peuvent se trouver au
sol...ou au plafond ! Pas toujours évident
de s’en tirer quand on a la téte en bas.
Enfin, il faut noter un élément tres inté-
ressant : a chaque fois que vous termi-
nez un secteur, il vous est fourni un code.
En le tapant au moment de la page de
présentation, vous passerez ainsi tous les
niveaux antérieurs. Je vous donne les 4
premiers codes dans ma grande bonté (j'en
ai plus mais il faudra attendre un peu pour
les avoir !) : BLOSP, ASDEL, XPLRT,
GLPWM. Avis aux possesseurs declaviers
AZERTY : pensez a transposer ces codes
qui correspondent au clavier QWERTY !

Edité par : HEWSON
Prix indicatif :K7,95 F
' DK, 139 F

Notre avis :

Du c6té des graphismes, c'est simple
mais efficace avec des couleurs que
nous gqualifierons de correctes. Quant
a 'animation, elle est de qualité mais
pas trés rapide ce qui rend le jeu rela-
tivement facile tout en restant intéres-
sant.

0000 1%/20
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XYBOTS

> Que vous incarniez le Major Rock Har-

dy ou le Captain Ace Ocean, votre mis-
sion est la méme : arriver jusqu’au “Mas-
ter Xybot” et le terrasser tout en parcou-
rant les nombreux couloirs d'un grand
complexe souterrain. Dailleurs, plutét
que d’effectuer votre mission seul, nous
vous conseillons de vous unir et de I'ef-
fectuer a deux. Pour passer d"une zone a
I'autre, vous devez traverser de nombreux
couloirs qui sont, bien entendu, peuplés
par des monstres robotiques plus hideux
les uns que les autres. Heureusement,
vous disposez d’un bon armement pour
les anéantir mais attention a votre éner-
gie, sensible a leurs propres tirs. Pour se
diriger dans chaque zone, vous disposez
d'un plan du labyrinthe ol clignotent
l'emplacement des ennemis d’une part,
et celui de pieces ou de clés. Les pieces
sont nécessaires pour aller faire un tour
au magasin a la fin de chaque zone et
pouvoir ainsi se procurer de nouvelles
armes ou de nouveaux atouts. A deux, il
est également possible de donner des
pieces au partenaire ; c’est beau la soli-

darité ! Quant aux clés, elles sont indis-
pensables pour passer certains endroits
de cette immense cité souterraine, qui sont
bloqués par des portes...

Ainsi donc, pour passer d'une zone al'au-
tre, il faut atteindre 1'ascenseur au bout
du labyrinthe. §'il vous faut combattre vos
ennemis et surveiller votre niveau d’éner-
gie, qui parfois pourra augmenter grace
a une réserve se trouvant sur votre che-
min, il faut également ne pas oublier de
tenir compte d'un facteur : le temps. En
effet, si vous n’étes pas suffisamment
rapide, vous subirez le méme sort qu’en
cas d’énergie nulle : vous repartez au
début de la zone !

Edité par : TENGEN
Prix indicatif :K7,99 F
DK, 149 F

Notre avis :

De par ses couleurs et son graphisme
fil de fer, cette conversion n'aest mal-
heureusement pas tres attrayante sur
Amstrad. De plus, le systéme de com-
mandes pour se déplacer n'est pas tres
heureux. Dommage !

0000 40o/l20




~ ViGILANTE

o Voila un scénario qu'il est original : la force publique est

» incapable de remplir son devoir face aux hordes de skin-
heads de bonne famille qui pillent la Grosse Pomme (autre-
ment dit New York) et c’est un type de votre espece, c’est-a-
dire bardé de diplomes en arts martiaux, qui doit rétablir I'or-
dre et accessoirement délivrer la belle Madonna (non pas la
distributrice de petites culottes) des mains des malfrats. Voyez
que c’est le style de jeu ou la réflexion joue un grand role et
qui permet aux plus jeunes de s‘exercer avec joie a l‘autodé-
~ fense engagée. Bon allons-y : une petite balade dans la ville
pour commencer et tout de suite voici les premiers adversai-
res qui arrivent. Il v en a de plusieurs styles : les rouquins
sont les plus faciles a abattre puisqu'il suffit d’un seul coup
pour les envoyer au tapis. Par contre les plus méchants, de
par leur mine grimacante, sont assez coriaces et c’est a coups
de pieds dans les chevilles que vous les terrasserez, Allons
bon, certains possedent méme des pistolets apparemment assez
efficaces qui sont donc a éviter absolument. Les 5 niveaux de
jeu vous apprendront que les vilains de fin de tableaux peu-
vent étre relativement simples a démolir en les empéchant de
cogner.

Edité par :US Gold
Prix indica ﬁf +K7,99F
DK, 149F

Notre avis :

|'adaptation d'un jeu d'arcade sans grand relief ne peut
donner qu’un jeu sur micro sans grand relief. Au niveau
des graphismes on aurait pu espérer mieux et 'animation
est assez lente. Vigilante est a reserver aux collectionneurs
qui veulent absolument posséder tous les jeux d'arcades.
Pour les autres voici un petit truc qui fonctionne sur ma
version et qui permet de devenir invulnérable et ainsi de
voir tous les tableaux : il faut diriger le personnage vers la
gauche de |'écran puis sauter sur place en attendant d'étre
tue. Normalement vous devez avoir votre compteur de vies
a zero et le vigilante doit se trouver au bas de |'écran. Ca
ne marche pas a tous les coups, perséverez.
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DOUBLE DETENTE

Oh le bel Arnold est de retour {ce n'est pas moi qui le dis
" c'est le secrétariat) et il incarne un officier russe : le capi-
taine Ivan Danko. Celui-ci a été lancé a la poursuitedun dan-
gereux trafiquant de drogue russe (le trafiquant pas la dro-

gue). C’est dans un sauna plein de messieurs musclés (c'est

toujours le secrétariat qui parle) que notre brave policier com-
mence sa mission. Les directives sont simples : il suffit de ta-
per sur les nombreux criminels qui se préséntent devant vos
poings ravageurs. Vous avez deux coups a votre disposition :
le direct du droit et le coup de boule. Sans compter I'esquive,
la marche avant et la marche arriere. Enfin tout cela devrait
étre théoriquement suffisant pour venir & bout des colosses
qui se précipitent sur vous. Précipiter est vraiment le mot
puisque les vagues se succedent sans discontinuer. Il y a des
ennemis qui s'étalent au bout de trois coups, d’autres au bout
de deux seulement et enfin certains ont la bonne grace de tomber
dans les pommes aprs un seul direct. Sur votre chemin vous

trouverez de petits symboles B qui vous donneront de I'éner-

gie ou bien qui vous feront participer a un petit jeu du style
J'écrase une balle de tennis avec mon poing. Ensuite il parait
que vous avez droit a un revolver pour les niveaux suivants;
a vous de voir. |

Edité par :OCEAN
Prix indicatif : K7, 99F
DE, 149F

Notre avis :

Double détente est décevant : d'abord pour la vision «en
CinémaScope» qui réduit 'ecran a une mince bande. En-
suite le jeu est plutét difficile, il arrive souvent que 'on fasse
un pas an avant suivide quinze pas en arriere. Les vagues
d'ennemis arrivent trés vite et lorsque vous avez 3 ou qua-
tre adversaires sur le dos, il est difficile de s’en sortir facile-
ment.

0000 L
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ARCADE
After Burner

our une fois, ’Amstrad a vraiment
été mis a 'honneur avec cette
adaptation jouable qui réunit toutes
les qualités : vitesse, excellents
graphismes et superbe animation.

C’est aux commandes d’un F-14 que
vous serez confronté aux attaques

ies plus ou moins d
et se déroulant de jour comme de
nuit.

Heureusement, vous pourrez échapper
2 certains tirs en faisant un tonneau.

Enfin, il est toujours possible de refaire
le plein de carburant et de munitions
périodiquement...

Blrcmuratin: 48

K7,99F

DK, 149F 2 o

A vec Savage, non seulement il est
recommandé d'étre un as du
joystick mais, en plus, les amateurs de
diversité sont comblés.

En effet, Savage est composé de 3
parties qui demandent toutes de la
rapidité et de I'adresse mais chacune
posséde ses propres graphismes et
couleurs qui sont superbes. Par ailleurs
V'animation est d’excellente qualité et le
degré de difficulté i méme au

plus chevronné du jeu d'arcade. Enfin,
pour tous ceux qui veulent avoir
directement 3 vies dans les seconde et
troisiéme parties, voici les mots de
passe : SABATTA pour le premier et

FERGUS pour le second.
Prix indicatif : AZ
K7, 95F -—
DK, 149F 20

E quipé d’un plein d’essence et de
missiles, votre bolide et vous étes
chargés de régler 18 conflits mondiaux
répartis sur 3 niveaux de difficulté.
Que ce soit sur fond de neige, de désert
ou de verdure, les tanks, les postes
d’armes fixes ou les

carburant car Thunder Master est trés
gourmande...

Grace a des graphismes colorés et une
animation de trés bonne qualité,
Taction et le plaisir sont assurés avec ce

toujours 1a pour vous faire échouer.
Beaucoup d'adresse sera donc
nécessaire pour les éviter ou les détruire
tous en récupérant les réserves de

logiciel.
éli sont
Prix indicatif - A6
K7,129F -_—

DK, 169F 20

A pres avoir terrassé la cruelle
Gremla dans Game Over, Arkos

est maintenant retenu prisonnier sur la

planéte prison Phantis.

Votre role consiste & vous rendre sur
place afin de le libérer.

Pour y parvenir, vous avez 10 zones &

traverser, réparties en 2 niveaux.

Si vous étes expert dans le maniement

du joystick, vous traverserez

diverses régions aux graphi

agréables et colorés. Les dangers et
adversaires étant nombreux, vous
voudrez peut-3tre gotiter

directement a la seconde partie ; dans ce
cas, nous vous donnons le code d’acces :

84187.
Prix indicatif : A4
K7,99F -_—
DK, 149F 20

E n cet an de grace 2320, notre
galaxie est au bord du grand
E

vous entrez en collision avec un
ennemi. Dans cet univers oit

vous
vous portez volontaire pour vous
entrainer a bord d‘un Star Fighter. Pour
obtenir le titre de pilote de combat,
vous devez terminer avec succes 10
parcours semés d’embiches tout en
ramassant le maximum de cellules de
plasma. Ces cellules vous éviteront,
entre autres, de perdre une vie lorsque

Ianimation est fluide, vez 10
autres niveaux pour accéder au titre de
commandant et encore 10 pour prouver
que vous meritez ce titre.

Prix indicatif :
i if 46
DK, 149F —20 I




prés avoir effectué un rapide
inventaire de vos armes, 7
cartouches de mitrailleuse et 5
grenades, vous vous lancez a corps
perdu dans la premire des 6 épreuves
que vous allez devoir vivre avec succes

46 Privindicatif
K7, 99F
{0 DK, 149F

pour obtenir le titre de roi

(ou reine) du joystick !

En effet, Opération Wolf présente une
action trés rapide et des graphismes
colorés et fouillés qui provoquent
parfois quelques difficultés de

vision. Aussi, nous vous conseillons de
vous entrainer sérieusement au
déplacement de votre viseur pour éviter
detirer sur les innocents et réussir a
libérer les otages...

ARCADE
Opération Wolf

ésisterez-vous a la folie qui

régne sur Skweezland ? On

peut se le demander car, entre les dalles
bleues qu'il faut peindre en rose, les
monstres qui rédent dans chacun des 99
continents, les dalles qui s'effacent 2

A6 Prixindicatif :
— K7, 145F
20 DK, 195F

votre simple contact et les bonus qu'il
ne faut pas oublier de récupérer, vous
reconnaitrez qu‘il y a de quoi

en perdre laboule !

Vous serez séduit par cette boule
orange qui se déplace 2 une rapidité
folle au milieu de graphismes trés
colorés dans des tableaux a difficulté
croissante. Enfin, il faut noter le mode
aléatoire qui introduit un autre

type de difficulté.

itan est 'exemple méme du

logiciel qui prouve que l'on

peut faire un casse-briques original et
qui déchaine encore la passion des
foules. En effet, non seulement les
graphismes et les couleurs de Titan sont

Prix indicatif :
e e
20 DK, 180F

attrayants mais, en plus, un tableau
n'est pas totalement présent & I'écran et
le scrolling est véritablement
époustouflant ! De plus, vous n'étes pas
prét de venir & bout du logiciel car il est
composé de 80 tableaux a difficulté
croissante. Enfin, étant donné la
rapidité du jeu, la balle semble
difficilement maitrisable ; ceci
nécessitera donc un peu
d’entrainement.

ou barbarette, le choix vous est

laissé au début du jeu ; tout ce que 'on
vous demande, c’est d"atteindre la
taniére de Drax afin de I'éliminer

Q ue vous vouliez étre barbare

. Pour cela, 3
AS Prixindicatif :
K7, 89F
ﬁ DK, 139F

sont & traverser avant d‘arriver en vue
dela phase finale : les Terres Désolées,
les Cavernes Obscures et les Portes du
Donjon, Dans ces périlleux parcours,
tous les coups sont nécessaires car
chaque adversaire est plus sensible

4 un coup donné.

Heureusement, il existe aussi des aides
sous forme de protection ou de pouvoir
sans oublier les vies supplémentaires...
A voir.

& D ARBARLANTT.

S i, au premier abord, la
physionomie de Bumpy ne
vous semble pas attirante par ses

phi nous vous d
Vessayer quand méme. En effet, vous
risquez alors d'étre pris de “Bumpy”

AS Prix indicatif :
— K7, 149F
20 DK, 199F

aigue, affection qui consiste & vouloir
toujours progresser d‘un tableau... Car
si Bumpy demande réflexes et rapidité,
il réclame également une dose de
réflexion ; ainsi, pour terminer certains
tableaux, un seul parcours est possible
et, en plus, vous n‘avez pas droit
T'erreur. Avant daffronter les supports
qui rétrécissent et s'effacent, ceux qui
piquent ou ceux qui collent, vous ferez
un relevé du parcours.




ARCADE

Cybernoid Il

D ans le style démesuré qui le
caractérise, le programmeur de
Cybernoid I a imaginé un vaste monde
peuplé de créatures aux multiples
caractéristiques. Votre pauvre vaissea,
au départ faiblement armé, devra
batailler fiévreusement s'il veut sortir
de ces cavernes.

s des armes

complétent la panoplie guerriere de
votre engin et lui permettent de

détruire I'adversaire au cours des
tableaux colorés qui composent la suite
de Cybernoid. Et 'animation alors, elle
est pas belle ? Bon c’est entendu, il
sagit encore d"une réussite de Cecco et
c’est tout.

Prixindicatif : A5
7,95 F —
DK, 135 F 20

L es arts martiaux sont 'occasion de
s’éclater et d'éclater la téte des
affreux qui voudraient éventuellement
s'interposer entre vous et votre
mission : sauver le Président.

De la baston, il va y en avoir pour tous
les godits : ninjas féroces, clébards
enragés, sumotoris aériens et amazones
déjantées constitueront votre menu
pendant 7 niveaux de jeu.

Le scrolling qui vous est

bien coulant (dans la limite du CPC
bien str) et le graphisme ne souffre pas
de reproches.

L'action débridée (1) nest de plus

pas méme freinée par une bonne

animation.
A5
-—
R0

Prix indicatif :

DK, 149 F

Ppag!

otre mission, méme si vous ne

V'acceptez pas, est de détruire un
sous-marin nucléaire sans vous faire
tuer. Premiére étape : 1’acces a la base
en bateau pneumatique puis en
combinaison de plongée. Autant vous
prévenir tout de suite, cela ne va pas
étre une partie de plaisir : les mines, les
autres canots pneumatiques, les
animaux marins et féroces.
Heureusement I'entrée dans la base va

calmer les esprits avant que vous ne

junt |
aulance-flammes. Les tableaux sont
tous superbement enluminés mais le jeu
est vraiment difficile (surtout au
premier niveau).

Prix indicatif : AS
Non —
communiqué 20

a vie d’un policier est toute de

trépidations et de surprises. Ceci
est encore plus vrai lorsque 'on est une
créature métallique. Animé par un
esprit de vengeance bien
compréhensible apres ce que vous avez
subi, vous arpentez différents lieux en
tirant allégrement sur tout ce qui
ressemble a un voyou. Votre pistolet
peut recevoir des munitions spéciales
qui aug; Vvotre capacité a

détruire les vilains. Ces séances brutales
(mais défoulantes) seront entrecoupées
par des mini-jeux ot précision et coup
d'ceil seront vos principaux atouts. A
vrai dire Robocop est presque aussi
amusant que son grand frére d'arcades.

Prix indicatif : AS
K7,99F
DK, 149 F 20

1

D ans des décors chatoyants mais
pour l'instant invisibles, se
déroulent les aventures de nos héros.
En effet, il y a 4 personnages qui
peuvent prétendre sauver la belle
princesse prisonniere. Mais
évidemment, moult épreuves les
etla é ip
territoires du pays ne se fera pas sans
mal. Basé sur le principe de Qix, le jeu
consiste a remplir des portions de

terrains jusqu‘a 75 %, minimum requis
pour passer a la suite et vous
permettre de découvrir un autre décor.
A moins que yous ne soyez détruit
auparavant par les monstres qui
hantent les lieux.

Pric 45
indicatif i o
DK, 180 F 20




ous aimez les balades
tranquilles ? Top Level n’est

pas pour vous. D’abord parce que le
jeu se déroule en voiture et ensuite
parce que la vitesse de déplacement
est hallucinante.

4 ; Prix indicatif :
i el Non
20 communiqué.

Ceux qui trouvent la plupart des jeux
trop mous vont étre servis : le scrolling
qui déplace le décor parallélement &
votre véhicule est animé par le diable,
semé d’obstacles agagants et
furieusement coloré.

Pour se calmer les nerfs, il vaut mieux
jouer avec I'éditeur de circuits qui, lui,
incite & la réverie bucolique. Bref, si
vous voulez absolument casser votre
joystick, essayez Top Level.

ARCADE
Top Level

n petit air de Cybernoid donne

& Dark Fusion une impression de
déja-vu. Les graphismes sont colorés et
Vaction ne manque pas. En gros, ily a
‘vous et les extraterrestres, scénario
maintes fois décliné et qui oblige 2

commencer par le menu fretin pour
ensuite affronter, plein de courage, les
horribles monstres qui font rien qu‘a
envoyer des hordes destructrices sur la
terre. Dans sa grande bonté, le Maitre
des jeux vous accorde des armes

,fh- Prix indicatif :

K7,99 F
Z0 e

(mais p
lcrsque certains ennemis seront
détruits. Il faudra tuer 3 extraterrestres
avant de continuer calmement dans le
carnage et la destruction.

D eux guerriers qui ne
supportent plus I'occupation
de leur belle planéte par les forces de
V'empereur Bios se sont armés de
courage et de lasers pour entreprendre
une grande opération «tornade

A (s Prix ity

7—0 DK, 149 F

blanche». Chacun d’eux pouvant voler,
il leur est plus facile de se tirer de
certaines situations o1 'ennemi attaque
sur plusieurs fronts.

Les drugstores rencontrés au hasard de
la route permettent d’échanger la
monnaie locale (des capsules ) contre
desarmes . Les fins de tableaux sont
T'occasion d’affronter un gigantesque
adversaire qui posséde toujours un
point faible.

M oi je m’appelle Kwon et je
suis le meilleur spécialiste
mondial des arts martiaux. Méme que si

tu me crois pas, t'as qu'a me suivre
dans mon tour du monde. Je commence
par I'URSS avec Igor et son chien. Je me

précipite ensuite 8 Amsterdam oit
m’attendent Maria et Helga. Puis d'un
coup d‘aile je suis en Espagne, avant-
dernitre étape avant I'Allemagne. Mes
adversaires sont trés coriaces car ils
réaglssem en fonction de mes coups.

Al Prix indicatif :

K7,99F

2/D DK, 149 F

que les beaux décors
sont 1a pour consoler mon arme
meurtrie. En revanche dommage pour
la vitesse de l'animation qui n’est pas
toujours a la hauteur.

A premiere vue on pourrait
ire que Mad Mix est un Pac-
Man de plus. Pas du tout, bien que le
labyrinthe, les spheres a dévorer et les
points d’énergie soient des éléments
empruntés au monde impitoyable de:

% i e

2, DK, 145 F

Pac-Man, nous sommes bien ici en
présence de Pepsiman.

Parmi les divers pieges rencontrés on
trouve des méchants gluants qui
poursuivent le pauvre héros et
l'empéchent de remplir sa

mission sacrée:

Certaines parties sont particuliérement
dangereuses etil faudra une grande
habileté pour ne pas étre
constamment dévoré.




ARCADE

s‘ﬂ',

Mickey Mouse

?‘-i
H

L e héros aux oreilles de Mickey
nous entraine dans une aventure
extraordinaire au pays non moins
merveilleux de Disneyland. Le pauvre
Mickey va avoir fort a faire avec son
unique pistolet 4 eau pour tirer le pays
des griffes des sorcitres vertes.

De tour en tour les fantdmes
apparaissent et doivent étre détruits
prestement. Derriére certaines portes
on trouve des labyrinthes qui

constituent autant de nouvelles
épreuves pour le pauvre rongeur. But
dujeu : parvenir en haut de chacune
des 4 tours, récolter le morceau de
baguette magique et enfin affronter la
vilaine sorcigre.

Prizindicatif: Al
N
co‘::muniqué 2/0

es tétes de morts, des diamants,
des bulles explosives, des
transporteurs et des labyrinthe, voila ce

qui compose le monde de Netherworld.

Quelle est la situation : vous étes a
bord d’un vaisseau prisonnier d'une
planéte étrange. Le seul moyen de
sortir est de récolter des diamants qui
permettent de s’échapper.

Mais les bulles et autres étoiles

Ce sont des ennemies mortelles sur
lesquelles il est conseillé de tirer
promptement. Le décor est trés joli mais
il vaut mieux ne pas s'arréter en chemin
car le compte & rebours est

absolument implacable.

Prix indicatif : /“f
DK, 139 F 0

CREDTT N1

envahissent le paysage.

S ur un théme maintes fois utilisé,
il est tout de méme possible de

faire du neuf.

Cette fois-ci Pacman est de coté et le

décor défile horizontalement.

Mais on est vite rassuré : les fantdmes

sont toujours 12 et ils utilisent

différents moyens de transport.

Qui dit fantdmes, dit également
spheres d’energie a croquer pour aller

plus vite, sauter plus haut et surtout
manger les fantdmes.

La présentation n’est pas sans évoquer
un dessin animé mais les obstacles
semblent parfois un peu difficiles

4 passer.

Prixindicatif ; Al
K7,95F —
DK, 145 F 20

a encore on fait du neuf avec du
vieux. Mais cette foisi pas de
différences spectaculaires. Ou plutdt si,

une seule grosse différence : le terrain
est maintenant représenté en
perspective et il ne tient pas
entidrement sur I'écran. Sinon les
fantomes Blinky et compagnie ne vous
laisseront pas de répit. Seuls moyens
pour les éviter : les pastilles
energisantes et le saut. On peut en effet

sauter par dessus ses adversaires et
ainsi effectuer des volte-face
déroutantes. Plusieurs mondes donc
plusieurs décors vous sont proposés
pour vous éprouver dans cet univers
pas trés coloré.

Prix indicatif : 4
K7,99F /Lf
DK, 149F 20

n dirait que Renegade a encore

des problémes avec sa petite
amie, Elle a été enlevée par de
mystérieuses forces du futur et il doit

aller la délivrer dans plusieurs époques.

Cela va de la préhistoire au
Moyen-Age en passant par I'Egypte
ancienne. A chaque niveau, une flopée
de monstres trés coriaces ne fait que
vous priver de votre belle énergie.
Sans compter que vous devez

retrouver a chaque époque le
transporteur qui vous conduira a
V'étape suivante. C'est beau,

bien animé mais ce n'est pas facile du
tout. Pourvu quiil n'y ait pas de
numéro 4.

Prix indicatif : Al
K7,99F —
DK, 149 F 20




a principale caractéristique

de cet épisode est de ne pas
ressembler aux précédents, Cette
fois—ci pas de fil de fer mais du dessin
solide, concret.

Le scénario se déroule en plusieurs

épisodes comprenant la

visite guidée de la planéte forestiere
en motos hyper-rapides, une
randonnée en mini-walker, un
combat contre les troupes de
VEmpereur et pour finir une petite

ion de 1'Etoile de la mort.

4[', Prix indicatif :
K7, 99F
{0 DK, 149F

P

Comme vous le voyez le

programme est chargé mais vous
connaissez tous la fin de I'histoire, alors
pas de soucis a se faire...

ARCADE
Return of the Jedi

n jeu oit la réflexion n’est pas
d’une importance capitale ne

peut pas étre un mauvais jeu. La
preuve : R-Type est le prototype du
jeu a monstres.

On tire dans le tas ou plutdt sur des

Al Prixindicatif :
— K7,95F
20 DK, 145 F

adversaires belliqueux pour
finalement étre confronté au gros
monstre final.

Du c6té de la réalisation on aurait
aimé plus de couleurs mais le
graphisme est bon et 1'animation

tient la route malgré le grand nombre
de bestioles hystériques & I'écran.

Le plaisir du joueur est de plus
prolongé par le nombre de tableaux et
leur variété.

T out commence par une action
impardonnable de Ryu Ken
Oh ; celui~ci a capturé tous les enfants
des villages environnants pour leur
faire un lavage de cerveau.

Ainsi, il obtiendra une armée qui

obéira a ses ordres sans aucune

retenue.

Seulement Ryu a agi sans compter sur

votre intervention, vous le maitre des

arts martiaux.

Dans des décors somptueux, vous
toutes sortes de di

2=
20

Prix indicatif :

DK, 149F

que vous n'éviterez qu'en étant rapide
et précis. A noter que si les graphismes
ne sont pas extraordinaires, ils sont en
revanche tres colorés.

C omme vous le devinez sans
peine, ce jeu se déroule dans
les rues sombres de Chicago, bien stir !
Mais, en plus, nous sommes dans les
années 30, ce qui veut dire que la
prohibition régne sur la ville avec ses

Prix indicatif :
K7, 99F
DK, 149F

13
20

parrains et ses terreurs.
Heureusement, Elliot n’est pas loin
avec la ferme intention de faire le
ménage dans toute cette pourriture.
Si ce logiciel est réussi en ce qui
concerne ses graphismes qui sont
tres colorés, il faut savoir que 'action
est trés rapide, voire injouable pour
des joueurs inexpérimentés

dans Iutilisation du

joystick.

A Prés avoir revétu votre tenue

de guerillero, vous étes prét a

vous rendre dans ce pays ou régne le

dictateur Fernandez. La mission dont
'vous étes ch d

prisonniers de ce tyran et vous en
mettre plein les poches en découvrant
les caisses d’or du trésor de guerre de
Fernandez. Vous commencez

P
objectifs : libérerutous les pauvres

Prix indicatif :
3 i
20 DK, 139F

difficil 2 pied avec quelq
munitions et des grenades mais cela
s‘arrangera par la suite...
A condition de vous révéler trés
rapide dans ce milieu clair malgré la
profusion de détails qui y régnent.
A ne pas négliger.

FERNANDEZ &




ARCADE
Hopping Mad

es boules ont une vie plutét

difficiles : elles doivent en
permanence se protéger contre les
agresseurs extérieurs. Vous en savez
quelque chose puisque vous étes une
petite sphre virevoltant avec ses 3
amies parmi un paysage rempli de
mouches, d’abeilles, de superbes
plantes carnivores et méme d’énormes
congénéres pas sympathiques du tout.
Enfin pour parvenir a sortir de ce

monde infernal il faut attraper 10
ballons... Pour retomber dans un
monde tout aussi cauchemardesque.
Méme sile paysage est en graphisme
“Spectrum”, 'animation des petites
balles et le fond sonore sont réussis.

Prixindicatif :
K7, 99F /f/?‘
DK, 149F 20

i vous voulez vivre de grandes
sensations, rien de tel que I'élément
liquide traversé a grande vitesse aux
commandes d“un bolide comme I'off-
shore.
Dans ce monde o1 il n’existe plus de

premiére ou seconde position.
Servi par une animation trés rapide,
vous évoluez au milieu de graphismes
colorés avec, en prime, quelques
missiles pour vos adversaires...

De quoi vous défouler !

risque de guerre, les frissons sont
obtenus dans cette course ot vous Prix indicatif : 4$
n‘avez pas droit a l'erreur. K7,129F i<
Pour passer a la course suivante, vous DK, 169F 20
devez obligatoirement arriver en

d’héli et autres véhil plus.

V ous avez sans doute
qu'il 'y a pas de bon jeu d‘arcade
sans violence et «boucherie».

Cette fois, nous en sommes a la fin de la
4@me guerre mondiale. Pour préserver
cette paix toute nouvelle, les civils ont

ou moins blindés.

Dans la série des shoot’em up,
Silkworm propose de jolis graphismes
et malgré une animation un peu
cahotique il reste séduisant.

congu une jeep et un hélicoptére. Une
fois les deux volontaires aux
commandes des engins, il ne vous reste
plus qu‘a affronter les différentes

hordes de tanks, d’avions,

Prixindicatif : A
K;?SF it —
DK, 145F 20

EeyvEwE T
IS,
Say—eneRoy

ne fois encore, notre plangte est
‘menacée de destruction totale ;
dans ces cas-13, on fait appel & la vedette
du coin et du moment.
11 se trouve que, dans le cas présent,
c’est le grand Superman qui est laissé
entre vos mains.
A force de Vision Thermique, Super
Coup de Poing et Super Souffle,
Superman va devoir passer avec succes
5 d. i

S.T.A.R,, escorter la navette 2 fois et
déambuler dans des couloirs 2 fois
également... Si les graphismes sont trés
colorés et de qualité, le degré de
difficulté est important, mais vous

pouvez vous entrainer.
Prix indicatif : A2

K7,95F -

DK, 145F 20

B

ivous faites un petit effort de

mémoire, vous trouverez, dans une
des nombreuses cases de votre
bibliotheque de logiciels ludiques;
Renegade qui vous avait bien plu.
Malheureusement, lors d’un
affrontement avec I'horrible Mr Big,
votre frére Matt ne sest pas relevé |
Alors, Targa Renegade va étre pour
vous I a
votre terrible er " > ver Tout

comme son grand frére, Target
Renegade possede de bons graphismes,
une excellente animation et une
sonorisation a ne pas couper. De quoi
s’éclater tout en sachant quand méme.
que le jeu est un peu facile.

Pn;x indicatif : A%
DK, 145F 20
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LISTING TRUQUE

Alors on a bien réfléchi
sur le sujet ? Les fautes
n'étaient pas trop
difficiles a trouver ?
Voici pour tous ceux qui
ont participé, la solution
ligne par ligne.

e Ligne 10 : rien a signaler,
* Ligne 20 : idem

» Ligne 30 : |4, le commentdire ne cor-
respond pas a la fonction, CLEAR n'ef-

face pas I'ecran mais les variables in-
dicées ou non.

» Ligne 31 : erreur |& aussl, le MODE
01 n'existe pas, seul le MODE 1 fonc-
fionne parfaitement,

e Ligne 40 : 2 erreurs : les deux points
aprés le INPUT ne peuvent étre utlli-
ses que comme separateur d'instruc-
fions. De plus, la réponse & mettre dans
la variable sera trés certainement
alphabétigue alors il faut ajouter un
S aprés NOM,

* Ligne 60 : |'erreur de cefte ligne ne
vient pas de la virgule qui est une des
opfions de INPUT (voir manuel) par
confre on ne peut ufiliser la variable
MODE pour entrer le mode écran. En
effet, ce nom correspond G un mot
clé du Basic donc pas guestion de
lemployer. MOD fonctionnerait sans
probléme,

* Ligne 70 : d'abord nous sommes en
MODE 1, les coordonnées de LOCATE
ne peuvent dépasser la taille en ca-
ractéeres de I'écran (40), ensuite 'omis-
sion des guillemets en fin de ligne ne
provoguera aucune erreur.

e Ligne 80 : le test sur INKEYS est faux,
il faudrait &crire IF INKEYS =" " sinon le
test est toujours vérifié et 'on passe &
la suite du programme.

e Ligne 90 : on retrouve |a variable
MODE incorrecte,

» Ligne 100 : pas d'erreurs : on charge
un fichler a 'adresse &4000

« Ligne 110 : ladresse &BCO6 permet
de sélectionner le début de la page
écran visible. Un CALL &BC06, &40 af-

fichera les données contenues a partir
de &4000 et un CALL &BC06, &CO per-
meftfra le retour a la normale, L'erreur
ici est 'omission du symbole "&" iden-
fiflant un nombre hexadecimal.

 Ligne 120 :la fonction REPEAT n'existe
pas dans le Basic de | Amstrad

e Ligne 130 : La fonctlon RND(O) ne
permert le firage aleafoire d'un nom-
bre que lors de son premier appel, en-
suite RND (0) donnera toujours le mé-
me résultat. | vaut mieux utiliser
[RND (1),

e Ligne 140 : les parameitres du POKE
sont inversés, Il faut lire POKE &4000+X .0

» Ligne 150 : RAS

o Ligne 160: méme remargque que
pour la ligne 120

« Ligne 170 & 180 : pas defreurs.

LISTING DU MOIS

Ce mois-ci notre listing frugqué va avoir
la lourde charge de classer une di-
zaine de chiffres par ordre crolssant.
Bien entendu le listing présenté est
iIncapable de remplir sa fonction puis-
qu’ll est plein de bogues et aufres
emreurs Infenflionnelles, Ce programme
est tres simple mais le tri ne fonction-
nant pas, peut-étre aurez-vous |'oc-
casion de rectifier vous-méme la pro-
cedure de trl. De plus sl vous frouvez
le niveau de difficulte trop peu eleve
faites-le-nous savoir ou bien envoyez-
nous vos propres listings.

10 " LEST ENG TRUOUE: Nevid

20 *YLE TR -oU0Y CREINEE

30 , ENCORE UNE HERUVEILLE
DE RUN IHNC

40 NEWH °'Pour effacer tout:
50 DIH A{15)

60 MODE 2

55 RESTRURE 130

70 FOR N=1 TO0 1S:READ A{n):
NE&T |

80 FOR H=1 TO 15

90 IF A${H-1)>aln) THEHN R(H)=
R{n-1)

100 NHEXT H

110 PRINT “AFFICHAGE DES DON

HE E:SINRIGE ES
1120 EOR N=1, T0 15
130 LOEATE NN, 6= PBOLHRHERI

CHER LES CHIFFRES LES UNS
EH-DESSOUS DES AUTRES RUEC
LA COULEUR ROUGE

140 PRINT A(n)

150 NEXT

160 FIN

PO BRTA 2 gt G

180 DATA 7,23,56,32,3,8,11,
67,89

190 END

GAGNER AU LOTO

un réve qui peut devenir
réalité avec

LOTO - MATIC

le programme qui vous révéle
“wtout ce que vous devez savoir
pour :

e trouver facilement les numéros
qui ont le plus de chance de sortir

e eétablir scientifiguement
les grilles les plus performantes
grace aux tests du Lotoscope

e contréler sans peine
les resultats de vos jeux
Editions écran et imprimante

Documentation detaillee
+ CADEAU contre 4 timbres

INFORMATIC Applications
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM
Tél, 88.33.58.85
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IMPRESSION DES DESSINS

SUR IMPRIMANTE

Sur la disquette
SUPER-AMSTRAD-3D
se trouve une BLOC
(ensemble d’objets),
nommé MAMAISON.
C’est effectivement mon
domicile, ensemble créé
avec le MODELEUR
de ce logiciel de CAO
sur micro. Lorsque nous
avons introduit la
section DES (section
chargée de la production
d’images a partir
d’objets ou d’ensembles
d’objets) nous avons
repris la notion
d’ouverture angulaire
(parametre consigné
dans le fichier AN)
dans cette partie de
programme. Ce
parametre permet
un effet de zoom.

‘est I'équivalent de l'inverse
C de la focale d'un appareil

photographigue. Vous avez
remargue que lorsque vous vous ap-
prochez d'un objet, son diamerire an-
gulaire croit et gu’ll risque de se re-
fTouver hors champ. Vous pourrez pal-
lier cet inconvénient en utilisant un ob-
jectif a focale, a ouverture angulaire
variable, un zoom.

L'objectif de SUPER-AMSTRAD-3D
offre une plage focale comme au-
cun zoom n'en possedera jamais. Du
coté des courtes focales on va jus-
qu’au fish eye (et méme... audela ).
Inversement il Ny a aucune limite &
la focale du téléobjectif. Dans la suite
des dessins 1a @ 1g on s'approche
progressivement d’un ensemble d'ob-
jets fout en augmentant I'ouverture
anguiaire pour qu’il reste dans le
champ.

!

Fi'g;ure la— Vue prise
au téléobjectif. AN =3

| (e L ol

Figure 1b

La figure 1b correspond d I'objec-
tif d'un appdareil photographique
«standard».

Pour recevolr les quic_:-__iglé;-@:’.f_[é-
J.P.PETIT, expédiez d |'adresse ci-
apres :

Jean-Pierre PETIT,
Chemin de la Montagnére,
84120 Pertuis, Vaucluse.

1 - Logiciel AMSTRAD-3D (Images
fil-de-fer) : 9O F. |
2 - livie CAQ sur AMSTRAD (260
'pages) ; 200F. Lansamble {'I+2) |
{H2BER |
3 - Logiciel SUPER- AMETEADrSD'
(parties cachées éﬁnﬁnées} 25@ F
4~ ijeis p{éc:c:i::t.ﬂas pour Su;;\er-'
Amstrad-3D 1 80 F . (3+4): 300F
5~ Ensambla (2+3+4) : 500 F (plus.
-qua 30 livres disponibles) i

'Grr_“lceﬁl I'obngeunr:edemeaslews'_
WBEHETVERFAY AMSTRAD—SD ET
-'biea sur 4{34 Rarndréjha nous-.__i
‘n'avens pasdeversimmmé&dd&";
-._.pﬂnihla& | i
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Figure Ic — Vision standard. AN = 20

La figure 1c correspond a l'ou-
verture angulaire «standard», jugée
comme étant la plus proche de Ic
vision humaine.

Celle-cl comespond dejd a un ob-
Jectif dit «grand angulaire». L'cell est
en fait capalsie de percevoir des ob-
Jets selon des écarts angulaires beau-
coup plus grands. |l s'agit la de |a vi-
sion «utile», En effet, sur les bords de
votre champ visuel les détails sont diffi-
cilement perceptibles. Faltes |'expé-

rience sulvante, Demandez & un de
VOs proches de vous présenter une
grande lettre de I'alphabet fracée sur
une feuille blanche. Tant que I'objet
est proche de votre axe optique vous
reconndissez de quelle lettre Il s"agit,
mais si I'écart angulaire s'accroit,
I'iImage devient une forme vague Im-
possible d identifler. Ceci signifie que
notre équipement rétinien est surtout
riche au voisinage de |'axe optique,
sur ce gu’on appelle la tache foveale,

vous percevez immeédiatement son
action. Cela signifie simplement que
dame nature nous a dofté de ce
moyen de survie, On ne it pas un li-
vre en le regardant de cété, mais on
dispose de cefte vision marginale, es-
sentiellement cinétique, exirément
utile.

ceé qui correspond a |'aberrafion en
barillet . Pour créer des images syn-
thétiques réalistes avec ce type d'ob-
jectif grand angulaire, il faudrait créer
un systeme de négociation automa-
flque de |'aberration en barillef, ce
que nous ferons par la suite, L'idée est
simple : lorsqu’un segment vu au
grand angle se présente sous un dia-
métre apparent supérieur & un cer-
tain seuil, il sera automatiquement
fragmenté en deux ou trois sous-seg-
ments. -

Pratiguement aucun logiciel de
CAQ utilisé pour I'imagerie synthéti-
due n’'est équipe de ceft outil ef c’est

Certains animaux comme les oi-
seaqux possédent deux taches fovéa-

Figurelg - AN=131

ce gul donne a certains films ou ge-
nériques de télévision, un aspect, une

T ‘:. I
B
1y Y,

les, I'une pour la partie frontale, I'au-
tre pour la partie latérale. La survie de
ces especes dépend en effet de
'identification extrémement rapide
d'un attaquant potentiel.

Dans les figures 1e d 1g on s'est pro-
gressivement approché en accrois-
sant|'ouverture angulaire ce qui nous
a donné|'équivalent, en 1g, d'un ob-
|ectif a frés courfe focdle.

raideur un peu bizarres.
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Mais nous disons que cette demiere
image est fausse . En effet les seuls
points-images Justes de ce décor sont
les sommets des polygones constituant
les facettes, L' ordinateur a joint ces

Figurele — AN=27

Par contre nous sommes capables
de déceler un mouvement & de tres
grands écarfs angulaires. Demandez
a I'expérimentateur d’agiter la feullle,

24

points par des droites, et c'est ce qull
donne un aspect déplalsant & cette
vue. Aux grands angles, les segments
de droite dolvent apparditre courbes,




Prod.sur X0¥ |
Listing de DMP2000
| 'DMP 2000 21 Oct 88 SFA i
{0 "SEEd e Ne e N R RN ERELY LA ; : b
20 "HARDCOPY ECRAN LB & -
30 'POUR DMP 2000 - JLC | .
AD "RESEEREEREERA LD : i i
50 DATA CD,BA,BB,CD,E7,BB, 32, BF,A0,CD - JEZ | S | s
60 DATA 6B,A0,21,8F,01,22,C0,A0,11,00 sCD L - s @ 7
70 DATA 00,3E,06,32,C2,A0,€D, 7B, A, OF i Figure 3a. '
80 DATA 00,3A,C2.A0,47,E5,D5,05,CD,F0 30T
90 DATA BB,C1,D1,21,BF,AQ,BE,EL,37,20 »DZ E-$i,
100 DATA 01,A7,CB,11,2B,10,EA,CD,B3, A0 YEM Proj.sur Y0ZB |
110 DATA 79,CD,AA,AQ,13,E5,28,7F,02,37 7DA - - b
20 DATA ED,52,E1,38,05,24,C0, A0, 18,CD YEC S e ';--%
130 DATA 23,7C,B5,C8,2B,11,00,00,22,C0 »DU o ke - n
140 DATA A0,3E,03,BD,20,BA,7C, B4, 20, B6 YEd e o
150 DATA 3E,04,32,C2,A0, 18, AF, 3E, 1B,CD YEU - o i_fg
{60 DATA AA,A0,3E,33,CD,AA, A0, 3E,10,CD YEG = , . i
170 DATA AA,A0,C3,E5,3E,42,CD, {E, BB, E! YED .- B
* 180 DATA 28,02,E1,C83,3E,0D,CD, AA,AO, 3E YET - |  §
180 DATA 0A,CD,AA,A0,3E, 1B,CD,AA, A0, 3E JER 1 i
200 DATA 2A.CD,AA,A0, 3E,04,CD, AA, AQ, 3E YEU o ”g
210 DATA 7F,CD,AA.AQ,3E,02,CD, AA, AQ,C8 vEH =X
220 DATA CD,2E,BD,38,FB,CD,28,BD,C9, 34 >FL Figure 3b
230 DATA C2,A0,FE,06,C8,AF,CB,11,CB, 11 EA |
240 DATA (9,00, 00, 00, 00 PL | e AR
250 >RH ProJj.sur X0Z L[
260 MEMORY &BFFF:TOTAL=0 »UB . L
270 FOR 1=4A000 TO &AOC2 QD e
280 READ A$:A=VAL(™L"+A$):POKE [.A YAG o e
290 TOTAL=TOTAL+A sND — s
300 NEXT 0| T _ Jﬁ;ﬂﬂjj o
310 IF TOTAL <> 24125 THEN PRINT "ERREUR EN DATA":STOP »ZK . o e
320 CL5:PRINT"Routine chargee;™:PRINT JPE ] : A
330 'Appel de cette routine: CALL &LACOO 7RG B
340 RUN"MOD1 »JH :
Figure 3¢
HARDCOPY
(IMP RESSION d‘un POKE dans la boucle 270 & 300.  des parties cachéss est la plus facile
DES DE SSIN S Cefte routine une fois chargée est (voir lecons précédentes). Les figures
: Q 3a, 3b et 3c représentent le plan trois-
SUR IMPRIMANTE lancae POl CALL ST R
DMP 2000) La section se ftermine par un  matiguement ces vues en plan G

Nous allons maintenant ajouter un
accessoire permettant de recopierle
contenu de I'écran d |'aide d'une Im-
primante de type DMP 2000. C'est un
programme en langage machine qui
serd Installé dans une partie de la me-
moire différente de celle qui héberge
les programmes BASIC ef les fichiers,
Les instruction codées en hexadécimal
sont présentées sous forme de DATA.
Le chargement est effectue a l'aide

RUN»MOD1 qui permet de passer di-
rectement ¢ la chaine de fraitement.

CREATIONDELA
FERME AMERICAINE

Les fermes des Etats-Unis onf une
forme trés caractéristique avec un tolt
& double pente. Elle présenterons pour
nous |'avantage d’étre des polyedres
convexes pour lesqguels |’ élimination

|'aide d’une routine présente dans le
logiciel SUPER-AMSTRAD-3D.

Le lecteur pourra créer lu-méme
cet objet FARM en s'aidant du tableau
ci-dessous et en utilisant I'option

a - Créer un objet

a - Chalne par chaine

d - Solide

a - Saisie clavier

Nombre de segments 7 efc,

25




On a gjouté une chadine polygonale
plane qui figure la porte. Vous remar-
guerez gque le sens de parcours de cet-
te chdine a é&té choisl de telle ma-
niére qu’elle obéisse a notre regle de
I"élimination des parties cachées @

|"aide du vecteur normal. Le lecteur
pourra @ titre d'exercice s'amuser @
créer d’autres déecors sur les murs de
cette grange américaine. S'il respecte
lui aussi le sens de parcours, il n'y aura
pas non plus de probleme.

Puis il pourra obtenir une image a
I"'aide de ;

k-Voir

Lorsgue la machine a acheveé un
dessin, I'ordinateur se met en attente
de caractere clavier (appel du sous-
programme 65000). Nous convien-
drons que si la fouche pressée est alors
la barre d’espacement, une recopie
d’écran est effectuée parl'impriman-
fe.

Ceclne sera évidemment possible
que :

- Sl vous avez une DMP 2000 en ligne
et allumée.,

— Sivous étes entré dans la chaine par
[RUN»DMP2000

Si vous avez oublié de loger le sous-
programme machine de recopie
d'écran en memolre centrale vous
perdrez la main et Il ne vous restera
plus qu'a éteindre I'Amstrad et G rél-
terer les opérations.

Voicl les dessins que vous devez
obtenir

de 'objet FARM

Figure 4b — La méme, parties
cachées éliminées.
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d - Charger un objet

Nom de |'objet ? FARM

k - Voir

Désirez-vous un traceé du triedre 7 N
Dessin facefte aprés facette 7 N

On obfient alors un dessin fil de fer

de |'objet FARM. Si I'imprimante

DMP2000 est corectement branchée,
une fois le dessin achevé, si on presse
sur la barre une hardcopy est aufo-
matiquement réalisée, Si on ne veut
nas de harcopy, presser une autre fou-
che.

Parties cachées éliminges ? O
avec arétes virtuelles ? N

La machine foumit alors la méme
vue, avec parties cachées éliminées,
dont on peut dlors produire une hard-
copy en pressant sur la barre d’espa-
cement. Sinon une pression sur une
autre touche chaine sur MOD 1 et ren-

voie au menu général.

Jean-Pierre PETIT

MOD 1

| REM i(super)MOD1 lecon CPCSZS
2 |F FD=1 THEN 230
P R R O

ot

Bis{12}), YEBIS(12),5T8(13)

UCATE 2Z,18:PRINT BLS

":LOCATE 22,23:PRINT ELS

22,25:PRINT TYPES

198 LOCATE 3,22

200 GOSUB 65000

205 IF C=11 THEN CHAIN"VOIR
210 IF C=1T7 THEN:END

4 DIM T35, 12) Y7135, 12, ZT1358, 125 NU35) AVi35  ELSTLT sFY

.....

S TYPES(1)="fil-de-fer™:TYPES(Z)="graffiti":TYPES(3)="¢C 2¥F
oque™:TYPE$(4i="s0]| ide"

10 CLS M
15 FRINT"MENU PRINCIPAL™:PRINT yEH
200 PRINT"a-Lreer un obiet” JAE
30 PRINT"b-Completer obiet ou bloc”® N
40 PRINT"c-Stocker un objet” T3
50 PRiINT"d-Charger un objet” sDU
60 PRINT"e-Gestion de blocs d'obijets” JRBL
70 PRINT"f-Gestion du catalogue” 7 4H
B0 PRINT"g-Manipuier obiet ou bloc” 7N
30 PRINT"h-Fusions diverses” JEX
{00 PRINT"i-Exaginer obijet” 2CA
110 PRINT"i-Fichier objets standards” 7RH
120 PRINT®k-Voir® JBG
130 PREINT"|-Representer un objet” JLF
t4d PRINT"m-Plan trois vues"® 7D
150 PRINT"n-inverser obijet ou bloc” N
160 PRINT"o-Changer type obiet ou bloc™ /TG
170 PRINT"p-" JUEB
180 PRINT"q-Quitter" UK

{90 IF BL$<>"" THEN LOCATE 22,!7:PRINT"Bloc resident®:L >GH

182 LOCATE 25,2 + PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" rF
193 LOCATE 28,4 :PRINT CHR$(164):" J.F.PETIT® /NB
195 [F EL$ <> "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"Obiet resident »KC

186 'LOCATE 32,10:PRINT"Drive ";DRIVES >Th
197 IF L<>-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+1;™ ch.™:LOCATE MG

Pl
/LK
+XC

2¥C
>WH
JVB
JNT
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217 IF C=14 THEN CHAIN "MOD2 >YN | 8095 Ci=C »DK
220 IF C<1 OR C>17 THEN 10 >RL | 8100 IF C>6 OR € =-51 THEN 9988 INT
230 ON C GDSUB 8000, 13000, 8000,5000,21000, 22000,64000,6 >PU | 9102 IF C<0 THEN 9000 YNR
4000, 10000, 20000 8104 CREATION=C >LA
999 UERA, "#.bak":GOTO 10 JUK | 9106 IF TYPE(K)<>O THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT"L'obie »JP
5000 "CHARGER OBJET >IH | t est de type *;TYPES(TYPE(K)):FOR TT=0 TO 1000:NEXT TT
5005 CLS:PRINT®Charger objet (disquette objet !'...)":PR >TU | :GOTD 9110
INT 9108 CLS:PRINT"Definir le type de |'obiet:":PRINT:PRINT YED
5007 INPUT*Nom de |'obiet ®;EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH FF "a-Fil-de-fer™:PRINT"b-Graffiti":PRINT"c-Coque":PRINT"d
EN PRINT"8 caracteres seulement,pressez <Return)®:GOSUB -50lide":GOSUB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPES$ (TYPE(K)):TYP
65020:GOT0 5000 E=TYPE (K)
5010 EL$=EL$(K):PRINT"Je charge ";EL$(K) >LZ | 8108 IF CREATION>1 AND CREATIONC7 AND TYPE{>i AND TYPE< >CU
5020 OPENIN ELS$(K):EL$=EL$(K) 2XC | >2 THEN CHAIN"MODLBIS
5030 INPUT #8,TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L >RJ | 8110 IF CREATION<3 THEN 9500 JHP
5040 FOR I = 0 TO L »FC | 9120 |F TYPE={ THEN 9500 JRU
5050 INPUT #9,N(I),AV(I) +TD | 8500 ON CREATION GOSUB 26000,34000, 11000, 54000,32000,33 »AH
5060 FOR J = 0 TO N(I) JHC | 000
2070 INPUT #8,XT(1,J),YTC1,0),2T(1,)) FE | 8999 RETURN JHK
5080 NEXT J:NEXT I MV | 10000 "EXAMINER OBJET )CG
2080 CLOSEIN ’HE | 10999 RETURN JPA
5085 TYPE®=TYPE$(TYPE(K)):TYPE=TYPE(K) YKC | 26000 'CREER CHAINES AU CLAVIER >DD
5999 RETURN | HF | 26010 GOSUB 60000 2L
8000 'STOCKER OBJET YA | 26017 IF CE = 2 THEN GODSUB 14000:G0TOD 26999 JHE
8001 CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette objet !..)": >YY | 26020 L=L+i:[F L>12 THEN CLS:PRINT"Trop de chaines...™: UD
PRINT:IF L=-1 THEN SOUND {,30,20:PRINT"Pas d'objet resi SOUND 1,20:FOR TT=0 TO 1000:NEXT TT:GOTOD 26999
dent !™:FOR TT=0 TO 200:NEXT::GOTO 8999 26025 CL5: PRINTMSAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT >XR
8002 INPUT"Nom de 1'objet ™;EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >VN | 26030 INPUT"Nombre de segments ";N(L) b1, 1%
EN FRINT:PRINT"8 caracteres seulement,pressez <returnd” | 26035 PRINT:PRINT"Aretes virtuelles en debut de chaine. SAP
:GOSUB 65020: GOTD 8000 ":PRINT:INPUT"Leur nombre ";AV$:PRINT:IF AV$="" THEN AV
8005 »YF | (L)=0 ELSE AV(L)=VAL(AV$)
8007 EL$=EL$(K) >YB | 26040 FOR J=0 TO N(L) JNC
8008 CLS:PRINT"Type de 1'objet™:PRINT:PRINT®a-Fil-de-fe YAK | 26050 PRINT"Point numero ":;J+1 SDE
r®:PRINT"b-Gratfiti®:PRINT®c-Coque":PRINT"d-Solide™:G0S 26060 INPUT™XT=";XT(L,J) UK
UB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPE$(C) 26070 INPUT™YT=";YT(L,J) »UN
8010 PRINT®Je stocke |'objet ";EL$(K):"™ ":TYPES(TYPE(K) >HV | 26080 INPUT®ZT=";ZT(L,]) 2UR
) 26090 NEXT J >CB
8020 GOSUB 44000 »DE | 26100 PRINT® Une erreur ?":LC=28:G0SUB 650 »AZ
8022 IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 2AW | 20:1F C = 15 THEN 26025
8025 OPENOUT ELS$(K) ’NB | 26130 PRINT" Une autre chaine ?":LC=28:G0SUB B85 )FC
8030 PRINT #8, TYPE(K),GX(K),GY(K},GZ(K),RE(K),L 2RJ | 0203 IF C'= 15 THEN 26010
8040 FOR | = 0 TO L »FF | 26099 RETURN »PH
8050 PRINT #9,N(1),AV(]) >TD | 29000 ' INVERSER FACETTE »DG
8060 FOR J = 0 TO N(I) YNF | 29010 N=-1 YHE
8070 PRINT #8,XT(1,d),YT(1,0),ZT(1, 1) >FE | 29015 IF DRIVE2=1 THEN 0B ELSE UA YAY
8080 NEXT J : NEXT | ’NB | 28020 FLAGVIRTUEL=AV(I) +UD
8080 CLOSEOUT »ZH | 28025 [F FLAGYIRTUEL=0 THEN 29070 +BD
8100 EL$=EL$(K) 2IF | 29030 FOR J=AV¥(l) TO O STEP-1 26D
8999 RETURN . PHJ | 20040 N=N+i JTE
8000 'CREER UN OBJET 218 | 23050 XE(N)=XT(1,J):YE(N)=YT(I,J):XEBIS(N)=ZT(I,J) 21H
8005 L=-1:K=K+{:EL$(K)="":EL$="":TYPE$="" PHZ | 20060 NEXT J - »CB
9010 CLS:PRINT"CREER OU COMPLETER UN OBJET":PRINT:PRINT RN | 29070 FOR J=N(1)-FLAGVIRTUEL TO AV(l) STEP-1 YHZ
"a-Chaine par chaine® 29080 N=N+{ >TJ
9020 PRINT®"b-Objet de revolution” KX | 29080 XE(R)=XT([,J):YE(N)=YT(1,J):XEBIS(N)=ZT(I,J) 2 XK
9040 PRINT"c-Travailler sur abjet standard® JAB | 20100 NEXT J >BG
8050 PRINT®*d-Prisme" YTZ | 28110 FOR J=0 TO N(1) JNA
3060 PRINT"e-Cercle" TP | 28120 XT(1,J)=XECI):YT(1,J)=YE(J):2T(1,J)=XEBIS(J) 2T
9070 PRINT"f-Arc de cercle® YAN | 29130 NEXT J 2BK
5090 GOSUB 65000 YEF | 20999 RETURN JAA
27
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38000 'VERIFIER FACETTES

36010 FOR 1=0 TO L

38020 XARETEL=XT(I,1)-XT(I,0)

38030 YARETEL=YT(I, 1)-YT(I,0)

38040 ZARETEL=ZT(1,1)-ZT(1,0)

38050 XARETE2=XT(I,2)-XT([.,1)

38060 YARETEZ=YT(1,2)-YT(i,1)

38070 ZARETEZ=LT(1,2)-ZT(1, 1)

38080 NX=-YARETEZ*ZARETE1+YARETE1#ZARETEZ
38080 NY=-ZARETEZ#{ARETE!+ZARETEI#XARETEZ
38100 NZ=-XARETEZ:YARETE!1+XARETE1*YARETEZ
38110 PSCALAIRE= (XTI, L)-GXCK) ) eNX+(YT(L, L) -GYLR) Jdny+¢
FARS PN BRI YAT SRR 1, I/

38120 iF PSCALAIRECO THEN GOSUB 28000
38130 NEXT |

38999 RETURN

44000 'CALCUL CG ET RE

44010 GX=0:GY=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(1)

44025 N=Nt!

44030 GA=GAYRI L1, v

44040 GY=GY+YT(1,J)

44050 GZ=GZ+4T1,J)

44060 NEXT JiNEXT |

A4/ GX(KI=GX/N

48080 GY (K =GY/N

44080 GZ{K)=GZ/N

441006 FOR =0 TO L:FOR J=0 TO N(1)

44110 R=5QK ((XTOL,0-GXUK} )Tl J)-GKiK)i+4YT0],J1-G :

YUK REYT L], J-GY UKD D UZT L, J ) ~GZ k) ) (2T, J i -GZLKI )
44120 [F RE(KJ<K THEN RE(K)=R

44130 NEXT J:NEXT |

44999 RETURN

6G000 'TYPE DE SAISIE

60005 SE=0

6001G CLS : PRINTPDEFINITION TYPE DE SAISIE™:PRINT
60020 PRINT"a-5aisie clavier (par defaut)”

60030 PRINT"b-S5aisie ecran (Contour pdlygonal piani®™:GO
SUB 65000:CE=C

60040 IF CE<>2 THEN CE=1:GOTO 60995

60995 RETURN

65000 'SAISIE DE CARACTERE i

65010 PRINT:PRINT"Votre choix :"

65020 C4="":C8=INKEY$:[F C4$="" THEN 65020

65030 C=ASC(C$)

65035 [F C=13 0OR C= 32 THEN C=27:GOT0 65060

65040 IF C>36 THEN C=C-96:G0TO 65060

65050 IF C<96 THEN C=C-64

65060 SOUND 1,20,5

65535 RETURN

- © 1588 VOLK

DG
yLF
714
7N
2YT
»Y0
YV
A Y)
JNZ
oNZ
+NF

. TFT-
Ll

JEN
+BJ
JAA
2DD
»BE
22D
»TE
+FE
»PF
PK

4 1
yLC
sLF
2LF

7l
yNE
+PH
+DB
*LB
Ay
*ML
Fdh

yBY
yFF
DG
yFQ
>FL
> XF
»GH
»CH
yRU
+LZ
NG

VOIR

I REM (Super)VOIR CPC5Z4 avec parties cachees eliminees
, premiere partiie.

2 IF FD = 0 THEN CLS : PRINT"Pas d'acces direct a V0IE.
..":PRINT:PRINT"Je vous renvois sur HODL...":UA:RUN"MOD
IH

5-CLS s LOGATE 17.12 3 PRINT™VOIR:.."

7 IF L =-1 THEN PRINT:PRINT"Fas d'obiet resident, reto
ur sur MODY....":EL$="":C=0:CHAIN"MODL"

10 GOSUB 44000

20 BORDER 262RRD:CLS

25 IF ELS <> "" THEN LOCATE 25,21:PRINT"0bjet resident"”
:LOCATE 25,23:PRINT EL$:LOCATE 25,25:PRINT TYPES

30 LOCATE 13,10 : PRINT™ Desirez-vous un trace du tri
edre ?":G0SUB 65020:1F C=15 THEN TRIEDRE=1 ELSE TRIEDRE
={

4G CLS:LOCATE 6,10:PRINT"Dessin facette apres facette 7
":LOCATE 7,12:PRINT"(facettes virtuelles en bleu}":GOSU
B 65020:1F C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=0

56 GOTO 70600

{000 'FACETTE VUE ?

1010 XGFACETTE=0:YGFACETTE=0:2GFACETTE=0

{020 FOR JJ=0 TO N(1)-1:'Caicul CG facette

1030 XGFACETTE=XGFACETTE+XT(1,JJ)

1040 YGFACETTE=YGFACETTE+YT(!,JJ)

1050 ZGFACETTE=ZGFACETTE+ZT(I,JJ])

1060 NEXT JJ '

1070 XGFACETTE=XGFACETTE/N(!}

1080 YGFACETTE-YGFACETTE/N{1)

1090 ZGFACETTE=ZGFACETTE/N(!)

1100 XARETE1=KTil, 1)-XT([,0)

(110 YARETEL=YT(L, 1)-YTUL, 01

1120 ZARETEL=ZT(I,1)-2ZT(1,0)

1130 XARETE2=XT(1,2)-XT(i, 1)

1140 YARETE2=YT{l,2)-YTil, 1)

1150 ZARETE2=7T(1.2)-ZT(1.1)

1160 NX=-YARETEZ*ZARETE1+YARETE1*ZARETEZ

1170 NY=-ZARETEZ#XARETE1+ZARETEI #XARETEZ

1180 NZ--XARETEZ#YARETEI+XARETEI*YARETEZ

1190 PSCALAIRE=(XGFACETTE-XM)#NX+(YGFACETTE-YM) #NY+ (ZGF
ACETTE-ZM) #NZ

1200 IF PSCALAIRE>=0 THEN ELIMFACETTE=1

1999 RETURN

2000 REM 0Objet deja present en memaire

2005 VIRTUELLES=0

2010 CLS:LOCATE B,12:PRINT"Parties cachees eliminees ?"
:GOSUB 65020:1F C{>15 THEN 2848

2015 CLS:LOCATE 8, 12:PRINT"avec aretes virtuelles 7":G0
SUB 65020:[F C=15 THEN VIRTUELLES=1

2020 INTERACTIOR=0

2030 GOSUB 62000

2040 IF TYPE(K)=0 THEN PRINT"TYPE DE L'OBJET®:PRINT:ERi
NT"i-Fil-de-fer":PRINT"2-Graffiti™:PRINT"3-Coque® :PRINT
"4-5olide®:PRINT:GOSUB 65000:TYPE=C:GOSUB 62000

2BR

7DA

2DL
2UF

2PC
»PH
7LD

Y@

VT

J LA
>XD
7ML
AT
vEJ
JEN
7ET
DK
JAE
7 AH
>AL
1Y
i XC
»XG
2 XE
21
> XN
JHA
+HA
JHA
2N

+JF
sHB
261
INT
2BR

2JU
*FD

»CK
>Yh

28




2050 IF TYPE(K)=1 OR TYPE(K)=2 THEN GOTO 28999

2060 IF TYPE(K)=3 THEN CLS:PRINT"Un instant, je classe
mes facettes...": GOSUB 34000:GOSUB 62000:G0OSUB 36007:G

070 2150
2000 FOR 1 =0TO L

2080 ELIMFACETTE=0:GOSUB 1000:1F ELIHFACETTE=1 THEN 214

0

2080 FOR J=0 TO N(I)

2100 HE=0

2105 1F J>AV(1) THEN CO=1

2107 IF VIRTUELLES=1 AND J{=AV(l) THEN CD-=2
2108 IF VIRTUELLES=0 AND J{(=AV(I1) THEN C0=0
2110 GOSUB 15000

21720 MEXT J

2140 NEXT 1|

2150 SOUND 1,50:GOSUB 65020:1F C$=" " THEN CALL &A000

2989 RETURN

7000 REM Representer un objet
7010 AN = 20

7040 XM = GX(K) + RE(K) ¥ 3.5
7050 YH = GY(K) + RE(K) # 2.5
7060 ZN = GZ(K) + RE(K) # {.5
7080 XG = GX(K):YG=GY(K):ZG=GZ(K)
7080 CX
7100 DD = SQR (CXxCX + CYxCY )
7110 [F DD = O AND CZ > O THEN TE
0T0 7210

7120 IF DD = 0 AND CZ < O THEN TE
0TO 7210

7430 KI = ATN (CZ/DD)

"

7140 1F CX = O AND CY > O THEN TE = {.57 : GOTO 7210

7150 [F CX = 0 AND CY < 0 THEN TE
7160 TE = ATN (CY/CX)  \“/
7470 IF CX < O AND CY > O-THEN TE = PI + TE
7480 IF CX < O AND CY < O THEN TE = P1 + TE
7190 [F CX < 0 AND CY = 0 THEN TE = PI

7200 IF CX = 0 AND CY < O THEN TE = - PI/2
7220 REM

1230 CT = COS (TE) : ST = SIN (TE)
7240 CK = COS (KI) : 5K = SIN (KI)
7250 XU = CK#CT : YU = CK#ST : ZU=5K

7260 XV = - 5T : YW =CT: 2V =0

7270 YW = - SK¥CT : YW'= - SK¥ST : 2W = CK
7280 GOSUB 62000

7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 18000

7280 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GOT

0 18000

12000 REM Objet deja present en memoire
12010 CO=1

12020 FOR 1 =0 TO L : FORJ =0 TD N(I)
12025 1F J{=AV(1) THEN C0=2 ELSE C0=1
12030 GOSUB 15000

12040 NEXT J:NEXT I

12050 C=0

12060 SOUND 1,50:G0SUB 65020:1F C$=" ™ THEN CALL &A000

12070 GOSUB 2000
13000 SOUND 1,200 : CHAIN™MCDL"

G - XM : CY = YG - YM : CZ = IG - ZH -

g Klv=iPE L2 G

O : Kl ==Fl /25

-1.57 : GOTO 7210

sLA
26

JEC
»BH

HHL
2CF
»TV
2LA
sLY
>CG
VB
V0
>UR
JHC
21T
7KH
>TQ
)TT
)TV
7BD
2EV
2VE
2UM

2V

INJ
LG

YHU
JNH
>CK
)G
>IN
)CT
JAC
2XC
XY
?AH
YUM
»CC
>EB
7BB
)CX

JHD
2JK
?AH
YCA
JLH
LY/
JAD
VL
2CG
>XB

13010 CHAIN"MODL"

14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L’
14005 CO = 1§

14010 OPENCUT"SAUYOBJ"®

14020 PRINT#9,CO(K),GK(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L
14030 FOR 1 = 0 TO L

14040 PRINTHO,NC(I), AV(I)

14050 FOR J = 0 TO N(I)

18060 PRINT#9,XT(1,J),YT(I,J),ZT(1,J)

14065 GOSUB 15000

14070 NEXT J : NEXT I

14080 CLOSEOUT

14989 RETURN

15000 REM Calcul et trace image

15040 XL=XT(1,J)-XM

15050 YL=YT(1,J)-YH

15060 ZL=ZT(I[,J)-ZH

15090 XA=XL#XU+YL*YU+ZL2ZU

15100 YA=XL*XV+YL¥YV+ZL2ZV

15110 ZA=IL#XW+YL2YW+ZL2ZN

15121 IF XA=0 AND YA=0 AND ZA=0 THEN ZA=0.00{

15122 RO = SOR(YAEYA+ZA#ZA)

15125 IF XA=0 THEN B=90:GOT0 15127

15126 B=ATN(RO/XA) :B=B#1B0/P]

15127 IF XA<O THEN B=B+180

15130 IF YA=0 AND ZA=0 THEN A=80:G0TO 15180
15140 IF ZA=0 AND YA >0 THEN A=-90:GOTD 15180
15150 IF ZA=0 AND YA<O THEN A=80:GOTO 15180
L5160 A=-ATN(YA/ZA):A=A2180/PI

15170 IF ZA<O AND YA >0 THEN A=A-180

15172 IF ZA <0 AND YACO THEN A=A+180

15174 IF ZA {0 AND YA =0 THEN A=180

| {5180 X=B#SIN(A®PI1/180):Y=B*COS(A¥P|/180)
| 15240 XE=313+X%300/AN

15250 YE=200+Y#300/AN

{5255 IF J=0 THEN PLOT XE,YE,CO ELSE DRAW XE,YE,CO,0

15999 RETURN

17000 REM TRACE TRIEDRE

17005 CO = 3

17010 OPENIN"TRIEDRE"

17020 INPUT#9,C0(K),GX,GY,GZ, RE, L
17030 FOR I = 0 T0 L

17040 INPUTH9,N(1),AV(])

17050 FOR J = 0 TO N(I)

17060 INPUT9,XT(1,J),YTCI,),ZT(1,J)
17070 GOSUB 15000

17080 NEXT J : NEXT I

{7090 CLOSEIN

17999 RETURN

18000 REM RECHARGER OBJET

18005 CO = 3

18010 OPENIN"SAUVOBJ™

18020 INPUT#9,CO(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L
18030 FOR 1 = 0 TO L

18040 INPUTHQ, N(I),AV(I)

18050 FOR J = 0 TO N(D)

18060 INPUT#O,XT(1,J),YT(I,d),ZT(1,J)
{8080 NEXT J : NEIT I

OBJET RESIDENT

R |
»CU
2KJ
>TH
JPT
»LL
>TH
2NN
>GE
oLY
2NR
?FE
>PE
2LC
PP

>PU
2PY
2XX
AT
2 XY
2KJ
2VF
2AT
»YD
»TK
748
JKN
2dC
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>AD
2AJ
?ZN
YKE
7PL
2P
VB
»PF
»TQ
LD
»RD
»CB
JLP
»TU
’NR
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>UH
JPH
MUF
JLE
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2TV
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18080 CLOSEIN

{18100 GERA, "SAUVOB]"

16110 € = 0

{8115 SOUND 1,100

18117 SOUND 1,50:G0OSUB 65020:1F =32 THEN CALL &AGOO:PR
INT#8:PRINTH#8

18118 GOSUB 2000

18989 CHAIN"MODL®

{19000 PRINT"1G000™:'DESSIN FACETTE APRES FACETTE

{9010 FOR 1=0 TO L

18015 CLS

18020 FOR J=0 TO N(1)

19030 IF J>AV(I) THEN CO=1 ELSE C0=2

19035 FOR TT=0 TO 200:NEXT TT

19040 GOSUB 15000

18050 NEXT J

18060 LOCATE L,1:PRINT"FACETTE ";I+1:PRINT"Pressez (Ret
urn»™:GOSUB 65020

19070 NEXT I

19075 CLS

{8080 IF TRIEDRE=!{ THEN GOSUB 14000:GOSUB 17000:GOTO 18
000

15989 RETURN

44000 REM Calcul de CG et de RE

64010 GX=0:GY=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(I}

44025 N=Nt!

44030 GX=GX+XT(I,J)

44040 GY=GY+YT(1,J)

44050 GZ=GZ+ZT(1,]}

IR
Q1
YAK
sLL
2QX

>DF
b
>NH
>LE
>GB
oNZ
»CD
JHL
2L
2BK
JEE

2CA
2GH
20

YK
VB
YBP
Y20
YTE
»PB
»PF
YPK

44060 NEXT J:NEXT |

44070 GX(K)=GX/N

44080 GY(K)=GY/N

44090 GZ(K)=GZ/N

44100 FOR [=0 TO L:FOR J=0 TO N(I)

44110 R=5QR ((XT(l,J)-GY(K))(XT(1,J)-GX{K) I+ (YT(],J)-G
YK )R (YTC(L, 00 -GYCK) )+ (ZT (1, J)-GZ (K} ) * (ZT(1,J)-GZ(K}))
44120 IF RE(K){R THEN RE(K}=R

44130 NEXT J:NEXT |

44993 RETURN

62000 REM CADRE

62010 CLS

62015 BORDER 14

62020 PLOT 0,0

62030 DRA¥ 639.0,3

62040 DRAW 639,394, 3

62050 DRAW 0,399,3

62060 DRAW 0,0,3

62070 CO = 3

62999 RETURN

65000 REM Saisie caractere

65005 PRINT

65010 PRINT"Votre choix :"

65020 C$="":C$=INKEY$:1F C$="" THEN 65020
65030 C=ASC(C$)

65035 IF C=13 OR €= 32 THEN C=27:GOTD 650860
65040 IF C>396 THEN C=C-86:G0TD 65060

65050 1F C<86 THEN C=C-b4

65060 SOUND 1,20,!

65535 RETUEN

NG
JLL
LG
JLF
2 ZP
2HJ

2l
’NE
»PH
288
>FE
2YC
2LH
yLL
2NP
LR
P LA
2LF
JPH
VB
»CD
yIF
JFL
2XF
?GH
»CH
?RU
2LV
7NG
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\ 4

cles, comme ici. Sinon, on peut fres bien s'en

R passer,

— A - Les instructions diverses sont placées dans des

g R boltes rectangulaires.

Touche pressée /.. .;:'. AR A \ - Les tests sont figurés par des losanges avec

A une entrée et deux sorties (oui et non). Les tests

L de branchement multiple, comportant plus de
S deux sorties, sont représentés par une bolte par-
SR tieuliere que nous verrons bientét,

- Le début et la fin du module sont symibsolisés

par des cercles ; on peut y faire figurer un

numéro ou un code de repérage faisant réfe-

rence aux modules situés avant et aprés,

- Les boites renfermant des enfrées ou des sor-

fies sont en forme de parallélogramme, mals on

peut aussi bien utiliser des boites rectangulail-

res.

A — les entrées/sorties utilisant des fichiers sont fi-

G gurées par des cylindres (souvenir des premiers
Touche pressée NS disques durs des gros ordinateurs 1).

N st I \odule N° 2

Y~ aller enx.y
Touche pressée O - afficher libellé(l) en vidéo inverse

T Eﬁac:er l ét:rcm
=i=1

X 1L
......

W Af;e: en ;}y i W che cressci

RIEN ?

'...__-i:rl-iﬂ'.'

L BL
ik ".'l-". 1 LA LY

ENTER ?

FIGURE 1

Module N° 3

<> _f-}:?'.j'f'{ A A WA | ""'fi_-;f-l?:_ﬁ j:f'i.,'fi‘ Nous n’'avons pas encore défini la variable
W B «touche presséen. En fait, sa représentation dé-
A PR R TR ";.'-IE_ [:I'Ei'"'ld du la ngage utilisé, et en BASIC on peut la
représenter de deux maniéres trés différentes -
Nous verrons cela par la suite. Quant a la boucle d'at-
teante d'une touche, elle peut s'écrire en BASIC de diver-
ses manieres, notamment en fonction du mode de re-
présentation de la variable «touche pressées. Comme le
cholx pourra fort bien ne se faire gu’au moment de |'&écri-

] ture du programme, Nous nous contenterons ici d'une
LES MODULES formulation trés génerale, (Figure 2).

- Module N°¢ 1 Module N° 4

effacer |’ écran —y=i"il+vy0 Nous avons vu que | représente |a valeur de |'option

- aller enx.y courante ; lorsque |'option courante est validée, I'ording-

-i=1 - afficher libellé(i) teur aura seulement besoin de conndifre la valeur de |
-y=1"1l+vy0 -l=1+1 pour savoir quel sous-programme appeler.

- allerenx.y -y=["ll+y0

— afficher hbelié(l) - alleren x.y Pour représenter |’ orlentation vers le sous-programme

-i=i+1 - afficher libell&(l) correspondant a I'opfion choisie, on peut, comme dans

I'étape précédente de I'analyse, utiliser 2 tests en cas-

C’est lourd ef ¢a se répete, nous allons donc ré- cade, mais comme ici les tests sont equivalents entre eux

organiser tout cela sous forme de boucle. (Figure 1), et portent sur 3 valeurs successives possibles, nous préfé-

rerons ufiliser le test de branchement multiple, compor-

Cette représentation s’appelle un ocrganigramme tant plus de deux sorties, quil oriente le programme selon

(ou ordinogramme) ; elle est particulierement parlante la valeur d’une variable de contrdle (ici ). Par ailleurs, I'ap-

- dans les modules qui utilisent des tests et/ou des bou- pel de chaque sous-programme devra étre auto-

& \ 4
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Sous-progromme
Action 2

Sous-programme
Action 1

Sous-programme
Action 3

Y

Module N° 1

FIGURE3

matiquement suivi d’un retour lorsque celui-ci aura ef-
fectue sa tache, Il faut donc prévoir un retour en téte
du Module N° 1, pour réinitialiser le menu et permettre le
choix d'une autre option. (Figure 3).

Module N° S

Nous disposons maintenant, réunies sous forme de
modules analysés indépendamment, de séries d'instruc-
tions directement traduisibles dans un langage de pro-
grammation. Cela peut étre le BASIC, mais également
le PASCAL, ce qui permet de dire que, dans une cer-
talne mesure, I'analyse est indépendante du langage
qul servira @ écrire le programme. Disons seulement que
sl nous voulions programmer en ASSEMBLEUR, il faudrait
descendre Jusqu’'d un niveau de détails beaucoup plus
élémentaire ;: mais ni vous ni mol n'en sommes encore |G
pour I'instant,

Pouvons-nous dire que notre analyse est terminée ?
Vous avez cerfalnement remarqué la répétition, dans
differents modules, de 2 paquets d'instructions presque
Identiques (figure 4) :

-y =1"il+vy0
—dllerenx.y
- afficher libell&()

er . -y=i"ll+vy0
- dlleren xy
- afficher libellé()) en vidéo inverse

Sl NouUs creons une variable supplémentdire nommée
«fexter, de type chdine, d laquelle nous affecterons, se-
lon le cas, la valeur de libellé() ou celle de libellé) en
vidéo inverse, nous n’avons plus qu’un seul paquet d‘ins-
ructions, dont nous ferons un nouveau modue autonome,
le Module N° 6. Celui-cl sera appelé chagque fols que
nécessaire, avec retour automatique & I'emplacement
du programme suivant immédiaternent I'appel. C’est aus-
si cela, la programmation sfructurée.

-y =i"ll+vy0

- dlleren x.y

- afficher texte
- retour

A Tlfre d'exercice, redessinez donc les organigram-
mes des Modules N° 1, 2 et 5, en remplacant le groupe
de 3 instructions par les 2 instructions suivantes, d’affec-
tation et d'appel

- texte = libellé() ou texte = libellé() en vidéo inverse.
selon le cas
- dller au Module N° &

-y=i"il+yl
- Alleren x,y
- Afficher libellé (i)

-y=i" jl+y0

-Alleren x,y

- Afficher libellé (i)
en vidéo inverse

’

Module N° 3

FIGURE 4

’=
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Faisons & nouveau le bilan de ce que nous venons
de découvrir. Nous avons appris & représenter des don-
nées conformément aux exigences de |'ordinateur. Par-
tis d'objets apparemment qualitatifs, non quantifiables,
nous avons &té amenés & les représenter par des nom-
bres, blen plus digestes pour ka machine. Nous avons appris
& manipuler ces nombres par addition répétitive d'un
incrément, ou dans une équation mathématique sim-
ple, dans un souci constant d’économie de moyens, Nous
avons vu comment ne pas figer notre pregramme afin
de le rendre plus adapiable & d’autres cas analogues.
Nous savons représenter de fagon claire les boucles et
les tests ; ce sont les seuls cas, @ mon avis, ou le dessin
d’un organigramme se justifie, surtout s'll y a plusieurs tests
en cascade (comme dans le Module N° 3) ou des bou-
cles imbriguées, ou une combinalson des deux. Nous com-
mencgons 4 utiliser les variables indicées dont vous ne fal-
tes qu’entrevolr la souplesse d’utilisation. Pour ma part,
|e ne peux plus m’en passer.

Sl vous pensez que je donne dans I'ldée fixe et la sénilite
précoce, et c’est votre droit le plus strict, aitendez d'éfre
un peu enfrainés et refaites donc pour rire |'analyse or-
ganique de notre menu en vous interdisant fout recours
aux varlables indicées et & la notion d’'indice. Quand
vous aurez ainsgl bét un programme qui tourne (c’est fout
& fait possible). comparez-le a celul que nous allons bien-
t&t écrire et tirez-en les conclusions qui s'imposent. Pour
ma part, je m’'abstiendral de tout commentaire.

Je voudrais maintenant revenir sur un point qui a dd
VOuUs surprendre si vous connaissez blen le BASIC. «Libel-
l&(l) en vidéo Inverse», c'est une valeur de variable, ¢a ?
Je répondral : ¢a dépend... Comment feriez-vous pour
afficher une variable chaine en vidéo inverse ? La pre-
miére ldée qul vient est de procéder a |'cpération qul
correspond Justement ala définition de la vidéo inverse .

- achanger PEN et PAPER
- afficher la variable chaine

- échanger d nouveau PEN et PAPER pour remettre les
choses dans |'ordre,

Certes, il y en a gui font comme ¢a. Mdals il existe une
autre méthode, beaucoup plus conclse : le recours aux
caractéres de contréle. S vous savez ce que c’est, c’est
déja tres bien. Sl vous savez les utiliser tous, vous n'avez
probablement plus besoln de mes consells. Plutdét que
d’'aborder le sujet, je vous renvole a l'article, excellent
comme d’habitude, de M, Archambault dans CPC N° 30
de janvier 1988. Sachez seulement que celul qul nous
Intéresse est le CHRS(24) ; il agit comme une bascule :
PRINT CHRS(24) permet d'afficher ce qul suit en vidéo
Inverse, et un aufre PRINT CHRS(24) raméne en vidéo
normale pour la sulte des affichages. Mais on peut aussi
assccier ces codes d’'ouverture et de fermeture G une
variable chaine par concaténation. Exemple ; texte$ =
CHRS(24) + libellésS() + CHRS(24). La chdine résultante
est bien une variable, non 7

Autre chose. Soyez attentifs, ¢’est frés Important, Lors-
que nous avons créé notre Module N° & qul sert, rappe-

lons-le, en plusieurs endrolts du programme, vous avez
remarqué qu’ll comportait la variable chaine «texter. OU
trouvons-nous cette variable 7 Uniquement dans le
Module N° 6 et, dans les autres modules, juste avant 'ap-
pel au Module N° 6, c'est-G-dire Id ou elle regoit sa va-
leur, La variable «texte» est une variable locale, propre
au Module N° & et & Iui seul, elle n'est utllisée nulle part
allleurs dans le programme. Par cpposition, la variable |,
qui sert également d’indice, est une variable globale,
car on la refrouve un peu partout dans le programme, y
compris dans le Module N° 6. Vous admettrez alsément
que, lorsque le programme appelle un sous-programme,
Il faudra préalablement affecter une valeur adéquate
a la varlable locale (ou aux variables locales) propre G
ce sous-programme ; c'est d dllleurs ce que Nous avons
fait. Cetfte opération trés importante s'appelle le pas-
sage des parametres (du programme appelant au sous-
programme appelé).

Pour tirer le mellleur parti de la méthode de program-
mation structurée, il y a ce qu’'on appelle des langages
structurés, tel le PASCAL (ou sa version améliorée, dispo-
nible sur le CPC, le TURBO-PASCAL).Ce langage a éte
spécialement congu, ef est toujours utilisé, pour I'appren-
tissage rafionnel de la programmation. Sa mise en cauvre
ne peut se falre que &l I'analyse a &té correctement ef-
factude, et c'est voulu.

La conception de ce langage intégre la notion de
variables locales et de variables globales, et permet de
gérer automatiquement le passage des parametres du
programme principal & un sousprogramme, ou d’un sous-
programme 4a un autre, Par exemple, une variable glo-
bale et une varable locale peuvent porter le méme nom,
et dans ce cas le programme en PASCAL, a 'appsl du
sous-programme, affectera 4 la variable lecale la va-
leur de la variable globale : si dans le sous-programme
la valeur de la variable locale est modifiée par un cal-
cul, par exemple pour le stockage d'un resultat inter-
médiaire, la variable globale n'en sera pas affectée ef
conservera sa valeur inifiale : Il n'y a pas de mélange,

Rien de fel en BASIC, je vous le dis fout net, C'est que
le BASIC, tfout au moins le BASIC Interprété que vous con-
nalssez, n‘est pas un langage structuré. Pour le BASIC,
deux variables portant le méme nom. une dans le pro-
gramme princlipal et une dans un sous-programme, ¢’ est
une seule et méme variable, vous le savez aussi bien que
mol, Cependant, méme sl cela n'a pas été prévuy, il est
parfaitermnent possible et souhaitable d’ecrire en BASIC
des programmes structurés, avec programme principal,
sous-programmes, variables locales et variables globa-
les, Pour effectuer correctement le passage des para-
métres sans se mélanger les pinceaux, | y g deux ma-
nieres. |

La premiére, etla plus simple, nous venons de la voir :
des noms de variables différents, et affectation a l'une
de la valeur de |'aqutre,

La seconde consiste d inserer dans le programme des
Iinstructions, trés simpleas, qul prennent en charge ce que
le langage n'assume pas.

&
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Je m’explique.Imaginons, comme dans le cas du
PASCAL, une variable globale A, et une ou méme plu-
sleurs variables locales (dans des sous-programmes ef-
fectuant des fraltements différents), porfant le méme nom
A. Nous voulons que A ne soif pas affectée par ces tral-
tements. Le passage des parametres du programme ap-
pelant au sous-programme appelé est implicite, pulsqu’en
BASIC on considére qu'il s'agit partout de la méme va-
riable. A la fin du sous-programme, la valeur de la varia-
ble locale pourra avolr été modifiée, et apres le retour
au programme appelant, la variable globale portera la
trace de cette modification, ce gque ncous voulons évi-
ter. || suffit, au tout début de chaque sous-programme,
de sauvegarder la valeur de la variable globale dans
une varable de travail (spécialement réservée @ ceft effef,
que nous appellerons Sauve, par exemple (Sauve = A),
et & la fin, Juste avant le retour, de restituer cette valeur
A A (A = Sauve). Et le four est joue |

L'intérét de tout cela ? Dans notre petit exemple.,
aucun, Dans un gros programme avec appels a diffe-
rents sous-programmes gul appellent eux-mémes d’au-
tres sous-programmes ou s’ appellent a I'occasion entre
eux (ca arrive 1), il est parfois nécessaire de s’y prendre
de cette maniére ; I'adoption d'un méme nom de va-
riable utilisée dans des fraitements analogues, mais re-
tournant des résultats numériques différents, facilite sou-
vent I'écriture du programme,

DONNER SES ORDRES
A LA MACHINE

Nous pouvons maintenant passer & I'étape ultime de
la programmation, en tfraduisant en BASIC ce gque nous
avons écrit en frangais. Directement au clavier ? Si vous
connaissez blen le BASIC, et pour un programme simple
et court comme celui-ci, pourquol pas ? Sinon, il vaut
mieux le faire d'abord sur papier, avec un crayon et une
gomme,

En téte du programme, Il faut généralement prévoir
Jn ensemble d’instructions servant & Initlaliser différents
parameétres. Nous ldisserons de cdté tout ce qul conceme
la présentation de la page de menu (couleurs utilisées,
fenétre éventuelle). C'est seconddaire, ef vous pourrez
facilement ajouter les Instructions comrespondantes, sl ¢a
vous amuse. Comme nous n'utilisons aucune varlaple
de type réel, nous définirons foutes les variables numé-
riques comme étant de type entler par defaut (DEFINT
a-2) ; ¢'est généralement le cas en dehors des program-
mes purement mathématiques, et je frouve préférable
d’'opérer ainsi, quitte & préciser au coup par coup les
quelgues variables gqul seralent d'un autre type ; c’est
beaucoup moins gourmand en espace memoire, ef ¢a
accélére le fonctionnement du programme. Pour entrer
sous forme de constantes le libellé des 3 opfions, I'idéal
est de les faire figurer en DATA. Enfin, pour rendre le pro-
gramme encora plus souple et permettre son adaptation
¢ des menus plus importants, nous preciserons au dé-

’

part le normbre d’options sous forme de constante ; pour
créer un autre menu, il suffira de modifier la valeur de
cefte constante, les libellés des options en DATA, et les
numéros de lignes des sous-programmes appelés par ces
options.

10 REM Imitialisation

g0 DEFINT o-=2

30 DAT4 "Optiom 1", "Optiom 2", "Optiom 3"

40 z=1F:yf=3:11=2:r=3:REM D&finitiom de 1'abacisee communs z, de 1'omdonnée
de départ y#, de 1'interligne il et du nombre d'opticne n
50 DIM libelladin)

80 FOR j=1 T m:READ libellef(j):REXT j

20 REM Affichage du menu (Modules §*1 &t K°2)

g0 cna:LEAR INPUT

B0 POR 4=1 TO n

100 textaf=liballef( L) :GOSUR Module K8

110 FEXT 1

Nous n‘avons pas mis de numéro de ligne qpres
GOSUB, pour la raison bien simple que nous ne le con-
nalssons pas, puisque nous N'avons pas encore écrlt ce
module. Lorsque ce sera fait, nous pourrons modifier |a
ligne 100, En général, surtout s'il y a de nombreux sous-

programmes appelés par des GOSUB, il est vivement re-
commandé de commencer par les ecrire, avant le pro-
gramme qui les appelle. C'est possible puisque, comme
je I'ai dit maintes fois, ils sont autcnomes, donc
indépendants. L'analyse, nous 'avons vu, procede du
haut vers le bas. en quelgue sorte du général au parti-
culler. Il est de bon fon d’écrire le programme dans |'or-
dre inverse, ¢’est-a-dire du bas vers le haut, donc en
commengant par les sous-programmes représentant les
opérations les plus élémentaires, et en terminant par le
programme principal, souvent frés court. Comme nous
le verrons plus tard, ¢a permet de tester le bon fonction-
nement des sous-programmes independamment les uns
des auires, et de n'écrire le programme principal pour

[\ ; . | Rk I -.' -.. | 1] . '“.: .I:l A
| Vil — Refum AR
:-' Menu principal N =
L LAY W - Actien ©
On aptian GOSUR Wl - retum
\ -ll' __'I... .:._.'I.'I. -|_:'L I-. .II:_
i .':",'-_:' ' '.I:._ .'_. ) ,I
Menu secondoirg W A ~ Acfion D i
|

i * TRTVUITE - Relum

L i eption = 3 Then Retum

\ 4



\ 4

procéder a I'essal de I'ensemble. que lorsqu’on est sar
que tout fonctionne correctement ; la mise au point en
est conddérablement allégée dans le cas d'un pro-

gramme complexa,
Nous dllons donc ecrire tout de sulte nofre Module
N° &,
330 REM Sous-progromme de modification de 1'affiehage
1000 y=i*iliyd
1010 LOCATE r, u

1020 PRINT taxtiaf
1037 RETURN

Corrigeons la ligne 100 :

100 texted=liballaf(i):00SHE 1000

Ef reprenons | écriture de notre programme.

130 i=]

130 tertef=CERE(24)+1ibellafd(1)+CRRE( 24) :COSUE 1000
140 REM Imterrogation du olavier (Hodule ¥°3)

150 af="":FHILE af="":0f=TRKEYE: FEND

180 IF af=CHREf13) THEN ON i COSUE 7100,1110,1120:00T0 80:FEM Module N°4 +
ratour an t8fe du menu

170 IP af’cERE(23) THEW GOTO 150

180 REM Choiz de L'opeion fModule N°5)

180 taxrtef=libellafii)  GOSUE 1000

800 IF i=3 THER f{=] ELSK i=i+]

210 terted=CHRE{24)+1iballad(1)+CHREC24) :COSUR 1000
220 GOTO 150

Enfin, pour ne pas planter le programme, prévoyons
3 lignes bidon, puisque nous n‘avons pas les sous-pro-
grammes conraspondant aux options appelées

1100 CLS:PRIKT "Voue aves demondl 1'option 1":CALL 4BBOS:RETURN
1110 CLS:PRINT "Voue aves demond® 1'option 2":CALL &BBOS:RETURK
1120 CLS:PRIRT "Fous aves demondé I'optiom 3":CALL 4BBOS :RETURN

La formule maglque «CALL &BBO6» fait fout simple-
ment marquer une pause au programme jusqu’'d ce
qu’une ftouche quelcongue solt pressée. On auralt pu
aussi bien mettre & la place :

af="":VHILE of="":0f=TREETE:FEND

ou bien

CLEAR INPUT:WHILE INKEY§="":WERD

Vous avez remarqusé :
- que certains modules sont regroupés dans |'écriture
du programme principal ; en fait, seuls les Modules N° 3,
5 et 6 correspondent vralment & des sous-programmes
autonomes ; le découpage des autres modules répon-
dait seulement au souci de clarté de I'analyse ;
- que I'appel des sous-programmes se falt par GOSUB,
ceux-cl étant terminés par RETURN ;
-qu'lly a 3 GOTO dans le programme : 2 en lignes 170
et 220, destinés a ramener le programme & la boucle
d'aftente d’'une touche, et 1 en ligne 160, desting & re-
venir en téte du menu, lors du retour d’un sous-programme
appelé parl'option cholsle.

Sl ce sous-programme est lul-méme un menu (par
exemple un menu secondaire détaillé correspondant &
une option d’ordre géneéral du menu principal, pourquol
‘pas 7)., qul appselle également des sous-programmes,

@

comment assurer un retour au menu principal ? Simple
comme le menu secondaire a été appelé par GOSUB,
un RETURN permet d'assurer le refour automatique.
Appelons la demiére option «Retours (Ja 3&éme. par exem-
ple) ef Insérons un test du style «IF option=3 THEN RETURN=,
juste avant le branchement multiple, qul ne concemera
alors que les options précedentes.

Le pelit schema de la figure 5 est plus explicite que
ce long discours.

AU vU du programme que nous venons de rédliser,
ceux qui utilisent déja peu ou prou certains principes de
la méthode proposée objecteront que pour réaliser ce
menu, on aurait pu s'y prendre d’'une autre maniere. Bien
sur, et méme de plusieurs autres facons. Il y a foujours
PLUSIEURS moyens de parvenir @ un méme résultat ; I'ana-
lyse peut aboutir @ plusieurs séquences différentes d’ins-
tructions, et une méme séquence pourra s’exprimer en
BASIC de maintes fagons. En définitive le cholix, plus ou
mins consclent, se fera en fonction de I'expérence qu'on
a deja sur la maniere d’analyser des problémes similai-
res et de les programmer en BASIC, sulvant des contraintes
d’encombrement en mémoeire ou de rapidité d'exécu-
tion, suivant la clarté ou méme |'élégance de la solu-
fion & adopter. en un mot selon le style propre au pro-
grammeur. Pour notre programme, j'ai délibérément opté
pour |'aspect pédagogique pédagogique de la démons-
frafion, méme s’ll &tait possible de faire plus élégant ou
plus concls.,

Par exemple, pourl'écriture du Module N° 3, ai choi-
sl d’utiliser I'instruction INKEYS plutét que INKEY(n). pour
diverses raisons

- elle me parait plus simple G comprendre ; tous les cin-
quantiemes de seconde, le clavier est interrogé par le
systéme ; par appul sur une touche, le CHRS correspon-
dant est chargé dans la variable INKEYS ; il suffit alors
d'affecter cefte valeur & une variable chdine as. pré-
alablement vidée par précaution, pour pouvoelr la com-
parer aux CHRS des touches sélectlonnées (13 pour EN-
TER ou RETURN. et 32 pour ESPACE).
- elle est plus souple car elle ne dépend pas, comme
INKEY (n), de la disposition physique du clavier (QWERTY
ou AZERTY).
- elle se préte bien & des modes d’ écriture trés variés de
la boucle d'attente. Nota : en ligne 150, on auralt aqussi
blen pu écrire a$ = « «.a$ = INKEYS ; mais si nous avions
eu, comme dans certains programmes, une liste impres-
slonnante d’instructions en lleu et place des 2 lignes 160
et 170, cela auraif considérablement alourdl le temps
de réponse du clavier ; en effet, méme sans entrée cla-
vier, donc avec INKEYS = « «, toute la sérle d’instructions
aurait été parcourue avant que le programme ne re-
tourne en 150 voir si INKEYS contlent aufre chose qu’une
chaine vide, et ainsl de sulte... C'est donc une bonne
habltude de prévolr systématiquement une boucle d‘at-
tente avant la boucle chargée de comparer la valeur
de INKEYS & celle des touches sélectionnées.

On auralt pu aussi écrire en 150 a$ = INKEYS:IF a8 =« «
THEN 150 ; mails en utllisant TRON au cours de la mise au

¢
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point, vous verriez I'écran se remplir de (150) tant qu’une
touche n'est pas enfoncée : la boucle WHILE... WEND
ne présente pas cet inconvénient, car le bouclage se
fait sur I'instruction elle-méme et non sur le numéro de
ligne (sl elle ne s'étend pas sur plusieurs lignes, bien sdr),

- INKEYS m’est plus familiére que INKEY(n). je suis encore
trés loin de touf savoir !

BILAN
DE LA METHODE

Résumons briévement nos acguis dafin d'établir une
sorte de plan directeur pour la mise en ceuvre de lame-
thode.

1) - Définir ce qu'on veut faire, se fixer un but precls :
décrire en guelques lignes le projet, avec foutes ses exi-
gences ef ses restrictions (une sorte de cahier des char-
ges). Sl dés cet instant vous avez une idée clalre des sor-
ties désirées et des entrées nécessaires, notez-les a part,
Sinon elles apparaitront d’elles-mémes au cours de |I'ana-
lyse,

2) — Définir comment on veut le faire : decouper par
approches successives le probleme en modules corres-
pondant & des actions autonomes de plus en plus éle-
mentaires, en défterminant si nécessaire des objectifsin-
termédiaires (résultats attendus de ces actions). Le but
de la manceuvre est simplement de fournir une suite
compléte d'instructions détaillées qui permetiraient & quel-
qu’un ignorant fout du probleme de le fraiter avec suc-
cés ala main, sans étre cbligé de le comprendre.

3)- Définir comment la machine pourra le faire : confi-

nuer |'analyse des modules, mais en tenant compte cet-
te fois de ce que la bécane peut ou ne peuf pas faire.
La définition des variables d’enfrée, des variables de sor-
tie et des variables de fravail (variables Intermédiaires)
devra étfre précise ; il faudra choisir le mode de repré-
sentation le plus adégquat des différenfes donnees,

AU cours de ce dernier tour de piste, il faudra exami-
ner I'organigramme ou la série de modules, en isolant
ceux d usages multiples et en en regroupant certains
autres : nous obtiendrons ainsi de veritables sous-program-
mes autonomes. En ralson méme de cette autonomie, |l
faudra velller avec soin au passage des parametres, ainsi
qu’'aux appels et aux retours.

4) - Expliguer a la machine ce qu'elle doit faire : norma-
lement la fraduction du programme en BASIC est facile
et raplde... & condition de connditre assez blen le BA-
SIC. Il faut en effet, pour chague action élémentaire définie
par I'analyse, avoir au moins une Idée des instructions
BASIC utllisables, pour aller éventuellement vérifier dans
le manuel leurs moddlités d’ application et leur syntaxe.
L'analyse s'est déroulée du haut vers le bas, |'écri-
ture du programme doit en principe se faire dans |'or-
" dre Inverse, et cela pas seulement comme nous |'avons
vU, dans le but de connaitre au moment opportun les li-

- i _ ’

gnes d’'appel des sous-programmes. Commencer par
le bas, OK. Mais c'est quoi le bas ? C'est le niveau le
plus élementaire de sous-programmes. Vous le vemrez dans
les gros programmes, |l y a scuvent des appels en cas-
cade : le programme appelle un sous-programme A, qui
appelle un scus-programme B, gul lui-méme appelle un
sous-programme C. C'est I'histoire de I'homme qul a vu
'homme qui a vu I'ours, Considérons que le nivead le
plus élémentaire, c'est 'ours ; les sous-programmes qui
N'appellent plus d’quires sous-programmes, mais qui sont
eux-meémes appelés chacun par un ou plusieurs sous-
programmes. On commence donc par écrire ceux-la,
puis les sous-programmes situés juste a I'étage au-des-
sus, et ainsi de suite, Ca vous parait clair ?

S'il estrecommandé de s'y prendre de cetfte maniére,
c'est qu'elle permet au fur et @ mesure de |'écriture des
sous-programmes, de les tester individuellement ; et il est
bien évidemment important de commencer par s’ assu-
rer du bon fonctionnement des routines utilisées le plus
frequemment, celles qu'on peut considérer comme les
outils des autres sous-programmes.Je vous expliqueraqi
comment s'y prendre lorsque nous aborderens le mois
prochain la mise au point des pregrammes.

5555
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Au fait, vous avez essayé notre petit programme ?
Blen sOr qu’il marche. Les problémes de mise au point
ne se posent vraiment qu’avec des projets plus consé-
quents, ou lorsqu’il y a eu des emreurs d’anadlyse ; nofre
programme étalt assez court pour permettre rapidement
une bonne maditrise du probléme. Ce n’est pas toujours
le cas. Un certain Bolleau déclarait un jour : «Ce qul se
congolt blen s'énonce clairement, et les mots pour le
dire nous viennent alsément»... Toute la question est jus-
tement de blen concevolr. Quels sont les obstacles 7?7

- D’abord. ll est beaucoup plus difficlle qu'on ne le pense
de préciser clairement et complétement, sur le papier,
ce gqu’on veut falre, méme si on crolt le savolr, |l est ce-
pendant possible d'y parvenir avec du femps et de Ila
concentration, et & la longue, cette gymnastique intel-
lectuelle s'avére &ire une mervellleuse ecole de rigueur
dans la pensée. Méme sl vous ne devenez pas un as en
programmation, vous n'aurez pas tout perdu,

- Ensulte, méme avec de |'expérience, on a rarement
dés le départ une vislon compléte du projet dans toutes
sas implications, et on oublie tfoujours quelgue chose. Ou
alors, on est partl sur une Idée qui s'avére aprés coup
inutilisable pour un sous-ensemble du programme, a un
stade avancé de la réalisation. C'est ce qu’'on appelle
une emreur de conception, et vous Imaginez facilement
$aes consequences,

Je ne cherche pas du tout & vous décourager, seu-

lement & vous faire prendre conscience de la nature ef
de |'origine des problémes qui entravent la realisation
d’'un programme.
Heureusement, en ufilisant la méthode que Je vous pro-
pose, vous pourrez imiter les dégéts ; cette méthode Je
ne |'al pas Inventée, ¢'est seulement celle utilisee par
les pros, débroussaillée de son formalisme, Si on fait de
la programmation structurée, c’est bien pour que le
découpage du programme en sous-programmes per-
mette de nous simplifier la vie, en gérant le drolt a |'er-
reur !

- la mise au point se fait bien plus facllement module
par module ;

- s'lly aun bug. le module & corriger est blen délimité

- s'll y a carrément une erreur de conception dans un
module, on le met & la poubelle, on refait son analyse

et onle rééciit ; I'ensemble du programme n'est pasremis
en cause ;

- 8'll s'avere nécessaire de restructurer le programme, |
suffit souvent de modifier I'ordre d'appel des modules,
qul eux ne changent pas ;

- pour réparer un oubll, Il suffit généralement d’ajouter
un sous-programme et le ou les appels nécessaires ; ¢ est
valable également dans le cas de la maintenance du
programme, ¢’est-a-dire la prise en compte, au cours
de |'utilisation, de spécifications ou de fonctions jugées
utiles et qul n'avalent pas été envisagéesau départ ;

- le programme est beaucoup plus lisible, y compris pour
son auteur ; I'Intérét de la chose se passe de commen-
_talres sl programmation et mise au point s’ étalent sur des

L 4
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semaines, volre des moils ; usez et abusez des separa-
tions entre les modules, des tfitres de modules, des com-
mentaires (REM ou *), au meins tant que le programme
n"est pas définitvement au point ;

- chaque Insfruction répétitive constitue un module appele
de différents points, ce gqul diminue I'encombrement du
programme.

GOTO ET GOSUB,
LES FRERES ENNEMIS.

Pour en finir avec les sous-programmes, évoquons |a
maniére dont ils sont reliés entre eux ou au programme
principdl : les appels et les retours. Un sous-programme
est appelé au moment ou le programme a besoin de
lui ; pour un module donné, il y aura donc, dans une ou
plusieurs lignes du programme, une instruction BASIC ap-
pelant ce module : GOTO, GOSUB, ON... GOTO cu ON...
GOSUB : & la fin du module devra figurer une instruction
d’'appel ; nous disposens pour cela de GOTO ef de RE-
TURN.,

S'll est vivement recommande de séparer les sous-
programmes par des lignes de REM, par confre je vous
déconsellle de diriger I'appel sur ces lignes ; Il arrive sou-
vent que pour diminuer I'encombrement, on supprime
un certain nombre de REM lorsque le programme est au
point ; gare alors au message «Line does not exist in...» |
Dans ce cas, appelez le module sur la 1re ligne suivant
le REM, et vous n"aurez aucun probleme. Remarguons
qu’'un module peut frés blen éfre appelé une premiere
fois au debut, et une seconde fols (d'un aufre endrolf
du programme) par exemple au milieu (sl seule la
deudéme moitié du module est néceassalre & ce moment-
&), ou Inversement,

Quelle Instruction d'appel utiliser, GOTO ou GOSUB ?
Un sous-programme appelé par GOSUB devra se fermi-
ner par RETURN ; le refour se fera automatiquement &
I"instruction suivant immediatement le GOSUB, méme sl
celui-cl se frouve en milieu de ligne. Dans le cas d'un
appel par GOTO, celulci devra se frouver en fin de li-
gne, pour que le retour par un aufre GOTO (en fin du
sous-programme) se fasse blen & l'instruction suivant Im-
médiatement le GOTO d'appel. pulsque GOTO vise
toujours le début d'une ligne BASIC ; de plus, altention
a ne pas se fromper de ligne pour le retour. Apres ces
bréves applications, Je suis sr que vous allez préférer
GOSUB + RETURN,

I est parfaitement possible d'écrire un programme
BASIC opérationnel, mails sans subdivisions nettes, et avec
un recours systématique & des GOTO qui se croisent dans
tous les sens. Ca peut marcher (Qprés une mise au point
généralement laborieuse), mais ¢’est parfaltement lilisi-
ble, y compris par |'auteur un mols aprés I'avoir écrif. Les
pros, qui affectent de mépriser le BASIC (parce qu’lln’est
pas un langage structuré et utilise ce fichu GOTO), ap-
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pellent cette monstruosité un programme spaghetti ; cela
évoque effectivement assez bien un plat de nouilles, ou
plutét un sac de noesuds...

Il v a frois bonnes raisons d appeler un sous-programmse
exclusivernent par GOSUB ou ON...GOSUB :

- le retour par RETURN est automatique ; Il n'y a pas @
s en soucier ;

- un sous-programme peut en appeler un autre, efc. ;
les retours, gérés par le systéme, se font toujours dans
I"ordre, sans risques d’erreurs ;

- comme nous |'avons vu. un sous-programme peut étre
appelé depuls différents points du programme ; le RE-
TURN final assure un retour aufomatique & I'instruction
suivant immédiatement I'appel, d'ou gu’ll vienne.

I est préférable de regrouper a la sulte I'un de I'autre
tous les sous-programmes, terminés chacun par un RE-
TURN et séparés par des lignes de REM precisant le nom
et/ou la fonction de chacun ; lls viennent généeralement
aprés le programme principal, terminé par END : || doit
&tre impossible d’entrer dans un sous-programme autre-
ment que par GOSUB cu ON... GOSUB.

Faut-il mettre le GOTO a la poubelle ? Je ne suis pas
un pro, pas particullérement puriste, et je trouve qu'lly a
des clrconstances ou ll est bien utlle. Voici les regles com-
munément admises de |’ utillsation du GOTO ou ON...

GOTO.

\

- jamails pour entrer dans un sous-programme (normale-
ment appelé par GOSUB) : on aurait le message «Unex-
pected Retunin... ;

- Toujours @ l'intérieur d’'un Méme sous-programme, ou
du programme principal, et de préference a courte por-
tée (maximum 1 & 2 dizaines de lignes) afin d'avoir un
programme toujours lisible :

- seulement sl on ne peut pas le remplacer par GOSUB,
ou la boucle WHILE... WEND (cf. ligne 150 de notre pro-

gramme).

Dans quels cas est-il utile ?
- pouwr boucler sur un groupe de lignes du programme
(c'est ce que nous avons fait pour notfre menu), ou par-
fois pour boucler un sous-programme entier sur lu-meéme ;
dans ce demiler cas, le retour par RETURN s'opeéere G la
sulte d'un test dans le sous-programme (cas du menu
secondaire, dans le dernler schéma) ;
- pour orienter le programme ou sauter certalnes instruc-
tions sulte & un test (il n"est alors pas obligatolre apres
THEN ou ELSE),

S'll sert @ sortir d’une boucle (sulte & un tesh), Il est sou-
vent préféerable d’utiliser la boucie WHILE.., WEND,

Le mols prochain, nous aborderons la mise au point
des programmes,

A suivre...

G. DUBUS




HOUSE MUSIC SYSTEM

e f//'

orsgue I'on n'a aucun falent de
L compositeur (comme moi) on
doit se résoudre a ne pas utiliser
les possibilités sonores de |I' Amstrad. |I
reste malgreé tout une autre solufion .
la numérisation sonore. Nous avons
déjd parlé de ce procédé qui con-
siste @ saisir @ infervalles réguliers la
valeur d’une onde sonore puis d stoc-
ker les chiffres obtenus pour les resti-
tuer ensuite. Ces opérations nécessi-
tent en général des convertisseurs
analogiques/numeriques dont ' Ams-
frad est malheureusement dépourvu.
Alors la seule solufion est de bidouiller
un programme capable d'effectuer
le méme fravail. Vous vous doutez bien
sUr que le résultat est loin d’étre par-
fait. Mais en ufilisant des sources so-
nores correctes on peut arriver a ob-
fenir quelque chose proche d'une
melodie.
On se souvient d'Echosoft du méme
éditeur, eh bien la premiére partie de
HMS (House Muslc Sysfem) lul ressem-
ble beaucoup dans les grandes lignes.
surles 464, il n'y a pas d’autres choix
que d’ufiliser le magnétophone incor-
poré, lequel n’est pas vraiment desti-
né a la reproduction musicale, Avec
le 6128 I'entrée magnetophone per-
met le branchement de divers appa-
rells, magnétophone stéréo ounon et

L

I'enregistrement. D dilleurs il est pos-
sible de verifier la qualite du son grace
a |'épaisseur des flashs : plus ils sont
fins et meilleur sera le rendu. Ensuife
le diagramme de |'enregistrement
s'affiche et |l est possible de sauver
la liste de données sur disquette, Les
meilleurs resultats sont obtenus avec
la vitesse la plus élevée. En contrepar-
fie, le temps d’enregistrement ne peut
meéme platine laser. A condifion de
posséder le cordon adéquat avec
une prise DIN § broches d une des
extremites.

Le programme comporte une page-
ecran avec le rappel des differentes
options et une portion blanche con-
tenant la future représentation gra-
phigue de |I'onde sonore. Sur le coté
gauche se frouvent les parametres de
débuf et de fin de fichier. En sachant
bien entendu que plus I'écart entre
ces deux valeurs serda important plus
grande sera la quantité d’information
enregistrée. On peut dller ainsi jusqu’a
40 Ko, ce quilaisse alors peu de place

pour un éventuel programme Basic,

Les vitesses d’enregistrement et de
restitution influent elles directement sur
la qualité du son enregistré. Enfin les
autres réglages concernent le volume
et I'effacement de la mémoire.

Pour enregistrer un morceau, il suffit
de brancher la source sonore et d’'ap-
puyer sur la touche E. La bordure de
I'écran se met & «flasher» durant tout

Edité par : ESAT Software

alors dépasser 12 secondes. On est
fout de méme assez loin de ce gue
I'on peut obtenir avec une carte.
Pour ceux qui sont simplement inté-
ressés par la parole, la seconde par-
tie de HMS devralt se réveéler passion-
nante. En effet, le Speech system
permet de faire parler votfre ordina-
teur trés simplement. Pour une fois le
résultat est assez intelligible mais en
anglals uniguement car ce sonf les
phonémes de la langue de Maggle
qui ont été utllisés. Donc désolé pas
de grandes tirades cormélienne mais
uniquement des extraits des pleces de
Shakespeare. |l est possible de faire
varier la vitesse ce qui peut masculi-
niser ou féminiser la voix. Avec | édi-
teur de Speech system |l faut choisir
"option choisir message puls entrer le
texte en anglais de tous les jours. Puis
avec «Dire» on peut écouter le résul-
tat et méme le sauvegarder sous un
format utllisable uniguement avec
I"édifteur.

Dernier point a signaler le manuel
donne des explications concernant
I'intfégration des numérisations dans
VOs programmes Basic ou binaires, En
ce qui concerne la parole synthéti-
gue, de nouvelles instructions permet-
fent d’orner vos programmes de pro-
pDOs Ingenieux.

Prix Indicatif : DK, 350F

40

-



Ty

& AU RERLIRAY LY 'II":' ,1'
: '}ﬁ*m{‘a "n::{ 1*3}1&“-"&@* \

% : %
i ; rt. t
g : e ] :
e ; =
.. fun o |
+ ~
e . -'\'
i i e i
e i M 7
h e - - - *
e e o e b
e il :
: i
; : e il - -
o ; =
SR e - - o i
5

T 3 Luc & Hervé GUILLAUME

e n

e,
o

Pour concourir aux Jeux

= Olympiques, il faut avoir su-
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hargement : le programme [
comprend une premiére par-| TSRS
tie appelée SPORT. ily a ensuite 3 lis-| .
fings DATA1, DATA2 et DATAS3. Cesder- |
niers devront étre lancés successive-
ment : ce sont eux qui vont sauver res- &
pectivement SPORT.001, SPORT.002 et §
SPORT.003. Pour jouer, il faudra taper |
RUN"SPORT". '
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41 B 7 LA
20 7 EREFEEERERREEEEEEEEREEEAERREEELE ;LB
SR P L
40 & SPORT ¢ /LD
50 ' % X :LE
60 ' % Programmed by Luc Guillaume # ALF
0 ' # Graphics by Herve Guiliaume # 7L
80 ' ¥ Copyright Black System 1489 ¢ : »LH
g4 r i t 2L
100 " FEER ey Nt a s nttte RE
116 /KRG
iZﬂ_ﬂEHﬂET L7000:POKE &BDEE, &C3 ;YB
130 LOAD®!SPORT.001",&5600:CALL &3B00 JUB
140 LOAD"™!SPORT.0G2", &8000:UADR, 8000 'EG
150 Lﬂhﬂ“!SFﬂET.ﬂﬂS“.&?Sﬂﬂ:ﬁﬂhﬁﬁziﬁﬁﬂﬂ ' yaW
'iﬁﬂxgﬂHEEE 0:FOR T=0 TO 15:KEAD L:iNE T Lﬂﬂ T JFD
l?ﬂHEATA 0,0,6.2,1,24,23,4£,1(,9,15,16,18,26, 14,3 sNE
180 * +RE
190 ' #dxseEad +TA
200 ' *® MENU # /R
210 " si¥mnany #RE
2T JKE
230 MODE O:AFF=&8FF0:0SPHOVE, 1,28, 160:5P=3:CALL &730u,1 7AK
240 FOR T=20 TO 52 STEP 4:GSPRITE,Z2,T,50: HEIT JPG

) 'F;:EG A$="COPYRIGHT BLACK SYSTEM#": Lﬁ.LL AFF,1,kDza0, 348  IL

® 260 A$="PRESS COPYs":CALL AFF,2.LCBAC, 2AS e

270 A$="PROGRAMMED BY LUC GUILLAUME=":CALL AFF,1,kDE4E, »FX
aAs

& 280 A$="GRAPHICS BY HERVE GUILLAUME":CALL AFF,1,%FE9B, JFF

ahs

460 AS="FIRST EVENT#":CALL AFF,2,4CBDC,4A$:D15=100:SPD:
3:5PF=7:P0=35

AY 470 AS=": 100 H ;x":CALL AFF,1,&DCCE.aA$:FOR T=1 TO 150
O:NEXT

480 GOSUB 1930:FOR T=20 TO 52 STEP 4:USPRITE, 2,T,50:NEX

T™
i

480 uSPRITE,SPD+1,P0,56:5P=5PD:Y0U=0:5E=0:D5=0

35{}{} A$="Y0U OOOH#":CALL AFF,1,&CADE,aAS

510 A$="TIME ;00;00;#":CALL AFF,l, &CAFE,aA$

520 iF DI5=200 THEN Z=4 ELSE Z=6

030 EVERY Z,3 GOSUB 1830

540 IF SE>=58 JHEN A=REMAIN(3):GUTO 650

050 IF INKEY(8)=0 THEN 560 ELSE 540

060 IF INKEY(9)=0 THEN 560 §;5E~E§LL &40CB

‘ af0 SP=5P+i:|F SP>5SPF EHEH SP=SPD: [F EﬁEHT{FELEﬁEﬁcgﬁph
| LBCAT: QJUHD 3 PRI i

i 280 DI:u5FMOVE, 5P, PO, 56:CALL &ADCB:YOU=YDU+1:A3=5TR$(Y0

L)

580 |F YOU<LO THEN Y$="00"+HID$(A$,2,1):G
600 IF TﬂU(iﬂﬂhIHEH T3="U"+MIDS(AS,2,2) E
ey
610 Y8=Y$+"x":CALL AFF, ! ACAEG,aY$
®620 IF YOUCGDIS THEN EL:GOTO 540 ELSE A=REMAIN(3):El
630 IF DIS=100 THEN EEH1:5E+DEEiD.£L5E ik D15=200 THEN
REV3=5E+DS5/10 ELSE REVS5=5SE+D5/10
640 FOR T=1 TO 1500:NEXT:GOTO 380
*ESEI AS="THE TIHE |5 OVER#":CALL AFF,Z &E3G7.aR$
660 FOR T=1 TO ﬂﬂﬂﬂaﬂEIT:EUH 23U
670 !

BBO " SR e i i EEREERAEERRRERRNNES

630 ' # SECOND EVENT : LONG JUMP 4
TOO 7 e s s e R e st RN s AR RNNE

710

#8720 A$="SECOND EVENT2":CALL AFF,2,&CBDB, 3A$

730 A$="; LONG JUMP ;x":CALL AFF,1,&DCCA, 8A$:FOR T=1 T0
1500: NEXT

740 GOSUB 1930:FOR T=0 TO 32 STEP 4:4SPRITE.2.T,50:NEXT
750 FOR T=36 TO 79 STEP 4:USPRITE, 14, T,50:NEXT

U
L

i

TO 610
SE Y$=MIDS$(AS

“49760 USPMOVE, 13, 28,50:A$="POMER (0#":CALL AFF,1,LCADE, a4

&5 200 A$=" ALLS RIGHTS RESERVED 1989#":CALL AFF,l,&E73B,a »00 | ¢

A% * € 770 USPMOVE, 13,32,50:A4="JUMP 00:00M#":CALL AFF,1,&CAF8
300 SP=SP+1:|F 5P»7 .THEN SP=3 JEL | +BAS
310 USPMOVE,SP,35,56:F0R Y=1 TO 50:NEXT:CALL &AOCE JVE | 780 SP=3:¥=0:Y=56:P0W=0:uSPRITE, 4,X,56
320 IF INKEY(3)<>0 THEN 300 ELSE CALL &7300.0 KG - | 780 IF INKEY(8)=0 THEN 840
330 YOU=0:EVENT=0:REV1=0:REVZ=0:REV3=0:REV4=0:REV5=0  »BQ. | 800 IF INKEY(47)=0 THEN 900
340 ! JRH | 810 POW=PON-5:1F PON<O THEN POW=0
350 ' NEEEERRIAAE s2) ¥ 820 AS=STRS (POW): IF POWC10 THEN Y$="0"+KID$(A$,2,1) ELS
360 ' ¥ EVENTS # skk | E Y$=MID$(A$,2,3)
370 ' dradae¥ams »TA - | 830 Y3-= Y$+"i“£EﬂLL AFF. L, &CAEA aY$:GOTOD 790
380 ! »TB . | 840 IF INKEY(9)=0 THEN B840

* ® 390 WINDOW 1,20, 10,20: GOSUB 1330:EVENT=EVENT+1 /QB - | 850 SP=SP+1:[F SP>7 THEN SP=3:CALL &BCA7:SOUND 1,0,2,7,
400 ON EVENT GOTD 460,720, 1070, 1140, 1500, 1570 ;L0 | 0,0,10
410 ! sRF | B60 A$=STR$(POW):IF POWC10 THEN Y$="0"+HID$(A$,2,1) ELS
A20 " EEERRRFEEEFAAERARIEERAY X oRG - | E Y$=MID$(AS$,2,3)
430 ' # FIRST EVENT : {00 M & JRH | 870 Y$=Y$+"¥":CALL AFF,1,A4CAEA,4Y$:uSPHOVE, SP,X,56:PON=
440 " ERBHERNAREAFREAARRE LA AR yRJ | PO+
450 ' JRK | 880 X=X+1:1F X=33 THEN 890 ELSE 790
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890 A$="SORRY. FOUL¥":CALL AFF,2,4E36C,aA$:50k T=1 TO 4 YUV |¥
000:NEXT:RUN 230

900 1F X<=25 THEN 890 shR
910 IF POW/2<{2 THEN 1010 ELSE PON=POW+Z JFA
G20 IF 1<>32 THEN PER=(X-32}/2 JKT

930 POW=POW/2:FOR T=1 TO POW/2:0SPMOVE,SP, X, Y:Y=Y+1:X=X >GQ
]

340 GOSUB 860:NEXT:FOR T=1 TO POW/2: 4SPHMOVE, 5P X, Y: Y=Y~ ONJ
1eX=X+1

950 GOSUB 960:NEXT:SOUND 1,0,2,15.0.0.10:F0R T=1 TO 400 >TQ
O:NEXT:GOTC 380

950 SP=SP+1:[F SP)7 THEN SP=3 X2
970 DH=DH+0.2: [F DM>=1 THEN DM=0 »26 |
980 PER=PER+0.5:IF PERCO THEN A$="00;00M¥":CALL AFF,L.& YUH 4
CBO2, 4A$ :RETURN

390 A$=STRS(PER+DM):Y$="0"+HIDS(AS,2, 1)+ "+M[DS$(AS, 4,1 2DG
Bt &

1000 CALL AFF,1,&CBOZ,aY$:FUR U=1 TO 30 :EEIT:EE‘JL’:PEE*D JMH &
H:@E}URH
1010 A$="NO EHEEGT*":EﬂLL AFF.Z.&EEEE.HAiEEﬂR T=1{ TO 40 >RH |$
00:NEXT:RUN 230

1020 ’ IXF |
030 " FERAREEEEARRERNREIARRN X6 |
1040 * & THIRD EVENT : Z00M ¢ JXH |
{060 ' I¥EEEEEAEIRASRRRRINNRY }KJ.
1060 ' }Kki

1070 A$="THIRD EVENT#":CALL AFF.2.4CBDC,2A$:A8="; 200 M iR

:#":5PD=3:P0=35

| 1080 SPF=7:CALL AFF,!,&DCCE,3A$:FOR T=1 TO 1500:NEXT:Dl »RG
§=200:G0T0 480 i35

1080 ' 2YC
T100 " S ¥ e esepnd e s E A a R R R H X »XE
1110 ' & FOURTH EVENT : WEIGHT # ; AXF
f120 " REadE RN R LR R NREIRY X6
1130 ¢ »XH
{140 A$="FOURTH EVENT¥":CALL AFF,2 LCBDB,aAS INR

1150 A$="; THROW PUT ;*“;ﬁﬁLL AFF.i.hDCEA‘éA$iEHE T=1 T >HD 4

0 1500:NEXT
1160 GOSUB 1930:FOR T=0 TO 32 STEP 4:05PRITE,2,T,50:NEX »BY <

T
1170 FOR T=3b6 TO 78 STEP 4:05PRITE,14,T,50:NEXT 2RH
1180 USPHOVE, 13,28,50:A$="POWER 00#7:CALL AFF,1,4CADE,a 2DA
AS

1180 USPMOVE,13,32,50:A$="THROW 00;00H#":CALL AFF,!,&CA >HL
PG, &A%

1200 SP=3:X=0:Y=56:P0d=0:0u5PRITE,4,X.56 KB

1210 IF [NKEY(9)=0 THEN 1260 »VB

1220 IF INKEY(47)=0 THEN 1310 WG

1230 POW=PON-5:IF PON<O THEN POW=0 SCN
| 1240 A$=STRS(POW):IF POWC10 THEN Y$="0"+MID$(A$,2,1) EL VP
| SE Y$=MID$(A$,2.3) &

1250 Y$=Y$+"4":CALL AFF.1,4CAEA,3Y$:G0TO 1210 SHY
| 1260 1F INKEY(9)=0 THEN 1260 WG

1270 5P=5P+1:1F SP>7 THEN 5P=3:CALL &BCA7:SOUND 1,0,2,7 YGR A
0.0, 10 |

1280 A$=5TRS(POW) :1F POWCIO EﬁEH 15=F0"+HIDs(A%,2, 1) E} VU

SE Y$-MIiD$(A%,2,3)
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1200 T$=Ti+"!":E§LL AFF, 1, kCAEA, Y% : uSPHOVE.SP.X.56:P0OW >LE | 1660 A$="CYCLING..*":CALL AFF.1‘&EBEE+aﬁs:RES=REU5:EpSU JHE
=P0+] B 2060
1300 X=X+1:1F X=33 THEN 890 ELSE 1210 >CQ | 1670 CALL AFF.1,&C574,aY$:5EV5=(90-REVS)¥1000:5C=5EV5:G »QQ
1310 IF X<=25 THEN 880 >PA | OSUB 2000:CALL AFF,1,4C582,aY%
1320 [F POW/2¢2 THEN 1010 ELSE IF X<>32 THEN PER=(X-32) >YH | 1680 A$="TOTAL"+STRING$ (12,".")+"¥":CALL AFF,! &DSAE.4A JVM ut
I '$:TDTAL=SEv1+EEH2+SEH3+SEUﬂ+SEH5:SE:TﬂTﬂngﬂSUE Eﬂﬂﬂ:gﬁ,
1330 FOR T=8 TO 9:EOR Q=1 TO 70:NEXT:uSPMOVE,T,X,Y:NEXT >CX | LL AFF.1,&D5D2,aY$
1340 EOR G=1 Tu BO:NEXT:GSPHUVE, 8, X, ¥:X=Xe4:Y=1428 +%C | 1690 FOR T=1 TO 3000:1F INKEY(47)=0 THEN 1700 ELSE NEAT 2VZ w
1350 EOR T=1 TO POW/2:uSPMOVE, 10, X, Y:Y=Y+1:X=X+1 VD _
1360 GOSUB t400:NEXT:FOR T=1 TO POW/2:USPHOVE,10,X.Y:¥= >PY | 1700 IF TDTﬂL{EEEQGG THEN RUN 230 ELSE FOR T=1 T0 9 20K
Y-1:X=X+{ 1710 LOCATE 1.T:PRINT CHR$(18):NEXT:FOR T=60 TO 30 STEF »BL
1370 GPSUB 1400:NEXT:WHILE Y>57:USPHOVE. 10,X,¥:¥=Y-1:0S JXF | -1 2 |
PMOVE, 10, X, Y 1720 0SPHMOVE,15,T,60:F0R P=1 TO 50:NEXT:NEXT 2PT
1360 Y=Y-1:USPMOVE, 10, X, Y:X=X+1:USPHOVE, 10, X, V:¥=Y-1:08 >YF | 1730 A$="CONGRATULATIONS¥":CALL AFF,2,4F207,3A$ 7RL
PMOYE, 10, X, Y 1740 IF TOTAL<283000 THEN uSPRITE,4,38,71:05PRITE, 17,30 >UB
1380 GOSUB 1400:WEND:SOUND 1,0,2,15,0,0,10:F6R T=1 TO 4 »Vpa ,71:USPRITE, 16, 35,81:60T0 1770
000:NEXT:GOTO 380 | 1750 IF TOTAL<304000 THEN uSPRITE,a,24, /1:usPRITE, 17,30 2UK
1400 DM=DM+0.2:IF DM>=1 THEN DH=0 »2D | +71:05PRITE, 16,35.81:G0T0 1770
1410 PER=PER+0.5:[F PERCO THEN A$="00:00M#" :CALL AFF.1, »vL | 1760 USPRITE,4,33,81:05PRITE, 16,30, 71:UuSPRITE,17,40,71 >CL
&CB02, 4A% :RETURN 1770 FOR T=1 TO 4000:IF INKEY(47)=0 THEN RUN 230 ELSE N >JC
1420 A$=5TR$ (PER+DH): [F PER+DN<10 THEN Y$="0"+MID$(A$,2 >TG | EXT:RUN 230
JIPETIRAMIDS (A%, 4, 1)+ "2 :GOTO 1440 1780 ° " Y
1830 Y$=MiDS(A8,2,2)+";"+HIDS(AS,5, 1)+"s" PEN | 1790 " sxdkxsux 2K
1440 CALL AFF,1,&CB02,aY$:FOR U=1 TO 30:NEXT:REVA=PER+D HU #M1800 ' + TIME # ’YB
H:RETURN 1810 " redeekss 2YC
1450 * ¥YC | 18207 >¥D
{460 " #RREesa s e Nuns 4NN RENRESAY »¥D | 1830 D5=D5t1:1F DS>8 THEN D5=0:5E=5E+l 2FN
1470 ' % FIFTH EVENT : CYCLING % bYE - 1840 IF SE>58 THEN EETURH JUN
TAB0 " sENRsRessded bR usuressy SYF | 1B50 A$=5STR$(DS): Ti HID$(A3,2,1)+"«":CALL AFF,1,&CB08.a >BD
1480 ' SYG | Y8
1500 A$="FIFTH EVENT#":CALL AFF,2,&CBDC,aA$:A$="; CYCLI »BQ # 1860 A$=STR$(SE):[F SE<10 THEN Y$="0"+MID$(AS,2,1) ELSE JRW
NG ;#":5PD=11:P0=33 Y$=MIiD3(AS,2,2)
1510 SPF=12:CALL AFF,1,&DCCC,aAS: :FOR T=1 TO 1500:NEXT:D >UH | 1B70 Y&=Y$+"3":CALL AFF,1,4CB02,aY$:RETURN JKF
|5=150:GOTO 480 1860 * YK
7 JYA | 1890 ' exsexeakddiss YIA
1530 ' sxxEpaxvay >YB | 1900 ' # SCROLLING # »YC
1540 ' # FINISH # YYC | 1810 " weedsskwrssxs YD
1550 " BREEFNEEEA YD | 1820 ° 7 2YE
1560 ' >YE | 1930 FOR T={ TO 13:PRINT EHR#IIHI;EﬁE Y=1 TO 40 oHA
1570 CLS:A$="EVENT PERF  POINTS¥":CALL AFF,2,4CAD >FC# 1940 NEXT Y, T:RETURN G
E.aA$ 1950 2YH
1580 A$="100 M....*":CALL AFF,1,&C3CE,aA$:RES=REV]:GOSU YFT-#+ 1960 ' ¥kkxssuy Y
B 2060 i | 1970 ' ¥ SCORE >YK
1580 CALL AFF;1,kC3E4,aY$:5EV!=(59-REV1)*1000:5C=5EV1:G >RB4¥ 1980 * x¥udwxass 2ZA
0SUB 2000:CALL AFF,1,4C3F2,AY$ i 1990 >ZB
1600 A$="LONG JUMPx": CALL AFF,1,LD41E,3A$:RES=REV2: GOSU >HJ 2000 A$=5STR$(SC):Y$=STRINGS(7-LEN(AS),"0")+MIDS(AS,2,LE >AA
B 2060 NCAS)-1)+"#":RETURN
1610 CALL AFF,1,4D434,4Y$:SEV2=REV2%5000:5C=5EV2; GOSUB  DJF 2010 ' 2XF
2000:CALL AFF,1,&D442,54Y$ 2020 " wEdEERERy YXG
1620 A$="200 H....%" :CALL AFF,1,LE4GE,aA$:RES=REV3:GOSU >FEW 2030 ° ¥ PERF. + »XH
B 2060 2040 ' wEexmanee >Xd
1630 CALL AFF,1,kE4B4,3Y$:SEV3=(120-REV3)#1000:5C=SEV3: >TD | 2050 * XK
GOSUB Eﬂﬂﬂ'ﬁhLL AFF, 1, kE492,4Y$ 2060 A$=5TR$(RES):Y$="":|F RES<10 THEN Y$="0"+MIDS(A$, 2 )CH &
1E#G ﬁt'“THEGH PUT%"; EALL AFF,1,LFABE,2A%:RES=REV4: GDEU >IN | .1) ELSE Y$=HID3$(A$%,2,2) =
B 2060 - - Eﬂ?ﬂ P=INSTR(A%,®."):IF P=0 THEH Yé=Ys+" 02" ELSE ¥$=Y$ JAR %
1650 CALL AFF,1,&F4D4,aY$:SEV4=REVA%3000:5C=5EV4: GGSUB 2IF | +";"tHIDS(AS, P+, 1)+™a" s

~ 2000:CALL AFF, 1, &4FAE2,AY4 2080 RETURN >FD
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DATA 1

10
20 ' DATAS POUR SPORT. 001
30

40 MODE 2:AD=38912:NL=110
50 EOR B=1 TO 153:T0T=0:EOR T=0 TO 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("&"+A$):TOT=TOT+PEEK(AD) :AD=AD+!

70 NEXT:READ SOM$:1F VAL("&"+S0H$)<>TOT THEN 100

80 LOCATE 1,1:PRINT"LIGNE":NL:"CORRECTE"

90 NL=NL+10:NEXT:SAVE"SPORT. 001", B, 40800, 48F2:END

100 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE";NL; " INCORRECTE" : END

110 DATA 7F, 77,6F,67,5F,57,4F, 47, TF, 77, 6F, 67, 5F, 57, 4F, 5E9
120 DATA 47,7E, 76, 6E, 66, 5E, 56, 4E, 46, 7E, 76, 6E, 66, 5E, 56, 5D3
130 DATA 4E,46, 7,76, 6E, 66, 5E, 56, 4E, 46, 7D, 75, 6D, 65, 5D, 5C5
140 DATA 55,4D, 5,7D, 75,6D, 65, 5D, 55, 4D, 45, 7D, 75, 6D, 65, 583
150 DATA 5D,55, 4D, 45, 7D, 75, 6D, 65, 5D, 55, 4D, 45, 7C, 74, 6C, 5AB
160 DATA 64,5C,54,4C, 44,7C, 74,6C, 64,5C, 54, 4C, 44, 7C, 74,594
170 DATA 6C,64,5C,54, 4C, 44,7B,73,68,63,58,53, 4B, 43, 7B, 563
180 DATA 73,68, 63,58,53, 4B, 43, 78, 73, 68,63, 58, 53, 4B, 43, 575
190 DATA 7A,72,6A,62,54,52, 4A, 42, 7A,72,6A,62,54,52, 4A, 50F
200 DATA 42,7A,72,6A,62,5A,52, 4A,42,79,71,69,61,59,51,590
210 DATA 489,41,79,71,69,61,59,51,49,41,79,71,69,61,59,57F
220 DATA 51,49, 41,78, 70,68,60,58,50, 48, 40, 78, 70, 68, 60, 568

230 DATA 58,50, 48, 40,78, 70,68, 60,58, 50, 48, 40, 78, 70, 68,560

240 DATA 60,58,50,48, 40,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 190
250 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 60, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000

260 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,000

270 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
280 DATA 00,FF,F7,EF,E7,DF,D7,CF,C7,FF,F7,EF,E7,DF,D7,C9A
290 DATA CF,C7,FE,F6, EE, E6, DE, D6, CE, C6, FE, G, EE, EG, DE, D4C
300 DATA DS, CE, C6, FE, F6, FE, E8, DE, D6, CE, C6, FD, F5, ED, ES, D3E
310 DATA DD,Ds,CD, C5,FD, F5, ED,ES, DD, DS, €D, C5, FD, F5, ED, D2B
320 DATA ES,DD,DS,CD,CS5,FD,F5,ED,ES,DD,DS,CD, C5,FC,F4, D21
330 DATA EC,E4,DC,D4,CC,C4,FC,F4,EC,E4,DC, D4, CC, C4,FC, DOC
340 DATA F4,EC,E4,DC,D4,CC,C4,FB,F3,EB,E3,DB, D3,CB, C3, CFC
350 DATA FB,F3,EB,E3,DB,D3,CB,C3,FB, F3, EB,E3, DB, D3, CB, D2D
360 DATA C3,FA,F2,EA,E2,DA,D2,CA,C2,FA,F2,EA,E2,DA, D2, D17
370 DATA Ch,CE{Fﬁ,FZ,Eﬁ,EZ,Dh,DE,Gﬁ,CZ,FE,FI,EQ,Ei,DQ,DGQ
380 DATA Di,cC9,C1/F9,Fi,E9,Ef,D9,D1,C9,C1,F9,Fi,E9,EL,CF7
390 DATA D9,Di,(9,Ct,F8,F0,E8,E0,D8,DO,C8,C0,F8, FO,E8, CE4
400 DATA EO, D8, Do, C8, C0, F8, F0,E8, E0, D8, D0, C8, CO4F8, FQ, CDB
410 DATA EB,EO0,D8,D0,C8, C0,00,00,00, 00,00,00,00, 00,00, 4F8
420 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 000
430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,000
440 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
450 DATA 00,00, 80,80,80,80,80,80,80,80, 30,30, 30, 30, 30, 4F0
460 DATA 30,30, 30,E0,EO0, E0, EO, E0, EO, EO, EO, 90, 80, 90, 90, D0
470 DATA 90,90,90,80, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, F0, F0, FO, 710
~ 4B0 DATA FO,F0,F0,F0,F0,A0, A0, AO, AQ, AD, AO, AQ, AD, 50, 50, AS0
480 DATA 50,50,50,50,50,50, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, BO, 280

500 DATA BO, B0, B0, B0, BO, B0, BO, 60, 60, 60, 60. 60, 60, 60,60, 7D0
510 DATA 10,10, 10,10, 10, 10, 10, 10, €0, €0, €O, CO, CO, CO, €O, 5C0
520 DATA C0,70,70,70,70, 70,70, 70, 70, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 500
530 DATA 20,20,D0,D0, D0, D0, DO, DO, DO, DO, 80,80, 80, 80, 80, 940
540 DATA 80,80,80, 30,30, 30, 30, 30, 30, 30. 30, E0, E0, E0, 0. 680
550 DATA EO,E0,E0,E0,90,90,90,90,90,90, 90,90, 40, 40, 40, 8C0
560 DATA 40,40,40,40,40,F0,F0,F0, F0, FO,FO, FO, FO, AQ, AO, A0O
570 DATA AD,A0, A0, A0, AO, A0, 50,50,50,50,50,50,50,50, 00, 640
580 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 000
530 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 000
600 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
610 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
620 DATA 00,00,00,01,0D, 9B, 21, 09,98, C3,D1,BC, FC, A6, 0D, 560
630 DATA 9B, 42,9B,C3,98,98,C3,F2,0C, C3, AE, 9B, C3, A2, GB, 9CB
640 DATA C3,84,9C,C3,3C, 9D, C3,7C,9D, C3, BB, 9D, C3, D1, 9C, 9A6
650 DATA C3,3A,9C,C3,F1,98,C3,2¢,9C, C3,07, 9E, C3, C3,9C, 8ED
660 DATA C3,CB,9C,C3,23,9E,C3,2C, 9E, 41, 44, D2, 43,CC, 53, 7F4
670 DATA 43,52,45,45,CE, 42, 41,44,D2,53,50,52, 49,54, C5, 5DD
680 DATA 49,53,50,52, 49,54, C5, 4C, 54,52, 41, 4E, D3, 49, 54, 591
690 DATA 52,41,4E,D3,53, 48, 4F, D7, 31,54, 4F, B1, 32,54, 4F, 5CF
700 DATA Bi,32,54,4F,B2, 43, 4F,50, D9, 4C, 4D, 4F, 56, C5, 49, 63F
710 DATA 4D, 4F,56,(5,53,50, 4D, 4F, 56, C5, 43, 4C, C2, 43,53, 5F8
720 DATA 50,52,49,54,C5, DD, 66,01, DD, 6E, 00, 22, 01, 9E, C9, 61D
730 DATA DD,68,01,DD, 6E, 00, 22, AC, 9B, €8, 1C, A2, DD, 7E, 01, 6DB
740 DATA C3,08,BC,DD, 7E, 02,32, FD, 9D, 2A, 01, 9E, DD, 4E, 04, 6A8
750 DATA 06,00,CB, 21,CB, 10,09, 4, 23, 46, FD, 24, 01, 9E, FD, 550
760 DATA 09,FD, 7E,00,32, FB, 9D, FD, 23, FD, 4E, 00, FD, 23, DD, 7B6
770 DATA 6E,00,C9, DD, E5, CD, B4, 9B, 34, FB, 8D, FD, 24, AC, 98, 955
780 DATA FD,77,00,FD, 23,FD,71,00,FD, 23, 26,98, 56, 24, 46, 6A0
790 DATA 24,5E, DD, 2A,FD,9D, DD, 19, 3A, D, 8D, 83, FD, 77,00, 7E4
80O DATA 78,CE,00,FD,77,01,2C,FD, 23,FD, 23,34, FB, 3D, 47, 740
810 DATA DD, 7E, 00,FD, 77,00, FD, 23,DD, 23, 10, F4, 0D, 20, CE, 6EE
820 DATA DD, E1,C8, 3E,98, 32,51,9C, CD, 3A.9C, 3E, 99, 32,51 , 779
830 DATA 9C,C8,DD,ES5, CD, B4, 9B, 3A, FB, 9D, FD, 24, AC, 9B, FD, A0
840 DATA 77,00,FD, 23,FD, 71,00,FD, 23, 26,99, 56, 26, 9A, 5E, 658
850 DATA DD, 2A,FD,8D,DD, 19, 3A,FD, 9D, 83, FD, 77, 00, 7A, CE. 8AA
860 DATA 00,FD,77,01,2C,FD, 23,FD, 23, 3A,FB, 9D, 47, 0D, 7E, 755
870 DATA 00,FD, 77,00, FD, 23,DD, 23, 10, F4, 0D, 20, CF, DD, E1, 752
BBO DATA C8,CD,B4,98,26,99, 56,24, 5E, 2, DD, 24, FD. 9D, DD. 826
890 DATA 19,3A,FB,QD,47,FD, 7E, 00,6, AA, 67, FE, 00, 20, 06, 6CA
900 DATA DD, 7E,00,E6,AA,67,FD, 7, 00, E6, 55, FE, 00, 20, 05, 72
910 DATA DD, 7E, 00,E6, 55, B4, DD, 77,00, DD, 23, FD, 23, 10, D8, 7AG
920 DATA 0D, 20,C5,C8,CD,E!, 9B,CD, 7C, 8D, 18,06, CD, E1 , 9B, 851
930 DATA CD,BB, 9D, DD, 21,68, 9E, 24, AC, 9B, 7, 32, 6A, OF, 23, 775
940 DATA 4E,DD,71,00,23, 5E, 23,56, 23, ED, 4B, 64, 9E, ED, B0, 635
950 DATA DD, 35, 00,20, F1,C9,FE, 00,20, 16, DD, 21, 33, 8D, 3E, 62C
960 DATA 00,DD,77,04,DD, 77,06, 3E,50,DD, 77,02, 3E.C8, ID, 678
970 DATA 77,00,DD, 35,02, 06, 00, DD, 4E, 06, 26,99, DD, 6, 04, 400
980 DATA 56,24, 5E,D5,E1, 08, E5,D1, 3, 00,77, 13, DD, 4E, 02, 642
990 DATA ED,BO,DD, 34,04, DD, 35, 00,20, DD, C9, 00, 00, 00, 00, 58A
1000 DATA 00, 00,00, 00,C9,CD, B4, 9B, 26,99, 56, 24, 5E. 2C, DD, 585
1010 DATA 2A,FD,9D,DD, 18, 3A,FB, 9D, 47, DD, 7, 00, E6, AA, 67, 825
1020 DATA FE, 00,20, 06,FD, 7E, 00,E6,AA, 67, DD, 7, 00, E6, 55, 72C
1030 DATA FE,00,20,05,FD, 7E, 00, E6,55, B4, DD, 77, 00, DD, 23, 6E!
1040 DATA FD, 23,10, D8, 0D, C2, 3F, 8D, C9, CD, B4, OB, D/ 2A, AC, 348
1050 DATA 9B,DD,23,DD, 23,DD, 23, DD, 23, 3A, FB, 9D, 47, FD, 7. 82F
1060 DATA 00,E6, AA,67,FE, 00, 20,06, DD, 7E, 00, E6, AA, 67, FD, 764




1070 DATA 7E,00,E86,55,FE,00,20,05,0D, 7E, 00,E6, 55, B4, DD, 703
1080 DATA 77,00,DD, 23,FD, 23, 10, D8, 0D, 20,CD,C8,CD, B4, 8B, 75E
1090 DATA DD, 2A, AC, 9B, DD, 23, DD, 23,DD, 23, DD, 23, 3A, FB, 8D, 820
1100 DATA 47,DD, 7E, 00, E6, AA, 67, FE, 00, 20, 06, FD, 7E, 00, E6, 71E
1110 DATA AA,67,DD, 7E, 00,E8,55, FE, 00,20, 05, FD, 7E, 00, E6, 728
1120 DATA 55.B4,DD.77,00,DD,23,FD, 23,10, D8.0D,C2,C6.90, 797
1130 DATA C8,07,00,08, 00,00, 00, 00,80, 00, 00, 00,00, 01,00, 158
1140 DATA 40,FE,03,20,06,DD, 46,05, DD, 4E, 04,DD, 66,03, DD, 5E1
1150 DATA 6E,02,DD,56,01,DD,5E, 00,ED, B0, C9,CD, 2C, 9E, CD, 7A9
1160 DATA 7C.9D,C3,D1,9C,CD, B4,98, 3A,FB, 9D, FD, 24, AC, 9B, 9A5
1170 DATA FD,77,00,FD, 23,FD, 71,00,FD, 23, 26,99,56, 24,5, 6B9
1180 DATA 3A,FD,9D,83,FD, 77,00, 7A.CE,00,FD, 77,01, 2C,FD, 7B1
1190 DATA 23,FD,23,3A,FB, 9D, 47, 3E, 00, FD, 77,00, FD, 23, 10, 63F
1200 DATA F7,0D,20,D9,C8,00,00,07,00,00,00,00,00,00,00,2CD
1210 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1220 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 000
1230 DATA 00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1240 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00, 000
1250 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
1260 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,000
1270 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1280 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1290 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, KOO
1300 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,000
1310 DATA 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1320 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1330 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1340 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
1350 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1369 DATA 00,00, 00, 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
1370 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1380 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1380 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
1400 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1410 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 000
1420 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00,000
1430 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1440 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
1450 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1460 DATA 00,00,00,00,00,00,00,DD, 7E, 04, FE, 01, CA, 45, A0, 40D
1470 DATA FE,02,CA,82,A0,C5,E5, DS, ED, BO, Et, 11,00, 08, 19,818
{480 DATA D2,0E,A0,11,50,C0,19,EB,E1,Ct,09,3D,CB,C3,FD, 815

1480 DATA OF,C5,E5, C5,E5,D5,ED, BO, EX, 11, 00,08, 18, D2, 2A, B74

1500 DATA A0, 11,50,C0, 19, EB,E1,CL,D5, ED, B0, E1, 11,00, 08, 703
1510 DATA 19,D2,3C, A0, 11,50, C0, 19,EB, E1, C1, 09, 3D, C8, C3, 75F
1520 DATA 17,A0,DD,66,01,DD, 6E, 00,23, 5E, 23,56, EB, DD, 56, 65E
1530 DATA 03,DD,5E, 02, 7E, FE, 20, C2, 5E, AO, 3E, 2D, DE, 2D, E5, 6F7
1540 DATA DS, DS, 21, OE, 00, CD, BF, A0, 01, 9C, 7C, 09, 01, 02, 00, 52A
1550 DATA 3E,07,D1,CD, FD, OF, D1, E1, 13, 13, 23, 7E, FE, 24, C8, 7E8
1560 DATA C3/56,A0,DD,66,0:,DD, 6E, 00, 23, 5E, 23,56, EB, DD, 70A
1570 DATA 56,03,DD,5E, 02, 7E, FE, 20, C2, 9B, AQ, 3E, 2D, DE, 2D, 6A5
1580 DATA E5,D5,D5, 21,0, 00,CD, BF, A0, 01,9C, 7C, 09, 01, 02, 60F
1590 DATA 00,3E,07,D1,CD, 17,A0,D1,E1, 13, 13,23, 7E, FE, 24, 638
1600 DATA C8,C3,93,A0,EB, 21,00, 00, FE, 00, C8, 3D, 19, C3.C3, 76C
1610 DATA A0,3E,0A,21,B5,C5, F5,ES,ES, D1, 1B, 1A, 01, 23, 00, 66C
1620 DATA ED,BO,12,E1,11,00,08,19,D2,E8, A0, 11,50, C0, 19, 656
1630 DATA Ft,3D,C8,C3,D0, 40,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 429
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40 MODE 2:AD=24576:NL=110
50 FOR B=1 TO 186:T0T=0:FOR T=0 TO 14:READ A$
60 POKE AD, VAL("&"+A$): TOT=TOT+PEEK (AD) : AD=AD+
70 NEXT:READ SOMS:IF VAL("L"+SOH$)<>TOT THEN 100
B0 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE";NL;"CORRECTE" /¢
90 NL=HL+10:NEXT:SAVE"SPORT. 002", B, k6000, XABB: END
100 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE™;NL; " INCORRECTE" :END |
110 DATA 11,00,04,01,AA,02,C4,02,56,03,E8, 03, 74,04, 0C, 356
120 DATA 05, 9E, 05, 30, 06, C2, 06, D6, 06, DC, 07, E2, 08, FC, 08, 553
130 DATA 16,09,53,04,97,04,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 11D
140 DATA 00,00, 09, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
150 DATA 00,090, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 000
160 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
170 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 09, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
180 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
180 DATA 00,00, 00, 00,09, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
200 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
210 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
220 DATA 00,00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
230 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
240 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 60, 00, 00, 0600
250 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
260 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0600
270 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
280 DATA 00,00,00,DB, 0A, 14, 15,00,F3, A2, 00, F3, 00, 00, 00, 396
290 DATA 00,F3,4A2,00,F3,00,51,42,00,F3,00,00,51,F3,F3, 6A5
300 DATA 00,F3,00,00,00,51,F3,F3,00,F3,00,51,A2,00,F3, 603
310 DATA 00,00, 14,3C, 3c, 00, 3, 00, 00, 00, 14, 3¢, 3¢, 00, 3C, 190
320 DATA 00, 14, 28, 00,3C, 00, 00, 3F, 00, 15, 24, 3F, 00, 00, 00, 135

~ 330 DATA 3F,2A,3F,2A,3F, 00, 3F, 00, 00, 3F, 2A, 00, CC, 00, 44, 2C9

340 DATA 88,cCC,00,00,00,CC,88,CC,88,CC,00,CC,00,00,CC, 860
350 DATA 88,00, 30,00, 10, 20, 30,00, 00, 00,30, 20, 30, 20, 30, LE8
360 DATA 00,30,00,00,30,20,00,51,00{5¢,A2,F3,F3, A2, (0, 44C
370 DATA F3,00,51,A2,F3,51,A2,00,00,51,A2,00, 00,00, {4, 4D3
380 DATA 28, 3C, 3C, 28,00, 3C, 00, 14, 28, 3C, 14,28, 00, 00, 14, 1CC
390 DATA 28,00,00,00, 15, 24, 3F, 3F, 24, 00, 3F, 00, 15, 24, 3F, 1CC
400 DATA 15, 24,00, 00,15, 24, 00,00, CC,CC, 00,CC, 00, CC, 88, 436
410 DATA CC, 00, 44,88, CC, 88, CC,00, 00, 44,88, 00, 00, 30, 30, AE4
420 DATA 00, 30, 00, 30, 20, 30, 00, 10, 20, 30, 20, 30, 00, 00, 10, 170
430 DATA 20,00,00,F3,F3,00,F3,00,F3,A2,F3,00,51,A2,F3, 767
440 DATA A2,F3,00,00,51,4A2,00,14,28,00,00,3C, 00, 14,28, 33C
450 DATA 3C,00, 14,28, 3C, 00, 14,28,00, 14, 28,00, 15,24, 00, {6B

- 460 DATA 00,3F, 00, 15,24, 3F, 00, 15, 24, 3F, 00, 15, 24, 00, 15, 18F

470 DATA 2A,00,44,88,00,88,CC, 00, 44,88, CC, 00, 44,88, CC,57A
480 DATA 00,44, 88,00, 44,88, 00, 10, 20, 10, 20, 30, 20, 10, 20, 278
480 DATA 10,20,30,00, 30, 20, 10,20, 20, 30,20, 20,51,A2,51, 2B4
500 DATA A2,F3,A2,51,A2,51,A2,F3,00,F3,A2,51,A2,A2,F3,92D
510 DATA A2,A2,14,28,14,28,3C,28, 14,28, 14, 28, 3C, 00, 3C, 310
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520 DATA 28, 14, 28, 28, 3¢, 28, 28, 00, 3F, 3F , 00, 3F, 15, 3F, 00, 229
530 DATA 00,3F, 24,00, 3F, 15, 3F, 00, 3F, 3F{3F 24, 00, CC, CC, 378
540 DATA 00,CC, 44,CC,00,00,CC,B8,00,CC, 44,CC, 00, CC,CC, 6A4
550 DATA CC,B88,00,30,30,00, 30, 10, 30, 00,00, 30, 20, 00, 30, 2A4
560 DATA 10,30, 00,30, 30, 30, 20, 04, 06, FF, FF, FF, EA, AE, AE, 63D
570 DATA AE,EA,0D,0D,0D, 48, OF, OF, OF, 44, 0C, 0C, 0C, 48, FF, 3E9
580 DATA FF,FF,EA,06, 18,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 14, 31A
590 DATA F3,00,00,24,00, 14,E3,00,00,A2,00, 10, 82,00, 00, 348
600 DATA 69,20, 10,88, 00,00,79,58,04, A2, 00,00, 3, 5F, 75, 3A9
610 DATA 08,00, 00,00, 10,CC, 00,00, 00,55, 64, 88, 00,00, 00, 225
620 DATA AE,9F,24,00,00,00, EF, 34,28, 00, 00, 00, EF, 34, B, A0B
630 DATA AA, 00,00, AE, DB, F3,5D, 00,00, 55, 4D, B6, 8E, 08, 00, 574
640 DATA 00,AE, E7,45,00,00,00,55, 04, 00, 00, 00, 00, 50, FF, 388
650 DATA 00, 00,00, 00, F5,0D, 00, 00,00, 00, A4, 4F, 00, 00, 00, 1F5
660 DATA 00,F0,CE,00,00,00,00, D2, 4F, 00, 00,00, 00, 41,F0, 410
670 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 06, 006
680 DATA 18,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00,79, 28, 00, 00, 00, 0BY
690 DATA 00,3C,B82,00,00,00,2A,E3,00,00,00,00,A2, 88,00, 2F5
700 DATA 00,00, 00,E3, 8F, 00,00, 00,00, 79, 04,00, 00, 00, 00, LEF
710 DATA 30,64, 00,00, 00,00, 10,CC, 00, 00,00, 00, 75,98, 00, 27D
720 DATA 00,00, 00, AE, 9F, 00, 00, 00,55, CF, 3C, 00, 00, 00, 55, 302
730 DATA 08,B8,00,00,00, 00, EF,51,60,00,00, 00, EF, 79,00, 366
740 DATA 00,00, 00, AE, B, 00,00, 00, 00,51, 0A, 00, 00, 00, 00, {BF
750 DATA 50,FF,00,00,00,00,F5,0D, 00, 00,00, 00, A4, 4F, 00, 344
760 DATA 00,00, 00, F0, CE, 00,00, 00, 00, D2, 4F, 00, 00, 00, 00, 2DF
770 DATA 41,F0,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 06, 18, 00, 00, 00, 14F
780 DATA 00,00, 00,00,00,79, 28, 00,00, 00, 00,3C, 82, 00,00, 15F
790 DATA 00,00, E3,00,00,00, 00,00, 64, 20, 00,00, 00, 00,65, 1CC

800 DATA OA, 00,00, 00,00, 10,08, 00,00, 00, 00, 10, 88, 00, 00, 0BA
B10 DATA 00,00, L0, 88,00,00,00,00, 3F, AA, 00,00, 00,00, 7D, 1FE
820 DATA 4D, 00,00, 00,00, 2C, 84, 00, 00,00, 00,E7,A2, 00, 00, 26C
830 DATA 00,00, EF, A2, 00,00, 00,00, EF, 28,00, 00, 00,00, AE, 356
840 DATA 28,00,00,00,00,51, 04,00, 00,00, 00,50, FF, 00,00, 1D2
850 DATA 00,00, F5,0D,00, 00, 00,00, A4, 4F, 00,00, 00, 00, FO, 2€5
860 DATA CE,00,00,00,00,D2, 4F, 00, 00,00, 00,41, F0, 00,00, 320
870 DATA 00,00,00,00,00, 00,06, 18,00, 00, 00,00, 00,00,00, 01E
880 DATA 14,3D,20,00,00,00,14,82,3C,A2,00,00,51,02,79,2C1
890 DATA 82,00, 00,10,03,E3,00,00,00,00,21,04,A2,00,00, 23F
900 DATA 00, 10, 45,08, 00, 00, 00, 00, 46, 20, 00,00, 00, 10, 12, OE5
910 DATA 00,00, 00, 00,6E, AA, 00,00, 00, 00, 7D, 4D, 00, 00, 00, LE2
920 DATA 00, AS, 84, 00,00, 00, 00, 6D, 24, 00, 00, 00, 00, 2D, 28, 21C
930 DATA 00,00,00,00,2C, A2,00,00,00, 00, 7D, A2, 00, 00, 00, LED
940 DATA 00,F3, 04,00, 00, 00,00,50,FF,00,00,00,00,F5,0D, 34E
950 DATA 00,00, 00,00, A4, 4F, 00,00, 00, 00, F0, CE, 00, 00, 00, 2B1
960 DATA 00,D2, 4F, 00,00, 00,00, 41,F0, 00, 00,00, 00, 00, 00, 252
970 DATA 00,00,06, 18,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 14,3C, 06E
QB0 DATA 00,00,24,00,51,E3,00,00,28, 00, 14,82, 00, 00, E3, 2FF
980 DATA 00,04, 04,00, 00, 3C, 0D, 10, 08, 00,00, 30, 24, 64, 88, 1AF
1000 DATA 00, 00,00, 01,66, 00,00, 00, 00, 28, 3F, 00, 00, 00, 00, 0D
1010 DATA 3D, 28,00,00,00,45, 14,FF,AA,00,00,45,55, 4D, BE, 30C
1020 DATA 00,00, 04,EF,A2,45,00,00,55,EF, A2, 00,00, 00, 00, 3C0
1030 DATA 2C,28,00,00,00,00,51,88,00, 00, 00, 00,50, FF, 00, 27C
1040 DATA 00, 00,00,F5, 0D, 00, 00, 00,00, A4, 4F,, 00, 00, 00, 00, 1F5
1050 DATA FO,CE, 00, 00,00,00,D2, 4F, 00,00, 00,00, 41,F0, 00,410
1060 DATA 00,00, 00, G0, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 06, 18, 01E

1070 DATA 00,00,FB, 3D,00, 00,00, 2A, 34,82, 00,00, 00,69,61, 2E2



=1470 DATA 55,01,55,00,04,02,04,00,00,00,04,02,04,00,AA, 168

1630 DATA 64,64,64,60,9D,9D, 9D, C8, 3E, 3E, 3E, 64, CC, CC, CC, 7B3
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1080 DATA 00,00,00,00, 86,87, AA, 00,00,00,71,90,04, 00,00, 2F2
1090 DATA 00, 10,90, 88,00,00,00,00, 46, 88, 00,00, 00, 00, 46, 23C
1100 DATA 00,00,00,00,15,17,88,00,00,00,10,3C, A2, 00,00, 1A2
1110 DATA 00,10,86,E7,AA,00, 00,10, 3E,E7, 08,00, 00, 00, 3F, 3D3
1120 DATA F3,00,00,00,55,FF,78,00,00,00, AE, 8E, 79, 00, 00, 475
1130 DATA 55,4D, 15,8A,00,00,01, 84, 15,AA,00,00,53,8A,F5, 45D
1140 DATA 0D, 00,00, 16,02, A4, 4F,00,00,01, 00, F0, CE, 00,00, 2D7
{150 DATA 00,00,D2, 4F,00,00,00,00,41,F0,00,00,00,00,00,252
1160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,06, 18,00,10,B6, 24, 10E
1170 DATA 00.00.00, 10, 3D,00,00,00,24, 10,04, 00,00, 00, 28,089
1180 DATA 10,59,00,00,00,E3,02,24,00,00,00,28,C0, 05,00, 262
1180 DATA 00,00,29,21,98,00,00,00,30,01,98,00,00,00,00, 1AB
1200 DATA 64,D8,00,00,00,00,CC,79,00,00,00,00,35,78, 28, 358
1210 DATA 00.00,00,10,3E,6D,84,00,00, 10, 3F,79,4D,00,00, 254
1220 DATA 10, 7F, 79, AE, 00,00, 00, 24,FB, 55,00, 00, 00, 45,5D, 3CC
1230 DATA 00.00,00, 00, {0, 8E, 00,00, 00, 00, E4, 8E, 00, 00,00, 210
1240 DATA 00,F0,EF, 08, 00,00,00,F0,EF,84A, 00,00, 00,D2,FF,621
1250 DATA CF,02,00,00,41,F0,6F.A3,00,00,00,00,01,29,00,33E
1260 DATA 00,00,00,00,02,03,06,00,00,00,00,01,00,00,53,05F
1270 DATA 02,00, 16,02,00,01,00,00,00,00,04, 14,00, AE, AA, 187
1280 DATA 00,00,00,00, AE,AA, 00, 00,08, 08, 00,00,00, 00,08, 170
1290 DATA 08,00,55,00,55,00,00,00,55,00,55,00,04,00,04, 164
1300 DATA 00,00,00,04,00, 04,00, AA, U0, 00, AK, UU, DU, AA, 00, 206
1310 DATA 00,AA,08, 14,16, 1C,02,FF,08,10,00,08, AA, 12,00, 2D5
1320 DATA AA,FF,B6,A2,64,00,AA,08,6C, 20,08, FF, 68,08, 35,650
1330 DATA 00,08,4A,01,3A,21,28,82,B4A,28,00,AA,04,02, 14, 35F
1340 DATA 3A,04,04,10,A2,06,00,55,01,55,00,0D,A2, 34,01, 28F
{350 DATA 55,00,00,08,08,04,0F,9A, 24, 08,08,00,00,AE, 00, 1FA
1360 DATA 10,25,98,88, AE, AA, 00, 00, 00, 04, 10, 30, 10, 88, 00, 389
1370 DATA 00,00,00,00,EF, 14, 38,00,64,00,00,00,00, 00, EF, 28E
1380 DATA 14,B6,AA, 10,88,00,00, 00,00, AE,DB,F3,08, 10, 88,528
1390 DATA 00,00,00, 00,55, 4D, B6, BE, 4C, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 232
1400 DATA AE,E7,45,00,00,00,00,00,00,00,55,0A,00,00,00,239
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1650 DATA 55,EB,FF,55,33,93,08,82,C3,63,EB, 33, 41, 22,93, T1E
1660 DATA 41,0F, 15,10, 30,30, 30, 00,00, 00, 00,00, 10, 30,30, 175
1670 DATA 30,00, 00,30,CC,CC,98,20,00,00,00,00,30,CC,CC,478
1680 DATA 98,20, 00, 64,9¢,3C, CC, 20,00, 00, 00, 00,64, CC,6C, 47C
1690 DATA CC,20,00, 64,9C,9C, CC, 20,00, 00, 00, 00, 64, 9C,4C,510
1700 DATA CC,20,00, 64,9C,CC, CC, 20,00, 00, 00, 00, 64, CC,9C, 570
1710 DATA CC, 20,00, 64,CC, 6C, CC, 20,00, 00, 00,00, 64, CC,6C,510
1720 DATA CC,20,00,64,CC,9C,CC, 20,00, 00,00,00,64,CC,9C,570
1730 DATA CC, 20,00, 64,8C,9C, CC, 20,00, 00,00, 00,64, 9C, 9C, 510
1740 DATA CC,20,00,64,CC,6C, CC, 20,00,00, 00, 00, 64,CC,6C,510
1750 DATA CC,20,00,30,CC, CC, 98, 20,00, 00, 00,00,30,CC,CC,534
1760 DATA 98,20, 00, 10,30, 30, 30, 00,30, 30, 30, 20, £0, 30, 30, 278
1770 DATA 30, 00,00, 00, 00,00, 00, 10,64, CC, CC, 30,00, 00, 00, 26C
1780 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 10,CC, 3¢, 6C,98, 00,00, 00, 21C
1790 DATA 00,00,00,00,00,00, 00, 10,CC,9¢, CC, 98,00, 00, 00, 20C
1800 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 10,CC,8C, CC, 98, 00, 00, 00, 2DC

— 1810 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,10,CC,9C,CC,98,00,00,00,2DC

1820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,10,CC,9C, CC,98, 00, 00,00, 2DC
1830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,10,CC, 3¢, CC,98, 00, 00,00,27C
1840 DATA 00,00,00,00, 00,00, 00, 10,CC,9C,CC,88, 00, 00,00,20C
1850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,10,64,CC.CC,30,00,00,00,23C
1860 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,30, 30, 30, 20,00, 00, 00, 080
1870 DATA 00, 00,00, 03, 16,00, 14,B6,00, 14, 18, 15,51,20,51, 1E6
1880 DATA 44,00,51,25,08,14,08,AA, 10, 3F, 24,00, 35, 24, 10,270
1890 DATA BF, 20,55, 4D, A2, EF,FB, AO, AE, 50, 22,55, AA, 22,55, 743

1410 DATA 00,00, 00,00,00,50,FF, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 14F
1420 DATA F5,0D,00,00,00,00,00,00,00,00, A4, 4F, 00, 00, 00, 1F5
1430 DATA 00,00,00,00,00,F0, CE, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 1BE
1440 DATA D2,4F,00,00,00,00,00,00,00,00, 41,F0, 00, 00,00, 252
1450 DATA 00,00, 0, LA, 00, AE, AA, 00,00, 00, 00, AE, AA, 00, 00, 2D4
1460 DATA 08,08,00,00,00,00,08, 08, 00,55, 01,55, 00, 00,00, OCB

1480 DATA 00,00,AA, 00,00, AA, 00, 00, AA, 08, 14, 16, 1C, 02, FF, 34D
1490 DATA 08,10, 00,08, AA, 12,00, AA,F3, 28, AA, 64,00, AA, 08, 461
{500 DATA 6C,20,08,96,00,08,64,00,08,AA,01,3A, 21, OF, 00, 283
1510 DATA BA, 24,00, AA, 04,00, L4,3A,04,04, 10, 28, 04,00, 55, 27F
1520 DATA 00,55, 00,59, 0A,71,00,55,00,00, 08,08, 04, 4F, 30, 211
1530 DATA 28,08,08,00,00,AE, 00, 10,25, 98, 24, AE, AA, 00, 00, 335
1540 DATA 00,04, 10,30, 44,88, 00, 00,00, 00, 00,55, 8A, 3C, 20, 248
1550 DATA 64,00,00,00,00,00,55,84,78, 7D, 10, 88,00, 00, 00, 201
1560 DATA 00,55,4D,F3, A8, 10, 88, 00,00, 00, 00,00, AE, DB, 6D, 4C9
1570 DATA 4C,00,00,00,00,00,00,55,50, 84, 00,00, 00,00, 00, 184
1580 DATA 00,00, 00,55, 5F, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, F5, AF, 258
1590 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00, A4, 4F, 00, 00, 00, 00, 00, 0F3
1600 DATA 00,00, 00,F0, CE, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, D2, 4F , 2DF
1610 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,41, F0,00, 00,00, 00, 00, 131
1620 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 04, 06, 30, 30, 30, 60, OFA

1640 DATA C8,30,30,30,60,04,06,5D,55,0F,(D,AA, A, OC, AE, 3FE
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1900 DATA 9B,82,55,19,82,00,C3, 00,00, FF,AA, 05, FF,08,05,58A
1910 DATA FF,AA,05,5F,A2,05,5F, AA,00,0F, 04,03, 16,00, 44,433
1820 DATA 64,00, 14,2C,15,51,08, 44, 44,00, 10, 4D, 0A, 15, A2, 2B8
1830 DATA 08,10,C3,22,00,93,22,10,B8, 82,55, 4D, 88, EF, CE,5E6
1940 DATA 88, AE, 10, AA,55,94,08, 55,94, 08,55, 4C, 20,00, 98,537
1950 DATA 00,00, 75, AA,41,AE,08,41,0D,BA,50,C7,24,50,A5,524
1960 DATA BA,81,F0,A0,31,38,33,20,44,41,54,41,20, 44,35, 4(6
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30"

40 MODE 2:AD=29440:NL=110

50 FOR B=1 TO 207:TOT=0:EOR T=0 TO 14:READ AS

60 FOKE AD, VAL("4"+A$):TOT=TOT+PEEK (AD) :AD=AD+1

70 NEXT:READ SOM$:[F VAL("%"+SON$)<>TOT THEN 100

80 LOCATE 1,1:PRINT™LIGNE";NL;"CORRECTE"

90 HL=HL+1u;gﬁxr:sﬁvzﬂspﬂai.nﬂaﬂ,ﬂ,a?suu,aczﬁéﬁnn

100 LOCATE 1,1:PRINT"LIGNE";NL; " INCORRECTE™ :END

110 DATA F5,CD,A7,BC,F1,FE,01,C0,DD, 7E,00, FE, 01, CA, 16, 90F
120 DATA 73,21,0D,75,C3,E6, BC, 3E, 01,21, 25,75, CD, BC, BC, GBA
{30 DATA 3E,02,21,2F,75,CD,BC, BC, 3E, 03, 21, 33, 75, CD, BC, 50D
-140 DATA BC, 3E,04,21,3A,75,CD,BC, BC, AF, 32, 1C, 75, 3E, 01, 5C4
{50 DATA 32,1D,75,21,89,75,22, {E, 75, 21,00, 75, 06, 81, OE, 300
160 DATA 00,11,52,73,C3,E0,BC,F3,F5, D5, ES,C5, DD, ES, FD, ASB
{70 DATA E5,3A,1D,75,47,3A, 1C, 75, 3C, B8, CA, 6D, 73, 32, 1C, SAF
180 DATA 75,C3,F3,74,2A, 1E, 75, 11,20, 75,04,05, 00, ED, BO, 5A5
180 DATA DD,21,20,75,DD, 7E, 00, FE, FF, 2,92, 73, 21, 89, 75, 71
200 DATA 22, 1E,75,3E, 96,32, 1D, 75,C3, EF, 74, DD, TE, 00, FE, 6CC




210 DATA 19,DA, A4, 74,FE, 18,CA, 65, 74, DD, 7E, 04, FE, 03, CA, 7EF
220 DATA FF,73,FE,04,CA,42,74,FD,21,41,75,DD, 7E, 00, FD, 820
230 DATA 77,03,DD, 7E,01,FD, 77,04,DD, 7E, 03,FD, 77,07, FD, 724
240 DATA 36,08,00,21,4t,75,CD, FE, 74, DD, 7E, 04, FE, 00, CA, 67B
250 DATA 7E,74,FE,01,CA,65, 74,FD, 21,65, 75, DD, 7E, 00, 3D, 724
260 DATA FD,77,03,0D,7E,01,FD,77,04,DD, 7E,03, DE, 05, FD, 789
270 DATA 77,07,FD, 36,08, 00, 21,65, 75,CD, FE, 74,C3,DD, 74, 707
280 DATA FD,21,6E,75,DD, 7E, 00, FD, 77, 03, FD, 36, 04, 00, DD, 6E7
290 DATA 7E,03, DE,05,FD, 77,07,FD, 36, 08,00, 21, 6E, 75, CD, 5EB
300 DATA FE,74,FD,21,80,75,DD, 7E,02,FD, 77,03, FD, 36, 04, 790
310 DATA 00,DD, 7E,03,DE, 05,FD, 77,07, FD, 36,08, 00, 21, 80,598
320 DATA 75,CD, FE, 74,C3,DD, 78,FD, 21,77, 75, DD, 7E, 00, FD, 92
330 DATA 77,03,FD, 36,04, 00,DD, 7E, 03, DE, 05,FD, 77,07, FD, 66A
340 DATA 36,08,00,21,77,75,CD, FE, 74,3, 1F, 74, FD, 21, 4A, 648
350 DATA 75,DD, 7E,03,DE, 05,FD, 77,07, FD, 36,08, 00, 21, 44, 5D7
360 DATA 75,CD, FE,74,C3,DD,74,FD, 21,53, 75,DD, 6E, 00, DD, 8D6
370 DATA 66,01,29,FD, 75,03, FD, 74, 04, DD, 7E, 03, DE, 05, FD, 6B8
360 DATA 77,07,FD, 36,08,00,21,53,75,CD, FE, 74,C3, DD, 74, 6F5
380 DATA DD, 7E,02,FE, 00, CA,CF,74,FD, 21,5C, 75, DD, 7E, 02, 784
400 DATA FD,77,03,FD, 36, 04,00, DD, 7E, 03, DE, 02, FD, 77, 07, 667
410 DATA FD, 36,08,00,21,5C, 75,CD, FE, 74,C3,CF, 74,DD, 46, 795
420 DATA 00,CD, 06, 75,C6, 05,32, 1D, 75, C3, E5, 74, DD, 7E, 03, 651
430 DATA DE,08,32,1D,75, 24, LE, 75, 11,05, 00,18, 22, 1E, 75, 348
440 DATA AF,32,1C,75,FD,EL,DD,E1,C1,E1,D1,F1,FB,ED, 4D, AA7
450 DATA DD, E5,CD, AA, BC, DD, Et, C8, AF, OE, 09, 81, 10, FD, C9, 998
460 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 600
“ 470 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,03,01,00,04,0A, FF, 117
480 DATA 01,01,00,0A,01,0F,FF,01,02,04,FF, 08,05, FF, 04,337
490 DATA 02, 10,02,01,0F,FF,01,01,01,00,00,00,00,0F, 00,135
500 DATA 00,02, 02,00,00,00,05,0F,00,00,02,01,00,00,00, 018
510 DATA 00,0F,00,00,04,03, 00,00, 00, 00,0F, 00, 00,02, 01,028
520 DATA 00,00,00,00,0F, 00,00,01,04,00,00,00,00, OF, 00,023
530 DATA 00,01,02,00,00,00.00,0F,00,00,02,01,00,00,00,015
540 DATA 00, 0F, 00,00,50,00, A0, 14,03, 04, 00,00, 00, 00,50, 170
550 DATA 00,A0, 14,04,04,00,00,00,00,50,00, A0, 14,04, 06, 1D0
560 DATA 00,00, 00,00,55,00, A9, 14,04, 06, 00,00, 00, 00,55, 171
570 DATA 00,A9, 14,08, 06,00, 00,00,00,50,00,A0, 14,04, 06, 1DS
580 DATA 00,00,00,00,47,00,8E, 14,04, 06, 00,00, 00,00, 3F, 132
590 DATA 01,00,14,01,04,00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 04, 132
600 DATA 00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 08, 00,00, 00, 00,55, 163
610 DATA 00,A9, 14,04,086,00,00,00,00,55,00,A9, 14, 04,06, LE3
620 DATA 00,00,00,00,5F, 00, BE, 14, 04, 06, 00, 00, 00, 00, 6B, 146
630 DATA 00,DS, 14,08, 06,00,00,00,00,50,00,A0, 14,03, 04, 204
640 DATA 00,00,00,00,50, 00, A0, 14,04, 04, 00, 00, 00, 00, 50, 162
650 DATA 00, A0, 14,04, 06,00, 00,00,00,55,00,A9, 14,04, 06, 1DA
660 DATA 00,00,00,00,55,00, A9, 14,04, 06, 00,00, 00, 00,50, 16C
670 DATA 00, A0, 14,04,06,00,00,00,00, 47,00, 8E, 14,04, 06, 1B1
680 DATA 00,00, 00,00,3F, 01,00, 14,01, 04, 00,00, 00, 00,50, OAF
690 DATA 00,A0, 14,04,04,00, 00,00, 00, 50,00, A0, 14,04, 06, LDO
700 DATA 00,00, 00,00, 47,00, 8E, 14,04, 06,00,00, 00, 00, 3F, 132
710 DATA 00, 7F, 14,04, 06,00, 00,00, 00, 47,00, 8E, 14, 04, 06, 190
720 DATA 00,00, 00,00,50,00,A0, 14,04, 06,00, 00, 00, 00,50, 15E
730 DATA 00,A0, 14,03,04,00,00,00,00,50,00,A0, 14,04,04, 103
740 DATA 00,00, 00,00,50,00, A0, 14,04, 06, 00, 00, 00, 00,55, 163
750 DATA 00, A9, 14, 04,06, 00,00, 00,00,55,00, A9, 14,04, 06, 1E3
760 DATA 00,00, 00,00,50,00, A0, 14,04, 06, 00, 00, 00, 00,47, 155
770 DATA 00, BE, 14,04, 06, 00, 00,00, 00, 3F, 01,00, 14,01, 04, 108
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780 DATA 00,00,00,00,50,00, A0, 14,04, 0A, 00,00, 00, 00,50, 162
790 DATA 00, A0, 14,04, 06,00, 00,00,00,55,00,A8, 14,04, 06, {DA
800 DATA 00,00, 00,00,55,00,A9, 14,04, 06, 00,00, 00, 00, 5F, 178
B10 DATA 00, BE, 14,08,06,00,00,00,00, 6B,00,D5, 14,04, 06, 23A
820 DATA 00,00, 00,00,50, 00, A0, 14,03, 0A, 00,00, 00, 00, 50, 161
830 DATA 00, A0, 14, 08,04, 00, 00,00,00,50,00, A0, 14,04, 06, 1D0
B40 DATA 00,00,00,00,55,00, A9, 14,04, 06, 00,00, 00, 00,55, 171
850 DATA 00, A9, 14,04, 086,00, 00,00, 00,50, 00, A0, 14, 04,08, {D5
860 DATA 00,00,00,00,47,00,8E, 14,04, 06, 00,00, 00, 00, 3F, 132
870 DATA 01,00, 14,01,04,00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 04, 132
880 DATA 00,00, 00,00, 50,00, A0, 14,04, 06, 00,00, 00, 00, 47, 155
890 DATA 00, BE, 14,04, 06, 00, 00,00, 00, 3F, 00, 7F, 14, 04, 06, 188
900 DATA 00,00, 00,00, 47,00, BE, 14,04, 06, 00,00, 00, 00,50, 143
910 DATA 00, A0, 14,04, 08, 00,00,00,00,50,00,A0, 4,04, 04, tDO
920 DATA 00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 0A, 00,00, 00, 00, 3F, 151
030 DATA 01,00, 14,01,06, 00, 00,00, 00, 3F, 00, TF, 14,04, 06, OF8
940 DATA 00,00, 00, 00,35, 00,6A, 14,04, 06,00, 00, 00, 00,55, 112
050 DATA 00,A8, 14, 04,04, 00, 00,00, 00,55,00, A8, 14,04, 04, LEB
960 DATA 00,00, 00,00,52,01,00,14,01,06,00,00,00,00, 47, 085
970 DATA 00,8E, L&, 04,06, 00.00,00,00, 35,00, 64, 14,04, 06, 169
980 DATA 00,00, 00,00,5F, 00, BE, 14,04, 0, 00, 00, 00, 00, 5F, 19E
990 DATA 00,BE, 14,04, 04,00, 00,00, 00, 78,04, 00, 14,0L,06, 177
1000 DATA 00,00,00,00,50,00,A0, L4, 04,04, 00, 00, 00, 00,50, 162
1010 DATA 00,A0, 14,04, 04,00,00,00,00,3F, 01,00, 14,01,06, 11D
1020 DATA 00,00, 00,00, 55,00,A9, 14, 04,04, 00, 00,00, 00,55, 175

1030 DATA 00,A9, 14, 04,04, 00,00, 00,00,52,01,00, 14,01, 06, 139
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FAIRBANK ?

Pas une autre gestion de compte bancaire ?
Si, si,.. mais quel programme !

Enfin, une "“gestion de compte bancaire” d'une efficacite impressionnante,
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, denommes par vous et
indexés, auxquels toutes transactions sont aftribuées. Lister ou imprimer,
par poste, par nom, par catégorie, de date a date, etc. Analyser a tout
moment I'ensemble de vos dépenses et recettes, Afficher les soldes des
postes a plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité
traditionnelle.

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur 'écran
la dictée nécessaire pour effectuer chague étape de I'opération en cours
sans aide extérieure.

Enregistrer un chéque ? Plus simple que de 'écrire dans un chéquier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sont triees, classeées. Un releve de
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, & la deman-
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée.

POUR CPC 6128 SEULEMENT 250 ¢

UTILISE LE DEUXIEME 64 K
PORT PAYE - ENYOI LE JOUR MEME

KNIGHT-CLARKE ** ™% % % 5w

Nom
Adresse
Code pﬂstal Ville




1040 DATA 00,00, 00,00, 6B,00,D5, 14,04, 04, 00, 00,00, 00,68, 1CD
1050 DATA 00,D5, 14,04,04,00,00,00,00, AA, 01,00, 14,01, 06, 1BD
1060 DATA 00,00,00,00,50,00,A0, 14,04,04, 00,00, 00, 00,50, 162
1070 DATA 00,A0, 14,04,04,00,00,00,00, 3F,01,00, t4,01,06, 11D
1080 DATA 00,00,00,00,3F,00,7F, 14,04, 06,00, 00,00, 00,35, {11
1090 DATA 00,64, 14,04, 06,00,00,00,00,55,00,A8, 14, 04,04, 148
1100 DATA 00,00,00,00,55,00, A9, 14,04, 04, 00,00,00,00,52, 172
{110 DATA 01,00, 14,01,06,00,00,00,00,47,00,8E, 14,04, 06, LOF
1120 DATA 00,00,00,00, 35,00, 64, 14, 04,06, 00,00, 00, 00,5F, 11C
1130 DATA 00,BE, 14,04, 04,00,00,00,00,5F, 00, BE, 14, 04,04, 21F
1140 DATA 00,00,00,00,78,01,00,14,01,08, 00,00, 00, 00,50, 0E7
1150 DATA 00,A0,14,04,04,00,00,00,00,50,00,A0,14,04,04, 1D4
1160 DATA 00, 00,00, 00, 3F,01,00, 14,01, 06, 00,00, 00, 00,55, 0BO
1170 DATA 00,A9, 14,04,04,00,00,00,00,55,00,A9, 14,04, 04, 1EB
1180 DATA 00,00,00,00,52,01,00, 14,01, 06, 00, 00, 00, 00, 6B, 0D9
1190 DATA 00.DS, 14,04, 04,00, 00,00,00,68,00,D5, 14,04, 04, 253
1200 DATA 00,00,00,00,AA,01,00, 14,01, 08, 00,00,00,00,50, 116
- 1210 DATA 00,A0, 14,03,04,00,00,00,00,50,00,A0, 14,03, 04, 1D2
1220 DATA 00,00,00,00,3F,01,00, 14,01,06, 00, 00,00, 00, 47, 0A2
1230 DATA 00,8E,14,03,04,00,00,00,00,47,00,8E, 14,03, 0A, 1AS
1240 DATA 00,00,00,00,1C,01,00,1s,01,08,00,00,00,00,3F, 077
1250 DATA 00, 7F, 14,03, 04,00,00, 00,00, 3F, 00, 7F, 14,03, 04, 1 7F
1260 DATA 00,00,00,00,FD, 00,00, 14,01,06,00,00,00,00,3C, 154
1270 DATA 00,78, 14,03, 04,00, 00,00,00,3C, 00,78, 14,03, 0A, 16E
1280 DATA 00,00, 00,00, EF, 00,00, 14, 01,06, 00, 00,00, 00, 35, 13F
1290 DATA 00,6A, 14,03,04,00,00,00,00,35,00,6A, 14,03,0A, 148
1300 DATA 00,00,00,00,D3, 00,00, 14,01,06,00,00,00,00,3C, 124
1310 DATA 00,78, 14,03,04, 00,00, 00,00, 3C, 00, 78, 14,03, 0A, 16E
1320 DATA 00,00,00,00, EF, 00,00, 14,01, 06,00, 00, 00, 00, 3F, 149
1330 DATA 00, 7F, 14,03,04,00,00,00, 00, 3F, 00, 7F, 14,03, 04, L 7F
1340 DATA 00, 00,00, 00, FD, 00,00, 14,01, 06, 00,00, 00,00, 47, 15F
1350 DATA 00,8E, L4, 03,04, 00,00,00,00,47,00,8E, L4,03,0A, A5
1360 DATA 00,00,00,00, 1C,01,00, 14,01, 06, 00, 00, 00, 00,50, 088
1370 DATA 00,A0, L4,03,04,00,00,00,00,50,00, A0, 14,03, 0A, 1D2
1380 DATA 00,00,00,00, 3F,01,00, 14,01, 06, 00,00, 00, 00, 55, 0BO
1380 DATA 00,A9,14,03,04,00,00,00,00,55,00,A9, 14,03, 0A, 1E9
1400 DATA 00,00,00,00,52,0%,00, 14,01, 08,00, 00,00, 00,5F, OCD
1410 DATA 00,BE, 14,03,04,00,00,00,00,5F,00,BE, 14,03, 0A, 21D
1420 DATA 00,00,00,00, 78,01,00, 14,01,06, 00, 00,00, 00, 6B, 102
1430 DATA 00,D5, 14,03, 04,00,00,00,00,68,00,D5, 14,03, 04,257
1440 DATA 00,00,00,00, AA, 01,00, 14,01, 06, 00,00, 00, 00,50, 116
1450 DATA 00,AQ, 14, 04,04,00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 0A, 1D4
1460 DATA 00,00,00,00, 3F, 01,00, 14,01, 06, 00,00, 00, 00, 3F, 08A
1470 DATA 00, 7F, 14,04, 06,00, 00,00, 00, 35,00, 6A, 14, 04,06, 154
1480 DATA 00,00,00,00,55,00,A9, 14,04, 04,00, 00,00, 00,55, 175
1490 DATA 00,A9, 14,04, 04,00, 00,00,00,52,01,00, 14,01, 06, 139
1500 DATA 00,00,00, 00, 47,00, 8E, 14,04, 06,00, 00, 00, 00, 35, 128
1510 DATA 00,64, 14,04,06,00,00,00,00,5F, 00, BE, 14,04, 0A, 1C7
1520 DATA 00,00,00,00,5F,00,BE, 14,04, 0A, 00,00, 00,00, 7B, 1BA
{530 DATA 01,00, 14,01, 06,00, 00, 00,00,50,00, A0, 14,04, 04, 12E
1540 DATA 00,00,00,00,50,00,A0, 14,04, 04, 00,00, 00, 00, 3F, 151
1550 DATA 01,00, 14,01,06,00,00,00,00,55, 00,49, 14,04, 04, 13C
1560 DATA 00,00,00,00,55,00,A9, 14,04, 04, 00,00,00, 00,52, 172
1570 DATA 01,00, 14,01,06,00,00,00,00, 68, 00,05, 14,04, 0A, {7
1580 DATA 00,00,00,00,68,00,D5, 14,04, 04,00, 00,00, 00, AA, 20C
1590 DATA 01,00, 14,01,086,00,00,00,00,50,00, A0, 14, 04, 0A, 12E
1600 DATA 00,00,00,00,50,00, A0, 14,04, 04, 00,00, 00, 00, 3F, 151

1610 DATA 01,00, 14,01,06,00,00, 00,00, 3F, 00, 7F, 14, 04, 06, OF8
1620 DATA 00,00,00,00, 35,00, 64, 14,04, 06,00, 00, 00, 00,55, 112
1630 DATA 00,48, 14, 04,04,00,00,00,00,55,00, A3, 14, 04, 0A, 1EB
1640 DATA 00,00,00,00,52,01,00, t4,01,06, 00,00, 00, 00, 47, 0BS
1650 DATA 00,8E, 14,04,06,00,00,00,00,35,00,6A, 14,04, 06, 169
1660 DATA 00,00,00,00,5F, 00, BE, 14,04, 0, 00, 00, 00, 00, 5F, 19E
1670 DATA 00,BE, 14,04, 04,00,00,00,00, 78,01,00, L4, 01,06, 177
1680 DATA 00,00,00,00,50,00, AG, 14,04, 04, 00,00, 00, 00,50, 162
1630 DATA 00,AD, 14,04, 04,00,00,00,00,3F, 01,00, 14,01,06, {1D

1700 DATA 00,00,00,00,55,00, A9, 14,04, 04, 00, 00, 00, 00,55, 175
1710 DATA 00,A8, 14,04,04,00,00,00,00,52,01,00, 14,01, 06, 139
1720 DATA 00,00,00,00,6B,00,D5, 14,04, 04,00, 00, 00, 00,68, 1CD
. 1730 DATA 00,D5, 14,04, 04,00, 00, 00,00, D5, 00, 00, 14,01, 18, 1F9
1740 DATA 00,00, 00,00,FF,00,A0, 14,03, 04, 00,00, 00,00,50,210
1750 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
1760 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,00, 14,00, 44,00, 10, 00, A2, 10A
1770 DATA 10,28, 15,20, 15, 00,64, 00,98, 00, 88,00, 71, 20, 38, 2CF
1780 DATA A2,3A,24,3A,2A,98,88,98,88,64,20,71,20, B6, 20,595
- 1790 DATA 35,20,35, 20,64, 20,64, 20,64, 20, 71,20, 38,A2,30, 3D1
« 1800 DATA 2A,35,20,98,20,98,88,(C,88,71,20,38,A2, 30, 24,570
{810 DATA 35,20,30,88,98,88,64,20,B2,00,38,20,34, 24, 3A, 458
1820 DATA 24,CC,88,10,88,10,88,79,28,38,A2, 34,20, 3F, 20, 4E2
1830 DATA 30,88,98,88,64,20,71,20,38,42,34,20,3F, 20,968,518
1840 DATA 88,098,88,64,20,79,28,38,A2,10, 24, 10, ZA, 44, 20, 47F
1850 DATA 44,20,44,20,71,20,38,A2,3A, 24, 35, 20, 98, 88, 98, 4A4
1860 DATA B88,64,20,71,20,38,A2,3A,24,35, 24, 30, 88, 98, 88,512
1870 DATA 64,20,30,30,CC,CC, 3F, 3F, 79, B8, 3F, 3F, CC, CC, 30, 66F
1880 DATA 30,30,20,CC, 88, 3F, 24,79, 28, 3F, 24,CC, 88, 30, 20, AEB
1890 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,000
1800 DATA 00,00, 00,00,06,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1910 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1920 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1830 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,71,20,38,A2, 34, 1AS
1840 DATA 24,3F,24,98,88,98,88, 98, 88,78, 20, 38, A2, 3A, 24, 5CA
1950 DATA 3F, 20,98, 88,98, 88, CC, 20, 71,20, 38,A2, 34, 20, 3A, 58A
1960 DATA 20,88,20,98,88,64,20,79,20,38, A2, 34, 24, 34, 2A, 4B7
1870 DATA 98,88,98, 88,CC, 20,79, A2, 38, 20, 34, 00, 3F, 00, 98, 580
1980 DATA 00,98,20,CC, 88,79, A2, 38,20, 34, 00, 3F, 00, 98, 00, 430
1880 DATA 98,00,98,00,71,20,38,A2,34,00,3A, 24,98, 88, 88, 4F1
2000 DATA 88,64,20,B2,A2,38,28,3A,24,3F, 24,98, 88, 98, 88, 5CD
= 2010 DATA 98,88,71,20,34,20,35,20,35, 20,64, 20,64, 20, 64, 418
2020 DATA 20,51,4A2,10,28,10,24,10,2A, 30, 88,98, 88, 64, 20, 41B
2030 DATA B2,A2,38,28,34, 2A, 3F, 20,98, 88, 98, 88, 98, 88, B2, 689
2040 DATA 00, 38,00, 3A, 00, 34,00, 98,00, 98, 20,CC, 88,82, A2, 4A4
2050 DATA 3C,28,3A,24,3A,2A,98,88,98,88, 98,88, 79, 20, 38, 55D
2060 DATA A2,3A,24,3A,2A,98,88,98,88,98, 88,71, 20, 38, A2, 635
2070 DATA 3A,2A,3A,ZA,88,88,98,88,64,20,79,20,38,A2, 34,538
2080 DATA 24,34, 24,CC, 20,98, 00, 98,00, 71, 20,38, A2, 34, 24, 479
2090 DATA 3A,24,98,88,CC, 88,64,20,79,20,38,A2, 34, 2A, 34,560
2100 DATA 2A,CC,20,98,88,98,88,71,20,38, A2, 3A, 20, 35, 20,570
2110 DATA 30,88,98,88,64,20,79,A2, 34, 20, 35,20, 35, 20, 64, 408
2120 DATA 20,64,20,64,20,B2,A2, 38,28, 34, 24, 3A, 24, 98, B8, AC4
2130 DATA 98,88,64,20,B2,A2, 38,28, 34, 24, 3A, 24, 98,88, 64, 5A4
2140 DATA 20,64,20,B2,42,38,28, 34,24, 3A, 24,98, 88, CC, 88, 584
2150 DATA 98,88,B2,A2,38,28, 3A, 24, 35, 20,98, 88, 98, 88, 98, 665
2160 DATA 88,B2,A2,38,28,34, 24, 3F, 24,64, 20,64, 20, 64, 20, 495
2170 DATA 79,A2, 38, 28,30, 24, 35, 20, 98, 20, 98, 88, CC, 88, 41,507
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L'ABREVIATEUR

Certaines commandes

e
e
du BASIC peuvent b

s'écrire en abrégé. AFTER ( /1
(Ex. : PRINT = ? Al i o8
ou REM ='). Ces BORDER (B-)
g ok b CALL )
abréviations permettent  caps G- %

' : CLEAR (€L
d'augmenter 1_a VltE'SSE'(@-_ﬂJ i
de frappe. Aujourd'hui™ ’ conr. (¢.)

grace al'Abréviateur, ~ PAT C(E E)}
vous allez pouvoir (peFk)DEFREAL

utiliser cette facilité
sur un grand nombre
d'instructions.

DELETE(pet] INPUT (/e OPENOUT(0R)) RETURN (RfT)WHILE @H)
DRAW (PA:) INSTR( (N3 ORIGIN (o,)7 STRINGS (F)WIDTH (wi))
EDIT (E2:)| JoY (J) | PAPER (pP4,)| SOUND (50)WINDOW (g )
ELsE ()| KEY (K.Y | PLOT (P) | SYMBOL () WRITE (wR.)
ERASE(ER1) LIST (L:)| POKE Pﬂ‘)) SPACES (sB)XPOS  (.)
EVERY (EV)) LEFTS ULEs) s PEEK (Pe.) | THEN (T)| YPOS (Y.)
FOR (£.) | LOCATE(L RANDOMIZE | TAGOFF () ZONE ( 5.)
FRE (FR)| LOWERS{ZM/RELEASE [REL-% TEST {TE

cosUB &) MeMORrv(NEIResTORE (RES) (UpPERS (U)

HEXS HE:) MERGE(NE) RIGHTS (Ri:) | UsING (Y

HIMEM (He) MODE (%) ROUND (R0.)| (VAL (V-

INKEY (Tol - NEXT. (We) | RENUM (R,)" (1 VPOS (VP

CHARGEMENT :

Le listing @ doit &tre lancé par un RUN, Il sauvera automatiquement le programme ABREVIA .BIN.,
Ensulte Il faudra pour démarrer, lancer le listing (1)

LG ' LOADER du programme ABREVIA.BIN
20 ' (c) 1889 AMSTAR k CPC

30 ' ET STEPHAME SAINT-MARTIN

m '

2 LA
;LB
/LG
»LD

~ 50 MEMORY &SFFF:LOAD™!ABREVIA.BIN":CALL &724F:CALL &8930 )BN

;

10 ' DATAS du programme ABREVIA.BIN
20 ' {c) 1989 AMSTAR & CPC
30 ' ET STEPHANE SAINT-MARTIN
40 L -
=50 FOR 1=46000 TO &72A2:READ A$:POKE I, VAL(A$):NEXT [:5
AVE"!ABREVIA.BIN®, B, 46000, £12A2

JLA
JLB
JLC
JLD
JRA—

SRR RN AR RIS PR

60 DATA &2E,&10,4DD,A&1E, %AC, k11, k10,410, L2, 416
70 DATA &DD, &80, kAB,ADD, 428, &AC, L2E, 410,11, £10
B0 DATA &10,4DD, 422, LAC,L2E, k11,416, k11, &1E, k11
80 DATA &DD, %22, LAC,L2E, 12,516,412, &1F, 412, 40D
100 DATA &22,KAC,L2E,%13,416,415,L1E, &15,4DD, k22
110 DATA &AC,&2F, k14,416, L1F, %13, LED, &DD, 422, kAC
120 DATA L2E,%15,416, %4, L1F, &4, &DD, 422, AAC, &2E
£30 DATA &16,&16, %A, &1E, A, LDD, 422, LAC, &2E, 417
140 DATA &i6,k14,41F, k14, 4DD, k22, LAC, k2E, £18, k16
150 DATA &17,&1E,&17,4DD, 422, AC, k2F, k19, k16,413
160 DATA &iE,L13,4DD, k22, kAC, &2E, k1A, k16,416, L1E
{70 DATA &16,4DD, 422, 4AC, k2E, &1B, 416, kiF, &1E, L1F
180 DATA &DD,&22,%AC,L2E, L1C, 416, 40, &1E, &0, kDD
180 DATA &22,8AC,L2F,L1D,L16,48, k1E, 48, &DD, 422
200 DATA &AC,L2E,L1E, 416,42, L1E, &2, 40D, 422, kAC
210 DATA &2E,&IF,%16,%19,41F, 419, 4DD, 422, &AC,4DD
220 DATA L4F,L89,4DD,LD4, L83, k2F kil 416, 4A, &1E
230 DATA LA,LDD, %22, LAC,42E, k11, 4DD, 4B, LAB, &DD
240 DATA LF2,48D,&DS, &DD, &8, kAB, &D3, kF1, k83, 411
250 DATA &1D, L84, 4D5, 431,40, &4, kDD, &65, kAB, &DD
260 DATA &FB, L83, 4DD, &FB, 483, DD, LFB, 483, &DD, 4FB
270 DATA &B83,&2E, &3F,&DD, &E, &AB, &30, &CD, D1, k1A

MAAMAMAMAMAMAMAAMAMAMAMAAe STEDNaNe ST MARTIN

LB o

YMM
YLK
MY
YMK
YNZ
LG
yLW
MY
YHB
yNR
»NQ

LN

JLu
sLH
JNX
MZ
ML
YN
JLW
JPA
JHF

51



280 DATA LA7,4D8, kDD, kéA, kAB, k13,8, LCC, &DD, &3
290 DATA &AD,&16,L1A,431,481,407, 41,480,407, 405
300 DATA &F5,AC5, 411,440,410, 4FD, &AO, &C1 &F1, 411
310 DATA &10,&18, LFD, k54, 4FB, LFD, k5A, &FB, kD1, &0
320 DATA &FA,4D9, 443, k44, LS5, L40, 158,451, 45E 455
330 DATA &30, L43, 451,450, ASE, bé4, k3D, k5D, k51, 442
340 DATA 44,459, 85E, 430, ka0, 462,475, 463,475, 4TF
350 DATA &64,475,430,432, 45C, 437, 651,452, k42, 455
350 DATA 46,459,451, k44, k55, k45, k42, 432,430, &3E
370 DATA &30,45C, 437, 471,472,462, 475, k66, 479,471
380 DATA 464,475, 465,462, 630,474,475, 430,476, &TF
390 DATA &TE,A73, 464,473, 47F, &TE, 463, &30, 452, 451
400 DATA &A3,459,453, 430, 466,471,430, 466, L7F , 465
410 DATA 463,430, 460,475,462, 47D, 475, 464, k64 , 462
420 DATA &75,430, 474,475,430, k77,471, k77 &7E, k75
430 DATA 462,430, 465,&7F, &30,477,471,479, 47E, 430
440 DATA L74,475,430,464,475,47D,460,463,430,473
450 DATA &7F,A7E, 463,479, k74,475,462, 471,472, 47C
460 DATA 475,430, 47C, kTF, k62,463, k61,465,475, 630
470 DATA 466, L7F, k65, 463, 430, k64, k71,460, k75, 46A
480 DATA 430,466, L7F, 463,630, k60, k62, &TF 477,462
490 DATA &71,47D, 47D, 475,463,430, 452,451, 443,458
500 DATA &53,430,L31,430,451,470, L7E, k63,479,430
510 DATA &3C,&30,47C,475, 463,430,479, 47E, k63, 464
520 DATA 462,465,473, 464, 478, A7F, L7E, k63,430,452
530 DATA 451,443,459, 453,430,463, L7F, &7E, 464, 430
540 DATA &62,&71,&73,473,47F, k65, 462,473,479, 475
550 DATA 463,430,475, k64, k30, k64, 475, 462, 47D, &79
560 DATA &7E, 475,475,463, 430, 460, k71,462, 30, k65
570 DATA &7E, 430,460, &7F, k79, &7E, k64, 430, 438, 43E
580 DATA &39,430,%31,430,432, k51, k40, &40, k45, 449
500 DATA 455, k4A, &30, k43, kAS, 442, k30, 55, kA3, 440
600 DATA 451,453,455, k30, k40, k5F, ka5, k42, k30, 443
610 DATA ké4,L5F, k40, k40, 455, k42, 430, 45C, 655, 430
620 DATA 443,453, %42, k5F,&5C, k5C, k59, 45E, 457,432
630 DATA 30,430, 45C, 475, £63, 430, 479, 47E, k63, k64
640 DATA 462, 65,473, 464,479, LTF, 47E, 463,430,452
650 DATA 451,443, 858,453, 430, k65, 464,478, 47C, £79
660 DATA 463.L71,47E, k64,430,473, k75,430, k7D, k7F
670 DATA 474,475,430, 463, LTF, &7E, LG4, &30, L7C, 475
680 DATA 463,430,463, k65, k79, k66,471, L7E, 464,475
600 DATA 463,430, 424,430, k51,456, k44, 455, k42,430
700 DATA 438,451,456, L3E, &30, k30, k3C, k30, k51 , k45
710 DATA &44,45F, 430,438, k51, 43F, 439, 430, £3C, 430
720 DATA 452,450, 45E, k34, 38, k30, k38, k52, 459, &3E

730 DATA 39,430, &3C, &30, 452, &5F, k42, &54, 455,442

740 DATA %30, 438,452, 43E, k38, &30, k3C, k30, 453, 51
750 DATA &5C,45C, &30, 438, 453, 451, L3F, 430, &30, 43C
760 DATA k30,453,458, k42, k34, k38, k30, k38, k53, 458
770 DATA &3E,438,430,43C, &30, 453, &5C, 455, 451 , k42
780 DATA 430,438, 453, 45C, L3E, 439, k30, 43C, 430, 153
790 DATA &5C,45F, kA3, 455, &5F, k45, k44, k30, k38, 453
800 DATA &5C,&5F,&3E, £39, 430, 43C, k30, 453, &5F , 45E
810 DATA 44,430, 438,453, &3E, 439, &30, L3C, k30, 454
B20 DATA &51, k44,451, k30,438, k54, &3E, k39, &30, &3C
830 DATA &30,454, 455, 456, 459, L5E, 44, 430, k38, 454
840 DATA 455, L3E, &39, 430, &3C, k30, 454, k55, 456, k42
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yLZ
7MF
MY -
yHD
YHP
MK
L
YHD
MG
YMZ
YHC>
yHQ
YHP -
YHN
YMC .
M -
NP -
yMY
MK
YMP
SHN -
YHN
YMD
YHA -
YHU
YME -
YL .
YMZ -
YHP
>MD
HB
MW
M0 -
M
YHU -
YHF
YHX
YMH
YMH
YHN -
YHM -
MV -
YNT
MG -
YMN -
MU -
YMN -
YMF -
HY -
MK -
YN -
MG
YNK
MO -
YMT -
YHU -
YMB -
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850 DATA 455,451, &5C, %30, 438, 454, k55, 456, kA2, &3F
860 DATA 39,30, 43C, k30, k54,455, &5C, k55, ké4, k55

870 DATA 430,438, k54, 455, &5C, 43E, 439, 430, &3C, 430

BBO DATA 454,442,451, k47,430,438, k54, k42, k3E, £39

890 DATA %30,43C, k30,455, k54, 459, kA4, £30, &38, 455

900 DATA 454, L3E, %39, L30,43C, L30, 455, k5C, k43, k55

910 DATA 430,438, &55,43E, &38, 430, &3C, k30, k55, k42

920 DATA 451,443,455, k30,438, k55, k42, k3E, k39, &30

930 DATA &3C, %30, k55, k46, 455, k42, k49, k30, 438, 455

040 DATA %46, L3E, %39, £30, £3C, k30, k56, 5F, k42, &30

950 DATA 438,1456,43F, 438, 430, 43C, 430, k56, &42, 455

960 DATA 438,432, 432,438, £30, 438, 456, k42, k3E, k39

970 DATA 430,43C, 430,457, A5F, L43, kd5, k52, &30, 438

980 DATA 457, 43E, £39, 30, k3C, k30, k58, k55, k48, 434

990 DATA 430,38, 430,438, k58, 455, &3E, k39, &30, &3C

1000 DATA 430,458,459, &5D, 455, k5D, k30, k38, k58, k3E
1010 DATA &39,430,43C, 430, 458, &5E, k5B, 455, k43, &30
1020 DATA &38, k59, &3E, £39, &30; £3C, &30, £59, &5E, k40
1030 DATA k45, k44,430, 438,458, &5, k40, &3E, k39, &30
{040 DATA k3C, 430,459, L5E, 443, k44, 442, £38, k30, 438
1050 DATA 450, &5E, %43, 43F, 438, &30, k3C, 30, k54, &5F
1060 DATA %49, 430,438, &30, £38, k54, L3E, £39, k30, &3C
{070 DATA 430,458,455, 440,430, 438, L5R, &3E, k38, 430
1080 DATA &3C,&30,45C, 453, k43, ka4, £30, k38, k5C, &3E
1090 DATA %38, 430, 43C,430,45C, 455, k56, k44, k34, 430
{100 DATA 38,430,438, &5C, k55, k3E, k39, &30, k3C, k30
1110 DATA &GC,&5F, 453,451, k44, k55, L30, 438, k5C, 45F
{120 DATA &3E, 439,430, £3C, &30, k5C, L5F , k47, k55, k42
{130 DATA 434,430,438, 430, 438, 45C, 45F , 47, L3E, 439
1140 DATA &30, L3C, %30, 45D, 455, k5D, L5F, k42, k49, &30
1150 DATA &38, 45D, 455, &3E, k38, &30, £3C, 430, k5D, 455
1160 DATA 442,457,455, 32, k30, k38, 45D, k55, kA2, k3E
1170 DATA 39,430, 43C, &30, 45D, &5F, k54, 455, k30, 438
1180 DATA &5D,L3E, &30, L30,43C, &30, ASE, &S5, k48, k4
1190 DATA 430,438, ASE, &3F, 239, &30, £3C, &30, k5F, 440
1200 DATA 455, 45E, &5F, k45, k44, 432, 430, 438, k5F, 440
1210 DATA &3E, 439, &30, &3C, &30, &5F, k42, 50, &57, 459
1220 DATA &5E, &30, 438, &5F, &3E, &39, &30, £3C, &30, 440
1230 DATA 451,440,455, 442,430, 438, k40, 451, L3E, 430
1240 DATA &30, 43C, &30, k40, k5C, &5F, k44, £30, £38, L40
1250 DATA &3E, 430,430, 43C, 430, &40, L5F , 458, k55, 430
1260 DATA 438,440, &5F, &3E, £39, &30, k3C, &40, k55, k55
1270 DATA 45B, 438,430, 438, 440, &55, 43E, 439, £30, k3C
1280 DATA 430,442,451, 45E, L54, &SF, k5D, 450, kéA, k55
1290 DATA &30, 438, 442,451, &3E, &38, &30, £3C, &30, k42
1300 DATA 455, 45C, k55, 451, k43, 455, £30, 438, k42, k55
1310 DATA 45C,&3E, 439,430, 43C, 430, k42, 455, k43, La4
1320 DATA &5F, k42,455, &30, £38, k42, k55, k43, k3E, k39
1330 DATA &30,43C, 430,442, 458, 457, k58, k44, k34, 430
1340 DATA 438,430,438, 442, 458, &3E, k39, k30, k3C, k30
1350 DATA &42,45F, k45, &5E, &54, 30, &38, 430, 438, k42
1360 DATA &5F,&3E, &3, &30, kA2, k55, k5E, k45, 5D, k30
1370 DATA 438,442, 43E, 438, 430, 43C, &30, L42, 455, LA4
1380 DATA 445,442, 45E, k30, 438, k42, 455, k4, L3E, 439
1390 DATA &30, 43C, 30, 43, &49, &5D, 452, &5F, 45C, 430
1400 DATA %38, 43, k3E, &30, 430, &3C, &30, k43, ka4, L42
1410 DATA 458, 45E, 457, &34, &30, k38, &30, 438, 443, k44

NG
JHE
2HR
YR
2HN
YN
JHT
YNF
7 HN
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1420 DATA &3E,&38, &30, &3C, &30, k43, L5F, kA4S, kSE, k54

1430 DATA &30,438, k43, &5F, 43E, 438, &30, £3C, £30, 443

1440 DATA &49,%5D,452, k5F, &5C, k30, k38, 443, L3E, %39
1450 DATA %30,43C,%30, %43, 440,451, 453, 455, &34, &30

1460 DATA &38, 830,436, k43, L40, L3E, &35, &30, L3C, 30

1470 DATA &A4,458, 455, 45E, 430, k38, k44, 43E, £39, 430
1480 DATA &3C,&30,L44, 451,457, k5F, k56, 456, &30, 438
1490 DATA &44,%51,83E, 439, 430, 43C, £30, ka4, k55, 443
1500 DATA k44,430,438, k30, k38, k44, k55, L3E, 439, &30
1510 DATA &3C,%30, 445, &40, L40, 455, L42, 434, £30, 438
1520 DATA &30, %38, %45, &40, &3E, k39, &30, k3C, k30, k45
1530 DATA 443,458, 45E, 457,432, 430, k38, k45, L3E, 439
1540 DATA &30, 43C, &30, k46, k51, 45C, £30, k38, L30, 438
1550 DATA &46,%3E, 439,430, 43C, 30, k46, k40, L5F , 443
1560 DATA &30, 438,433,430, &38, L46, 440, &3E, 439, &30
1570 DATA &3C,%30, 447,458, £58, 45C, 455, 430, £38, k47
1580 DATA 458, &3, 439, &30, £3C, k30, k47, k59, k54, k44
1590 DATA 458,430,438, k47,458, 454, &3, 439, 430, &3C
1600 DATA &30, 447,458, k5E, 454, K5F , 447, £30, £38, k47
1610 DATA &3E,%38,430,43C, 430, k47, k42, 458, kéd, 455
1620 DATA &30, 438,447, k42, &3E, 439, £30, k3C, L30, k48
1630 DATA &40, 45F, k43,430, 438, 448, &3, £30, 430, 43C
1640 DATA &30, k40, &40, &5F, k43, 430, k38, k&S, L3E, £39
1650 DATA &30,43C, &30, L&A, &5F, &5E, k55, 430, k38, L4A
1660 DATA &3E, 439,430, 44, LED, L10, 410, 31, LC6, kFA
1670 DATA &11,452,&4,4CD, k31, 4D0, 489, &CD, k46, k10
1680 DATA &CD,&33,&F5, 412, &ED, &F1, &CD, k6E, k10, &CD
1680 DATA 433,4AA, 438, 417,467,433, L1D, 438, LB, 48
{700 DATA &E1,&CD, L6E, 410, 4CD, 433, kA7, k38, k21, LAF
1710 DATA &CD,&BE, 410, 4CD, 433,467, k33, 41D, 4DC, LB8
1720 DATA &89,&2, 4D, &30, 4E7, k8, &C8, k12, kED, kF5
1730 DATA &F1,4DD, 836, LAC, &F5, %12, LED, &F1, 415, L1E
1740 DATA %52, &30, 4DA, kD9, LES, k12, LED, &FS, &F1, kDD
1750 DATA 436, %AC,&F5,&12, ED, &F1,LE1, 215, L1E, 452
1760 DATA &DO, kE1,D9, 462,433, k1D, 438, kCB, 48, kAL
1770 DATA &11,411,496,410,498, 411,413,410, k14,408
1780 DATA &11,&15,&10,498, %10, ki1, ki3, 49C, £98, k10
1790 DATA 454, %11,4&13,45C, &40, 410, k11,414, 45C, 410
1800 DATA 454, 810,&10,45C, 418, %10, k18, k11, k14,410
1810 DATA 454, 410,454,411, %13, 45C, k18,410,411, 414
1820 DATA &5C,&10,&14,L10, 410, k9C, 498, k10, k11,413
1830 DATA &5C,%88,410, k10,454,418, k11,413, 410,54
1840 DATA &18,&11,414,410,454, k18,454, L11, k14, 45C
1850 DATA %10,%11,414,48C, 498,414, 411,413, 40C, k98
{860 DATA &10,&8C,&10,410,40C, 498, k14, k98, 411, k14
1870 DATA &10,43C, 410,411, 414,40, 498, 14, 411, k13
1880 DATA &9C, 438, &10,45C, %10, £10, L5C, k18, 454, L1 §
1880 DATA &14,45C,&10,%10,4DC, %08, k11,413,410, k54
1800 DATA 498, &11,%14,k10,4DC, k38, k11,415, LDC, 454
1810 DATA &i1,414,4DC, k98,411,414, 4DC, &10, 454, LIC
1920 DATA &10,454,4DC, 488, 4DC, LOB, k14, £13, k10, k54
1930 DATA ADC,&58, 411,414, 4DC, £10, k11,414, 4DC, £10
1940 DATA &54,4DC,%10,410,4DC, k98, k11, k15, LDC, £10
1050 DATA %10, 474,430, 411,413,810, 474,430, 411, k13
1960 DATA k10,454,474, 430,474,430, k10, 454, k74,40
1970 DATA &11,414, %88, 408, 488, 498, 411,413, £10, &0
1980 DATA &88,%10,%0, 468,438, kBB, %98, k11,413, 10
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1990 DATA L88,%88,%10,410, 0,488, k10,410,488, 498
2000 DATA &11,&13,%10,454, 474,410,410, k74,430, k11
2010 DATA &15,4784,%10,810, 488,498, 411,413,410, 488
2020 DATA &11,L14,&10,488, 488,498, 488, 498, 10, &0
2030 DATA 488,454,474, 410,410,474, 430, 474,430, 411
2040 DATA &13,%10,454, 474,410,474, 474, k10, k74,430
2050 DATA &10,%10,454,474, 474,410, 410, 454,474,410
2060 DATA &10,476,4&30, 411,413,410, 40,488, k10, 10
2070 DATA 488,408, 488,408, 410, &0, 488, 410,410,420
2080 DATA 430,411,813, 410,420, 411,413, 410,40,420
2090 DATA 420,430,420, %30, 10,420,420, 40,420,410
2100 DATA &10,%20,&30,420,430, 411,413,410, 40,420
2110 DATA &10,420,420,410,420,430, &10, 410,411,413
2120 DATA 420,410,410, &0, 420,410, 10, k20,430, k11
2130 DATA &13,410,40,420, 410,410,420, 430,420, 430

_éi&ﬂ DATA &10,%0,&20, 410,410, LA, &BO, k11, 417,410

2150 DATA &11,&13,%A0,4B0, &AO, kBO, k11, k13, LAO, k40
2160 DATA 60,410,410, 460, &30, 460, 430, k11,413, 410
2170 DATA %40, 60,440,460, &30, 410, 460, &30, £10, 440
2180 DATA &11,%13,460,410, 410,440,460, k10,410, k60
2180 DATA &30,&11,%13,410,40,4A0, k10,410, kA0, 480
2200 DATA LAO,&BO,L10, &0, LAO, 10, k10, LEO, 4BO, 411
2210 DATA &16,%10,%40,&11,413,4E0, B0, LEO, ¥BO, &EO
2220 DATA LEO,&BO, k40, LEO, &10, LEO, LEO, ABO, k11, b14
2230 DATA &EO,&10,%40,AEQ, %40, KEO, &B0, 410, KEC, &BO
2240 DATA &10,&11,&14,LEO, %10, 410, 440, KEO, k10, £10
2250 DATA &11,k14,%EQ, 410,440, 4E0, 410,410, LEC, &BO
2260 DATA &EO, &BO, &40, kEO, &EO, k10,410, 468, £38, 411
2270 DATA &16,410,411,414,468, 438,468,438, 469, 468
2260 DATA %38, &4, kA&, L&, kA&, LAK,&10, 411, k14, LAG
2290 DATA 10,44, 411,413, 5A4, 410,410, kA4, 4BO, &4
2300 DATA %11, K14, LA8, 510, k10, &4, 4A4, £10, 410,411
2310 DATA &1i4,%A4, 410,440,468, %10, 410, 468,438, 468
2320 DATA &38, 468,468,438, 410,410, kA4, LBO, k11, k15
2330 DATA k10,44, 411,414, LA4, &BO, kA4, KBO, 411,413
2340 DATA &A4, &40, k6B, 440, L6B, k38, 410, ki1, k14, 468
2350 DATA &10,%40,&11,413,468,%10, %10, 468,438, ki1
2360 DATA &15,468,L10,410, k40, L68, &10, k10, k11, k14
2370 DATA 468,410, &4, %A4, £10, 510, A4, LBO, kA4, 4RO
2380 DATA &A4, %A, k11,413, 410,42C, 438, ki1, k15, L10
2380 DATA &, L2C,%2C, 438, 42C, 438, 42C, 438, 410, 42C
2400 DATA %2C, k4, L2C, k4,438,510, 410,42C, 438, &11
2410 DATA 13,410, %4,42C, 42C, 438, L10,410,42C, 438
2420 DATA &11,813,42C, k4, 52C, 410,410, k4,42C, &10
2430 DATA &10,42C,%38,411,413,410, k4, 42C, 410,410
2440 DATA &2C,438,42C, k38, 42C, k11,414, 10, AEF , 4BA
2450 DATA 11,415,410, k45, LEF, &EF, k10, LEF , ABA , LEF
2460 DATA LBA, k10, k45, AEF, L4S, LEF, k45, kEF, £10, k10
2470 DATA LEF,&BA, 411,413,410, 445, LEF, LEF, 4BA, k10
2480 DATA %10, &EF, kBA, AEF, LEF, kBA, k45, LEF, k10, 410
2490 DATA &45,4EF, 410,410, LEF, &BA, ki1, k13, k10, k45
2500 DATA &EF, 410,410, 4EF, LBA, LEF, 4BA, LEF, 4BA, k11
2510 DATA &13,410,&EF,&BA, &11, 15, k10, L45, 4EF, LBA
2520 DATA &EF,LEF,&BA, &EF, LBA, 410, k45, LEF , 45, LEF
2530 DATA &45,4EF,&BA, 410, LEF, &BA, k11,413, k10, k45
2540 DATA &EF,EF,&11,413, 810, 4EF, ABA, LEF, 4EF , 445
2550 DATA &EF,AEF, 410,410, k45, &EF, 410, &10, 4EF, 4BA
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2560 DATA &11,%13,410, 45, &EF, &10, &10, kEF, kBA, kEF
2570 DATA &BA,&EF,&EF, &11,413, 410, &6F, 434, k11,415
2580 DATA 10,445, 46F, k45, L6F, L6F, k3A, L6F, &3A, k10
2590 DATA 445, 46F, 45, LAF, k10, LAF , kAF, L10, LAF, 4BA
2600 DATA &11,&13,410,45, kA, LAF, k11,413,410, kAF
2610 DATA &BA, &AF,4BA,&11, 413, kAF, &10,410, 5, LAF
2620 DATA &10, &10, ¥AF, &BA, &11, k13, k10, k45, k6F, k3A
2630 DATA 445, 46F, 434, L6F , &3A, 445, 46F, L3, &10, 410
2640 DATA &11,414, %AF,LBA, 410,410, A5, &BA, &1L, k13
2650 DATA &AF,ABA,&AF,&BA, %11, 413, LAF, 445, &6F, 410
2660 DATA L45,ABF,43A,&11, 414, L6F , K10, k45, L6F, L3A
2670 DATA &11,413,410,46F, 43A, k6F, 445, ki1, 413, k6F
2680 DATA k10, %10, k45, &6F, £10, k10, kt1, kid, L6F , kLO
2690 DATA 45,411,414, LAF,kBA, LAF, 4BA, £10, kAF, XAF
2700 DATA &10,410, 411, %14, &2F, 3A, &10, 410,45, 43A
2710 DATA 10,410, 42F, &3A, &2F, 43A, k11,413, k2F , 45
2720 DATA &2F, 410,410, 42F, &34, k11, k14, 42F, £10,45
2730 DATA &2F,&3A,&11, 413, £10, &2F, 434, L2F , &10, 410
2740 DATA &5,42F , k10, k10, k5, 42F, £10, %10, k11, k14
2750 DATA &2F,%10,45, 11, k14, 42F, k3A, 42F, &3A, 410
2760 DATA &5,42F, k10,410, k11,414, kAT, &B2, £10, 410
2770 DATA 45,411,413, 410, A7, 4B2, bAT, &B2, 4AT, 4AT
2780 DATA &B2,L41,468, %10, k10, k41, L34, k11, k14, k6B
2790 DATA &10,441,46B, 411,414,410, k6B, &34, L3A, 410
2800 DATA &10,L41,46B, &10, %10, k&1, 468, 410, £10, k11
2810 DATA &14,46B,%10,410,&11, k18, kA7, &30, kAT, LR2
2820 DATA &10,&10,4A7, 411,453,510, k13, kED, k11,410
2830 DATA &10,4DD, %28, &AC, 42E, &10, k11,410,410, 4DD
2640 DATA 422, 4AC, k2, k11, k16, kA, kLE, kA, &DD, &22
2850 DATA AC,42E,&12,4DD, &1E, ¥AC, &36, 411, L3E, &1}
2860 DATA &DD, 465, kAB, &D3, k2, k8E, k6E, L33, kAT, kD8
2870 DATA &DD,&4A, &AB, &8, kE7,4D9, k31, LAC, KAF, &DD
2880 DATA k18,&8E,L36,&11,L3E, k14, kDD, k65, LAB, k3!
2890 DATA &12,LB0,&DD,&18, &8E,&36, ki1, 43E, k16, 4DD
2900 DATA &65,%AB, &31,&2, kB0, kDD, k18, k8E, k36, k1L
2910 DATA &3E, %18, 40D, 465, &AB, 31, 432, kB0, &DD, &18
2920 DATA &BE,&36, k11, &3E, kiA, kDD, k65, kAB, k31,423
2830 DATA &BO,&DD, 418, &BE, 436, 411, L3E, 40, 4DD, 465
2040 DATA LAB,L31,L54,LBO, kDD, k18, LBE, kD3, kB9, LBF
2050 DATA 36, 411,43, &11,4DD, &65, LAB, 31, k04, L8E
2060 DATA &DD, 418, 48E, 436, k11, &3E, k13, kDD, L65, kAB
2970 DATA &31,48F,&8E, &DD, &18, 48E, £36, k11, &3, k14
2080 DATA &DD, 65, &AB, £31, XAE, L8E, kDD, k18, L8E, kD9
2000 DATA 451,452,442, 455, 446, 450, 451, k&4, 455, L4S
3000 DATA &42,L30,45F, L80/455, k42, k51, ka4, k59, kSF
3010 DATA &5E,&5E, &55,45C, 430, k24, &10, 46C, 451, 452
3020 DATA k42,455, &5F, L5E, &30, L60, &TF, k65, 462, &30
3030 DATA &71,473,466,478, &66, k75, 62, &30, 47C, 475
3040 DATA &30,47D, LTF, 474,475, 430, L3E, k10, L6C, k51
3050 DATA 452,442,455, A5F, &56, 456, &30, 460, &7F, 465
3060 DATA 462,430,474, 475,463, 471,473, 464, k79, L66
3070 DATA 475,462,430, 47C, 475,430, &7D, &7F , 474,475
3080 DATA &30, &3E, 410,431, 424, LAD, 4DD, k13, kB2, L2E
3090 DATA &1i1,LDD,&1E,LAC,2DD, 12, kAC, &DD, k4C, LOE
3100 DATA &DS,&31, k4B, LAD, kDD, k13, kB2, k2E, k11, &DD

3110 DATA LiE,LAC,LDD, k12, 4AC,4DD, k4C, &48E, DS, L31

3120 DATA &4E, &AD,LDD, k13,482, L2E, ki1, DD, L1E, BAC
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3130 DATA &DD,&12,&AC, &DD, &4C, 48E, 4D, kDD, k4, LAC
3140 DATA L36,%11,&3E, ki1, 4DD, k65, LAB, k31, k7D, LBO

3150 DATA &DD,&18,&8E,%36,%11,43E, k13, kDD, k65, kAB
3160 DATA &31,&FD,&BO,&DD, k18, k8E, k36, k11, k3E, k14

| 3170 DATA &DD, &65,%AB, &31,423, &B1, 4DD, k18, L8E, 436

3180 DATA &11,4%3E,&15,4DD, k65, kAB, k31, k62, kB1, LDD
3190 DATA 418, 4BF,436,411,43F, 417, 40D, &65, LAB, &31
3200 DATA L86,4B1,&DD, k18, LBE, k36, ki1, L3E, k1O, LDD
3210 DATA &65,%AB,&31,4B6, kB, &DD, 418, L8E, &36, k11
3220 DATA &3E, k1B, DD, 465, kAB, k31, kAA, kB1, kDD, k18

3230 DATA &BE,&36,%11,43E, &1E, kDD, kB5, &AB, k31, &C5

3240 DATA &B1,&DD,&18, &8E, 436, k11, &3E, &9, kDD, 465
3250 DATA &AB, 431,442, 4B0, tDD, &18, &8E, kDD, &16, kAB
(3260 DATA LEE, &30, 8DA, LE9, k8D, k8, &E6, L2F, k4, LDD
3270 DATA &E,4AB,&D2, 47, 46F ,42F, 41D, 4DD, &E, £AB
3280 DATA &D2,4F1,4BE, 42E, &1E, DD, &E, kAR, &D2, 4E3
3290 DATA &BE,42E,&15,4DD, &E, &AB, &D2, &15, &8F , 4D3
3300 DATA 489, 48F,&5C, 437,451,452, ka2, 455, k46, k59
3310 DATA &51,444,455, 445, k42, 430, 446, £21, 43E, 420
3320 DATA 430,438,453, 439, &30, k21, 429, k28, 429, &30
3330 DATA &32,A51,45D, 443, k44,451, 442,430,436, 430
3340 DATA &53,%40,453, 432, &30, k55, ka4, L30, k43, k44
3350 DATA 455,440,458, 451, &5E, &55, &30, 443, 451, 450
3360 DATA &SE,%44,43D, 45D, 451, k42, k44, k59, 45F , £30
3370 DATA &3E,&10,&21,%30,439,430, k46, k55, k42, k43
3380 DATA &50,&5F,&5E, &30, k24, 426, k24, k10, k22, k30
3390 DATA &39,430, k46,455, 442, k43, 459, &5F , 4SE, &30
3400 DATA 426,426,424, 410,423, k30, k39, &30, k46, k55
3410 DATA %42, 443,458, 45F, &5E, 430, 426, 421, 422, 428
3420 DATA &10,424,&30,439, &30, 459, 45E, kA3, ka4, k42
3430 DATA 445,453,444, 450, 45F, k5, 443, 410, k46, 45F

3440 DATA 444,442,455,430, 453, k58, &5F, 459, k48, £30

3450 DATA &2A,%10,82C, 430, 451, k40, k40, k45, k48, &55
3460 DATA L&A, 430, k43, k45, k42, L30, 455, k43, k40, k51
3470 DATA &53,455, &30, &2E, &30, &14, 4D, &10, 453, &75
3480 DATA L64,430,L71,L72, k62,475, 466, k79,471, LG4
3490 DATA &75,465,462,430, 466,471, 430, 478, & 7E, 464
3500 DATA &75,462,473,475,460, k64,475, 462, 430, &7C
3510 DATA &75,463,430, 466, 475,473, k64, k75, 465, 462
3520 DATA 463,430,452, k51, k43, k59,453, 430,471,476
3530 DATA &79,47E, 430,461, 465,475, 430, 47C, k37, 465
3540 DATA &64,L70,47C, 470,463, k71,464, L75, k65, 462
3550 DATA 430,460,465, 479, 463,463, 475, 430, k65, 464
3560 DATA &79,L7C,&79, 463,475, 462,430, k74,475,463
3570 DATA &30,471,472,462, 475,466,479, 471, k64, 479

-1 3580 DATA &7F,L7E, 463, k30, k60, k7F, k65, k62, &30, 47C

3500 DATA 475,463,430, 47D, &7F, 464, 453, &30, 452, 451
3600 DATA 443,450, k53, k30, k3E, k10, 651, &70, L7E, 463
3640 DATA &79,430,43C, k30, &7C, 475, 30, 477, 471, 479
3620 DATA &7E, k30,474,475, 430, k64, k75, k7D, 460, k63
3630 DATA &30,466,471,430, 475,464, 462,475, 430, 473
3640 DATA &7F,&7E, 463, L70, 474,475, 462, k71, k72, 47C
3650 DATA &75,%30, 460, &7F, 465,462, 430, &7C, k37, 465

3660 DATA &64,479,87C, 479,463,471, k64,475, k65, k62

3670 DATA &30,&7C,&7F, 462, k63, 410, 474, 475, 430, 47C
3680 DATA &37,475, 47, 464, 462, 475, k75, 430, k74, 475
3600 DATA 430,463,475, 463, 430, &60, £62, &TF, k77, 462
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3700 DATA &71,&7D,&7D, 475, k63, k30, 60, &71, 462, &30
3710 DATA &7C, 437,479, &7E, 464,475, 462, 47D, 475, 474
3720 DATA &70,&71,470, 462, k75,430, L74, 465, 430,473
3730 DATA &7C,L71,%66, 479,475, 462, 430, &3E, k10, 440
3740 DATA 71,462,430, 475, k68, k75, k7D, 460, L7C, 475
3750 DATA 430,463,478, 430, 47C, 437, 465, 464, 479, K7€
3760 DATA k78,463,471, 464,475, 465, k62, k30, k64, k71
3770 DATA 460,475,430, 424, 10, £21, £20, &30, L2F, 430
3780 DATA 53,458, 43E, k26, k25, k39, k24, 452, L3E, 421
3790 DATA &10,453,475,47C, k71,430, k73, &7F, 462, 462
3800 DATA 75,463,460, k7F, L7E, k74,430, k71, k30, k2A
3810 DATA 410,421,420, 430, &40, &42, §58, &5E, k44, 430
3820 DATA 53,458,442, k34,438, k26, £25, k39, k2A, k52

3830 DATA &5F,%42,454,455,442, 430,421, 410, 443,459

3840 DATA &5D, k40,&5C, k55, &30, &5E, &5F, k5E, K30, k31
J820 DATA &30,&51,%30, 446, &5F, k45, k43, &30, k54, 455

3860 DATA &30,&5A,45F, k45, k55, k42,430, 45D, 051,459

3870 DATA &5E, k44,455, 45E, 451, K5E, 444, 430, 431, 410
3880 DATA &10,&31,&4E, LAD, £32, L5A, kB2, k1,457, kB2
3890 DATA &11,413,410,4FD,&A0, 431, 45C, kB2, kii, 47
3900 DATA &B2,4D3,4&C1, &AC, kF, &B2, kD3, £3D, kB2, &D3
3910 DATA &2A,&B2, 451,452, 442, k55, L5F , ADE, 451, 452
3920 DATA &42,&55,45F, &56, &D6, k10, L3A, k54, kB2, 426
3930 DATA &D3,%33, 41,440,482, 463, k33, k62, 409, &FD
3040 DATA &4B,&5A,&B2, 31,457, &B2, ki1, ki3, k10, kFD
3950 DATA %AO,&D9,&DF,&12, &BC, &4E, LAD, LEC, &B6, &7
3060 DATA &B2,k32,47E,4B3, k6E, AEE, £10, 438, 43, 4C5
3970 DATA &1,LEB,&B4,&FD, kB0, A6E, LEE, &10, 430, 4EQ
3980 DATA &FD,%B0,&31,4EB, kB4, &C1,48, k15, &31,4ER
3000 DATA &B4,%26,410,4DD, 457,482, 4C5, kDS, 4ES, 4FD
4000 DATA &4B,&7E,4B3,431, LEB, kB4, LGE, LEE, 410,438
4010 DATA %2C,&EE,&6C, 438, &1C, LEE, 432, 438, &35, &EF
4020 DATA &3E,L38, 428, 4FD, 4B, k8, LFB, LFD, 4RO, A6E

4, U -4030 DATA &EE, 410,438,435, &EE, &3E, 438, LES, LEE, 451

4040 DATA &28,4F5,LEE, &6B, 420, kCD, LEE, k4B, k28, LFQ
4050 DATA AEE,&71,420,4F5, 48, 4C7,4FD, &80, 46E, AEE
4060 DATA &10,438,%18,4EE, k32, k30, LES, kFD, kBO, k8
4070 DATA &AF,&2,LE1,4D1,4C1, &34, 47E, 4B3, kDS, &FD
4080 DATA &BO,AB,&B,4A, &DD, k1A, LB3, 420, 414,43
5090 DATA &3,48,4B9,4B, kA, &DD, k1A, 4B3, 420, LEY
4100 DATA &3,&F5,L3A,LTE,&B3, &BT7,&FD, k42,428, k14
4110 DATA &FD,%4B,47E,4B3, 4DD, &8, kB3, 438, &1, 4DR
4120 DATA &6E,&30,&14,4FD, &BO, &8, LEB, L6E, LF6, &6F
4130 DATA &2,&3,4F1,LD3, 46D, 4B2, &F1,43, kA, LEE
4140 DATA A&3E,430,LEA, &3, kD3, 46D, kB2, kEE, 451, 4CB
4150 DATA LEE,&6B,&2F,&CB, &EF, &71, &CO, LEE, LAB, &2F
4160 DATA &D9,&31, 510,410,432, k7A,4B3, 431,461, LB3
4170 DATA &FD,&43,%7C,4B3,4FD, k4B, 47C, 4B3, kA, LAE
#180 DATA K38, &A,LE6, &30, kAE, k38,45, k33, &DB, 46E
4190 DATA &38,4EB, %33, &6E, LEE, %10, %30, 4F8, k3A, &7A
4200 DATA &B3, &FD, &4B, &7C, kB3, L6C, LAS, 4DI, k3, LA
4210 DATA &EE, %3E, %38, %0, kDB, &6E, 430, &F6, &33, kA
4220 DATA LAE,L38,LE1,LE6, &30, LAE, k38, LFC, kB, LCS
4230 DATA &DB,&6E, 430,413,438, 48, LE9, &33, 432, 47A
4240 DATA &B3,48,LC3,L10,k14,LED, kOA, &BC, &30, 471
4250 DATA AB5,464,47F, 480,471,476, 464,475, 462, 4B

4260 DATA &72,47F 462,474, k75,462, kBO, &72, 479, ATE

NI

INP-
PN -

ING

NP .
INC -
N

JNX

NV -
JNA-
INT.
JHL-

JHX
oHX
N

NP
INT-
JHU

>NT

JPB
YNA -

INY

INZ.
PR -

2PV

JPG
JNA -
JPU .
PRI

JNF
NG
2NK
KL
JKN
JNR
YHW
N
>KF
INY
’QE
INC

NF -
YHA
JPQ.

YHR
JHH

NS

JMG
7NN

JHZ

2NN

L 4

NV
INL -
ONH .
JNB -
INT .|
N -

4270 DATA &34,4B8,&73,&7F, &7E, &E4, 473,471, &7C, &7C
4280 DATA &BO,L73,&7C,&75,L71,4E2,A73, L7C, k7F, 463
4290 DATA &75,47F, 465, 4E4, 473,478, 462,434, 4B, 474
4300 DATA &71,L64,L71,4BO, k74,462, 471,467, B0, 474
4310 DATA &75,476,479, ATE, 464, kB0, 474,475, 476, k62
4320 DATA &75,&71,L7C, &BO, k74,475, &7C, k75, k64, &75
4330 DATA &BO,&75,47C, k63, &75,4B0, &75, 74, 479, 464
4340 DATA &BO, 475,466,475, 462, 469, B0, L75, k62, k71
4350 DATA &63,475,4B0, 476, &7F, k62, &BO, 476, 462, 475
4360 DATA &38, 432,432, 4B9. k77, &TF, 463, k65, 472, kBO
4370 DATA &78,479,&7D,&75,4FD, &78, &75, 468, 434, kBB
4380 DATA &79,L7E,L7B,&75,LED, 479, ATE, 460, k65, kEA
4390 DATA &79,47E, 463,464, k62, kB8, &7A, &TF, 469, LBS
4400 DATA &7B, 75,468, 4B0, L7C, 479, 463, k64, 480, k7C
4410 DATA &7F, 473,471, 464,475, kB0, &7C, 475, 476, k64
4420 DATA &34, &BB,&7C,LTF, k67, k75, k62, k34, LB8, k7D
3430 DATA &7F,474,475,4B0, 47D, &75, 47D, &7F , 462, 469
4440 DATA &BO,&7D,&75,462,477,475,4LB2, 47E, 475, k68
4450 DATA &E&,&7F, 462,479,477,479, &7E, &BO, &7F, k60
4460 DATA &75,&7E, &7F, k65, k64, kB2, k60, kC, L7F , k64
4470 DATA &BO, 460,471, 60,475, &62, kB0, £60, k7F , k7B
4480 DATA 475, 4B0, 460,475, k75, 478, kBB, k62, k75, KTE
4490 DATA &65,47D,4B0, 462, &75, 464, 465,462, 4FE, 462
4500 DATA 475,463,464, &7F, k62, 475, 4BO, k62,475, LTC
4510 DATA &75,&71,463, 475, 4BO, 462, 471, L7, 474, &TF
4520 DATA &7D, &79,46A, &75, kBO, k62, &79, 477, k78, 464
4530 DATA &34,LBB, %62, &7F, 65, 47, 474,488, 463, 469
4540 DATA &7D,&72,&7F, &7C, kBO, 463, 464, k62, k79, ATE
4550 DATA 477,434, 4B8, 463, L7F, 465, LT, 474, 4BO, 463
4560 DATA &60, 71,473,475, k34, kB8, 464, L78, 475, &TE
4570 DATA BO, 464,475, 463, 464, &BB, k64,471,477, L7F
4580 DATA &76,LF6, 465,463, 479, L7E, k77, &B2, k65, k60
4580 DATA G0,L75,462, 434, kBB, 466, 471, 47C, ABB, 466
4600 DATA &60,&TF,463,438,4B3, 467,479, kTE, k74, L7F
4610 DATA &E7,487,478,479,47C, 475, B0, 467,479, &74
4620 DATA kB4, 478,480,467, 462,479, 464, k75, kBO, k68
4630 DATA 460, &7F, &E3, 469, 460, &7F, 4E3, &6A, kTF , &TE
4640 DATA &75,4B0,%10,&17, LED, kE3, &31, LEG, kB1, k!
4650 DATA 450, &10,&11,&10,411,4C5, &FD, &AO, &D9, &CD
4660 DATA k31,&F7,&B1,431, 410,485, 41,416,483, LCD
4670 DATA &6E,&10,.EE, &ED, &30, 432, &CD, &6E, LEF , &EE
4680 DATA k12,438, 44,4C5, L5F, k16,410, ka4, k4D, kB
4690 DATA &CD, &6E, &EE, 467, &FD, &A8, &CD, 438, &CD, A3B
4700 DATA &C1,48,&1C,LCD, &6E, k10, 4CD, k3B, &8, 413
4710 DATA &CD, &6E, &10, 467, &3B, &CD, &3B, &6C, LAA, 430
4720 DATA &DC, 46D, &AB, L30, kDB, &DS, k21 , &0, &30, ki
4730 DATA %39,&12,&F3, &3F, 410, SAE, 477,423, 4B, 478
4740 DATA &B1,%20,4F6,LC3, 4EB, kAL, kO, LF3, 421, k5D
4750 DATA &72,411,%40,%0, 41,40, 41, &D5, LED, 480
4760 DATA &C9,4DD,&21, k4E, 72, 421, kAD, kA2, k11, LFF
AT70 DATA &8F,&DD,&7E, &0, &FE, &D, 420, 422, &DD, &7E
4780 DATA &FF,LFE,&2, 428, k14,4D5, L4F, 46, &0, 454
4790 DATA 45D, &1B,&DD, &7E, &FE, &77, LED, &B8, LDD, k2B
4800 DATA &DD,&28,4D1, %18, &C, kDD, &7E, kO, £DD, &2B
4810 DATA &18,43,4DD, &7E, 40,477,428, &DD, 428, &7C
4820 DATA &BA,420,4CC, k7D, &BB, k20, kCB, &C3, k39, kA2

(4830 DATA &0
ARARAIR I ARRR R R R ARSI R

yPE
YPE
oNX
>NU
PNA
»NH
JNF
’NJ
JND
INC
>PX
2PK
’PE
>PD
JRJ
’PH
»PU
*NF
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JND
>NB
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JPP
JNE
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?NH
INX
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Apres la parution
du programme
"CONJUGUE" dans le

numéro 26 de "CPC" our les lecteurs qui avaient en-
(septembre 87) j'ai requ P il il
plusieurs lettres de

dra:
lecteurs me 51gnalant @ - sépareria présentation en'y djous-

des erreurs ou des tant les redéfinitions pour caractéres
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nouveau programme "INTRO",
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€)- Dans le prograrmme "CONJUG UE!

Voici donc un » Ajouter foutes les lignes ne se ter-
programme complet minant pas par 0
‘ . e Remplacer les lettres non accen-
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¢ Revoir soigneusement entre 3410 et
3810
e Supprimer les lignes 530- 1320- 1330

e SUpprimer tous les Rem

On peut interrompre la présenta-
tion en appuyant sur la barre d'espa-
cement,

Le programme comprend le mode
d'emploi des caractéres accentuds.

J'ai trés soigneusement testé ce
programme. Je pense qu'il est "incol-
lable®, Néanmoins j'offriral avec plai-
sir & tout lecteur me signalant un verbe
mal traité, une disquette de jeux lo-
glques de ma composition,

Jean REINGOT
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INTRO

10 5THBUL AFTER SU

20 SYMBOL 91i,28,56,60,102,126,96,60

30 SYMBOL 93,56,28,60,102,126,56,60

40 SYHBOL 123,60,102,60,102,126,96,60

50 SYMBOL 125,60,102,120,12,124,204,118

60 SYMBOL 92,60,102,56,24,24,24,60

70 SYMBOL 96,24,36,102,102,102,102,62

B0 SYMBOL 163,112,56,120,12,124,204,118

85 SYMBOL 94,0,0,60,102,96,102,60,12

86 SYMBOL 95,108,0,56, 24,24, 24,60

87 SYMBOL 124,60,102,60,102,102,102,60

131 SYMBOL 240,60,48,48,48,48,48,60

132 SYMBOL 241,60,12,12,12,12,12,60

133 SYMBOL 242,14,24,24,112,24,24,14

134 SYMBOL 243,112,24,24,14,24,24,112

135 SYMBOL 244,192,96,48,24,12,6,4

136 SYMBOL 245,0,48,24,12

137 SYWBOL 246,60,102,86,248,986,102, 254

138 SYMBOL 247,24,60,126,24,24,24,24

139 SYMBOL 248,0,0,0,0,0,0,0,255

140 SYMBOL 249,24,24,24,24,24,24,24

141 SYMBOL 250,0,24,24,126,60,24

4500 ap$="Y Appuyez sur une touche Y "

510 " HE IR RN RN R RN AR

4520 '¥iy PRESENTATION 32

4530 "EHEEREEEERRERENERARRANANANNIIINNILY

4540 |$="conjugu”:pp${1)="je ":pp$(2)="tu ":pps(3)="ell
e ":pp¥(4)="nous ":pp%(5)="vous “:ppsiG)="elles "

A550 FOR i=1 TO 6:1%(i)=pps(i)+|$:NEXT

4560 MODE 1:CLS:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,24:1NK 2,26:INK

3,6 -

4570 ENV 1,15,15,2

4580 FOR g=1 TO 6

4585 IF INKEY(47)=0 THEN RUN "conjugue"”

4590 x=1-((q-1)/10):e=7.8%x:x0=x0+160%x:0RIGIN x0-160,0
~ :GOSUB 4700

460G GDSUB 4650

4610 PEN 3

4620 [F q=t THEN LOCATE 34,1:PRINT "e®:SOUND 1,84, 40,15
' 1

4630 IF q=2 THEN te$="es":FOR i=1 TO 2:LOCATE 33+i,2:PR
INT MID$(tes$,{,1):50UND 1,63,40,15,1:FOR ¢=0 TO 400:NEX
T:NEXT

4640 IF g=3 THEN LOCATE 36,3:PRINT "e":SOUND 1,47,40,15
A

4650 IF q=4 THEN te$="ons":FOR i=1 TO 3:LOCATE 35+i,4:P
RINT HIDS$(tes,i,1):SOUND 1,63,40,15,1:FOR g=0 TO 400:NE
XT:NEXT

4660 IF q=5 THEN te$="ez":FOR j=1 TO 2:LOCATE 35+i,5:PR
INT MID$(tes$,§,1):S0UND 1,106,40,15,1:FOR g=0 TO 400:N
EXT:NEXT

4670 IF q=6 THEN te$="ent":FOR =1 TO 3:LOCATE 36+i,6:P

RINT MiD$(tes,,1):50UND 1,63,60,15,1:FOR g=1 TO 500:NE
XT:NEXT |
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) BH
JCF
JEC
2 AL
>CN
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>BE
2Ll
20T
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»AB
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»CH
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>TH
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2Al
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JRE

JRD
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S

pereur ABarimilia
parlefpaceve.y.m

4680 NELT

4690 FOR h=1 TD 100:FOR u=! TO 3:INK u, INT(RND¥26)+1:KNE
AT:SOUND i, 1000-(h%xB),3,15,1:FOR g=1 TO S50:NEXT:NEXT:GD
TO 4900

4700 p$="0603060107000801080306030513051509150913080309
1309151115111312031201130014011403120314031513151511151
515191614261428163217301720142614268062680626142606260116
05150116062603290330043206260626" :GOSUB 4820

4710 p$="0524002800310337053810341538173720312028152415
24" :GOSUB 4820

4720 p$="0538073910341339153613391240124313441243114209
42084308400739":GDSUB 4820

4730 p3$="0843074404420341043903350341014001410341024303
430341054306460649085012501440144615431741174318431 7411
0411940174117301639174115421344134712480848074707440843
084007380538 : GOSUB 4820

4740 MOVE B#e,AG¥e:DRAW O%e,46%e:HOVE 11%e,4b%e:DRAW 12
re,46%e:MOVE O%e,44%e:DRAVW iive, ddte

4750 MOVE 7xe,2%e:FILL 3:MOVE 13%e,2#e:FILL 3

4760 HOVE 10%e,20%pe:FILL 2 |

4770 MOVE 10%e,33%e:FILL 2

4780 MOVE i02e,49%e:FILL |

4790 MOVE 10%e,27%e:FILL 3

4800 MOVE 6%e,3Bie:FILL 3:MOVE i4¥e,38%e:FILL 3

4810 RETURN

4820 x=VAL(MID$(p$%,1,2)):y=VAL(KID$(p%,3,2)) :PLOT xte,y
e, |

4830 1=LEN(p$)

4840 FOR i=5 TO 1-4 STEP 4

4850 x=VAL(MID$(p$,1,2)):y=VAL(MID$ (p$,i+2,2)):50UND 1,
x#25,3,15,1:FOR g=0 TO 10:NEXT:DRAW xie,yke

4860 NEXT i

4870 RETURN

4880 SOUND 1{,800,5,15,1:RETURN

4890 PEN 2:FOR i=1 TO LEN(1$(q)):1F INKEY(47)=0 THEN RU
N "conjugue® ELSE LOCATE 23+i,q:PRINT MID$(18(q),i,1):F

OR h=1 TO 200:NEXT:GDSUB 48B0:NEXT:RETURN
AO00 "EREREE AR PR RN N R RN R RN R

4010 'y BARATIN 4

A020 TEREEERERENBRERRBRREENREENNRRRNELS

4925 INK 0,13:BORDER 13:PAPER O:INK 2,0:INK 3,24:1NK |,

E ,

4926 ci$=CHR$(15)+CHR$(1)

4627 c2$=CHR$(15)+CHR$(2)

4928 c3$=CHR$(15)+CHR$(3)

4930 CLS:PEN 2:PRINT:PRINT " Ce programse conjugue tous
les verbes usuels de la langue fran“aise aux te

mps simples de |' Indicatif, du Conditionnel, du

Subionctif et de 1' lap'ratif.”

4940 PRINT:PRINT® La fonction <(Consulter> vous donne

ra le tableau de conjugaison du verbe choisi.”

4950 PRINT:PRINT® Si le verbe choisi est trop long, le
d*but du verbe sera suppris’ dans le tableau et le
gigne %% apparactra.”

4960 PRINT:PRINT® La fonction (Exercices’

de choisir un verbe, le mode et le temps;

ner les r’ponses,”
4870 PRINT:PRINT® R'pondre

permet
puis de dan

en donnant le pronom sujet
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°FU -

2YD

XN

YHG
»TD
2UA
?»UH
UG
2PF
2FG
JET

JUE
>RB
2F

>¥D
2GC
>YE
b1

2YF
216G
>YH
216G

)T
oTH

)TL
7BK

21

>TB

7EB

*HB



- Ulducantiric

puis un espace et la forme verbale."” :
4980 LOCATE 10,24:PRINT ap$:CALL %4BBi8 7FT J}{’
4080 INK 1,0:INK 2,6:INK 3,24 JVE

5000 CLS:¥WINDOW#1,15,25,1,3:PAPER#1,3:CL5#1:LOCATERL, 2, >UV
2:PEN#L,2:PRINTH#!, "REMARQUES™

5010 LOCATE 3,5:PRINT*Pour mettre les accents:® 2B
5011 LOCATE 5,7:PRINT ci$;""";c3$;" :parenthise droite J¥G
ouverte®

0012 LOCATE 5,8:PRINT ci%;"§";c3$;" :parenthbse droite »UL
ferm'e"

5013 LOCATE 5,9:PRINT cl$;"6";c3%;:" :accolade ouverte™ >FE
5014 LOCATE 5,10:PRINT cl19;"&";c3%:" :accolade ferm'e® JEK
5015 LOCATE 5,11:PRINT cl$:"¢®:c3%:" :barre division en JR¥ -
tigre®

5016 LOCATE 5,12:PRINT ci1$;"'";c3%;" :barre division en »CX -
tiSre+shift"®

5017 LOCATE 5,13:PRINT c1$;"#";c3%;" :livre sterling" JEL -
5018 LOCATE 5,14:PRINT cl19:™"";c3%:" :fléche puissance® »GW

5019 LOCATE 5,15::PRINT cl1%;" ";c3%:" :soulign'" JVN
5020 LOCATE 5,16::PRINT ci$:™0";c3$;:" :barre droite" YBC
6000 PEN 1:LOCATE 3,18:PRINT* Pour r'pondre utiliser | >QE

85 pronoms (je-tu-il-nous-vous-ils>"

6010 LOCATE 10,25:PRINT ap$:CALL &BB18:CLS:CLS#1 JRY
6020 WINDOWE1,15,25,1,3:PAPERY!,0:CLS#1 >GY
6030 WIKDOW#1,8,32,7,9:PAPEREL, 3:CLS# 26N

6040 PEN#1,2:LOCATE #1,3,2:PRINTE1, "OUVRAGES DE REFEREN >FZ
CE"

6050 LOCATE 3,12:PRINT"i- Le Nouveau Bescherelle U
L'art de Conjuguer HAT I

ER"

6060 LOCATE 3,16:PRINT"2- Cours Sup‘rieur d'Orthographe >uWW
Bled HACH

ETTE"

6070 LOCATE 15,24:PRINT ap$:CALL &BB1B:LOCATE 17,25:PEN >MH
J:PRINT “patientez...";:RUN "conjugue®

2650 DATA ﬁﬁurr buictiefmeou noma plentr
2660 DATA gleserrefut Al3 oelbéry feptiefm
29670 DATA puis fon aduenementala couroiiea fa
2680 patp Jesconqueftes.Lanmilcing censgtre
fcendita grant oft en $rance z conquif
2690 DATA  gosne Eheroudne s de Lournay. Lar
2100 DATA  gcensoixbuit fut flicee abarte fa Al
2710 DATA g §rancoys Paulphin filyoe €rar
2720 DATA Miterdunomroy ve§rice. Hudict
9730 paTA Ceis dixbult tirendit audict roy o
2750 pata  Yillede Loumar:ladllicauoitelie,
gloystenueoeputslanmil cing ceng
2750 DATA yuilcing censvingtleditlbenry auec
2760 DATA [a femme 2 fcoprinces paffalamerzy
2770 DATA HrdrezLalaisveoirleroy ve §rar
2780 DATA futla paigrenforcce,

CONJUGUE

140 api='£ hppu?ez SUr une tuuchEK' YHB
150 DIH T$(8) _ BE
160 t$(1)="Indicatif Pr°sent"® >DE
170 t$(2)="Indicatif Imparfait® JFW
180 t$(3)="Indicatif Pass' Simple" JKN
190 t$(4)="[ndicatif Futur Simple" JKE
200 t$(5)="Conditionnel Pr'sent" HX
210 t$(6)="Subjonctif Pr'sent"® YEG
220 t$(7)="Subjonctif lmparfait” JHR
230 t$(8)="Imp'ratif Pr'sent® DY
240 DIM p$(6),inf$(11),ipa%(15), hm$(39),vI8(13),vt$(B) >WN
250 DIM te$(8,40,6):DIN m$(8,6) XY
260 FOR p=1 TO 6:READ p$(p):NEXT > ZH
280 FOR inf={ TO 11:READ inf$(inf):NEXT 2GY
290 FOR ipa=1 TO i5:READ ipa$(ipa):NEXT JGU
300 FOR hm=f TO 39:READ hm$(hm):NEXT DX
310 FOR vi=1 TO 13:READ vl$(vi):NEXT >DG
320 FOR vt={ TO 8:READ vi${vt):NEIT >DY
330 t=t 248
340 BESTORE 2630 JLZ

350 FOR cp=1 TD 40:FOR p=1 TO 6:READ te$(t,cp,p):NEXT:N >DU
EXT

360 t=2;RESTORE 3030 JPW
370 FOR ci=1 TO 2:FOR p=1 TO G:READ tes(t,ci,p):NEXT:NE >CB
T

380 t=3:RESTORE 3050 >PB
380 FOR cps=1 TO 5:FOR p=1 TO G6:READ te$(t,cps,p):NEXT: DEF
NEXT

400 t=4:RESTORE 3100 YR
410 FOR cf=1 TO 1:FOR p=1 TO G:READ te$(t,ct,p):NEXT:NE >BX
XT

420 t=5:RESTORE 3110 JPY
430 FOR cc=1 TO {:FOR p=1 TO 6:READ te$(t,cc,p):NEIT:NE >BT
XT

440 t=6:RESTORE 3120 2PL
450 FOR csp=1 TO 20:FOR p=1 TO 6:READ tes(t,csp,p):NEXT >FD
:NEXT

460 t=7:RESTORE 3320 »PE
470 FOR cgi=1 TO 5:FOR p=1 TO 6:READ te$(t,csi,p):NEXT: JEP
NEXT

480 t=8:RESTORE 3370 _ PN
490 FOR i=1 TO 34:te$(B,i,1)="":te$(B,1,2)=tes(1,i,1):t >TL
e$(8,i,3)="":te$(B,i,4)=tes(1,1,4):ted(B,1,5)=tes(i,i,5
}:te$(8,1,6)="":NEXT

500 RESTORE 3370 PLZ
510 FOR p=1 TO 6:READ te$(8,34,p):NEXT >ER
520 CLS:BORDER 13:INK 0,13:PAPER O:INK 1,0:INK 2,0:INK >HH
3,0:PEN 1

570 MODE 1:LOCATE 5,10:PRINT "Consulter............ -1-* X1



Wommaing aumo)
rix.enlavilleve <€ 'j
Ww
mer® OB fi%$=""ner™ OR fi$=""rer™ OR fi%$=""ser™ OR fig4=*
580 LOCATE 5,12:PRINT "Erercices.....veanaes =g3=" >UB "ter® THEN ka=2:kkk=3:GOT0 3410
590 a$=INKEY$:[F a%$="" THEN 5350 2 XL 854 fi$=RIGHT$(v4,5) »PD
600 ch=VAL(a$):|F ch<i OR ch>2 THEN PRINT CHR%$(7):GOTC >BY 855 iF fi$="evrer" THEN ka=1:kkk=4:G0TD 3410 HK
580 956 IF fi$=""brer® OR fi$=""cher™ OR fi$=""crer"™ OR fi$ >LN
610 IF ch=2 THEN CLS:GOTD 4170 »XB =Figler® DR fi$=""gner™ OR fi$=""grer™ OR fi$=""guer" {
650 CLS:MODE 2:PEN 1 oNY R fi$=""trer™ THEN ka=2:kkk=4:G0TD 3410
660 ka=0:kkk=0:PLOT 0,382:DRA¥ 450,382:DRA¥ 450,334:DRA DHMM 960 IF vé="gréler" THEN 1060 »XB
¥ 0,334:DRAV 0,382: LOCATE 5,3:PRINT "Verbe ¥ conjuguer 970 IF RIGHTS(v$,4)="eler® THEN k(1)=5:r$(4)=r2%+"fer": >YV
d r$(5)=r$(4):k(6)=4:k(8)=5:60T0 J410
661 LOCATE 28,16:PRINT "pour avoir:":LOCATE 28, 1B:PRINT >XZ 980 IF v$="importer™ THEN CLS:LOCATE 5,10:PRINT "dans | JHD
"tapez:":LOCATE 40,1G:PRINT ** § & & ¢ ' ¥ * e sens de <avoir de |'importance> 1":LOCATE S,12:PRIN
e T "dans le sens de {introduire’ 2" ELSE GO
662 FOR 1i=1 TO 10:LOCATE 37+ii#3,1/:FRINT CHR$(250);:N JDX T0 1020 _
EXT 990 a$=INKEY$ :IF a$="" THEN 990 2XL
663 FOR ii=1 TO 10:LOCATE 37+iix3, 1B:PRINT CHR$(239+ii) >GG 1000 b=VAL(a$):CLS:IF b<i OR b>2 THEN PRINT CHR$(7):G0T >EZ
: :NEXT 0 1000
665 LOCATE 24,3:INPUT v$:v$=LOWER$(v$):p$(1)="je " >VR 1010 IF b=1 THEN imp=1:GOTO 3410 YT
666 FOR h=0 TO 100:NEXT:CLS >VP 1020 IF RIGHT$(v%,6)="nvoyer™ THEN r$(f)=r3%:r$(8)=r3%: >GY
670 FOR i=1 TO {{:1F v$=inf$(i) THEN CLS:GOTO 3850 JRN k(1)=3:k(B)=3:r8(6)=1r3%:k(6)=2:r$(4)=r48+"err®:r$(5)=r%
6680 NEXT YEK (4):G0TO 3410
680 FOR i=1 TO 15:IF v$=ipa$(i) THEN CLS:GOTO 3860 JRT 1030 IF RIGHT$(v$,4)="ayer" OR RIGHT&(v$,4)="oyer" Ok kK >CJ
700 MEXT YEC IGHT$(v$,4)="uyer™ THEN r8(1)=r38:k(1)=3:r4(4)=r38+"ier
710 IF v$="b'er™ THEN CLS: GOTD 3870 SDU "ir$(5)=r8(4):r$(6)=r3%:k(6)=2:r$(8)=r3%$:k(8)=3:G0T0 34
720 1$=LEFT$(v8,1):IF 1$="a" OR i$="e® OR i$="1" DR i%= >YJ 10
"o" OR i$="u® OR i8="y" OR {$="6" OR i4=""" THEN p$(1)= 1035 IF RIGHT$(v$,4)=""ger" THEN ka=2:kkk=3 >HX
"yre 1040 |F RIGHT$(v$,3)="ger™ THEN k(1)=2:k(2)=2:k(3)=2:r% >RQ
730 FOR 1=1 TO 39 »DD (7)=ri$:k(B)=2
740 IF vé=ha$(1) THEN ps(1)="{'® >YY 1050 IF v$="neiger™ THEN imp=1:G0TO 3410 2
750 NEXT YEH 1060 IF v$="bruiner™ OR V$="brumer" QR vé="gréler™ THEN >AK
760 IF v$="maudire® THEN v4="maudir" >JA imp=1:G0TO 3410
770 IF v$="bruire® THEN v$="bruir® SFY 1070 IF v$="r’sulter” THEN imp=2:GOTO 3410 > MY
780 1=LEN(v$) YHK 1080 IF RIGHT$(v$,2)="er" THEN 3410 7BY
785 IF 1<4 THEN 2430 HJ 1120 r=4:GOSUB 3790 NG
790 Ri$=LEFTS$(v$,|-1) SPY 1130 IF v$="avoir™ THEN r$({)="":k(1)=36:14(2)=r3s:r$(3 >JA
BOO r28=LEFT$(v$,1-2) SPR )="eMik(3)=4:r8(4)=r4%4™ur":r8(5)=r8(4):k(6)=15:r8(7) =1
810 r3$=LEFT$(v$,1-3) YPY $(3):k{7)=4:k(B)=3:GOTO 3410
820 r4$=LEFT$(v$,1-4):IF 1¢S5 THEN 880 SDF 1140 k(1)=6:r8$(2)=rd4$+"en":k(3)=5:r$(4)=rd%4"iendr":r$ >QL
830 r5$=LEFT$(v$,1-5):IF 1<6 THEN 890 »DK (3)=r$(4):k(6)=7:k(7)=5:k(B)=6
840 r6$=LEFTS(v$,1-6) SPE 1150 IF v8#="advenir® THEN imp=2:ka=4:GOTD 3410 JRX
850 imp=0:d=0 YNJ 1160 IF RIGHT$(v$,4)="enir™ THEN ka=4:G0T0 3410 2QM
890 r=2:a=1:G0SUB 3790 Ac 1170 IF RIGHT$(v4,6)="qu’rir™ THEN k(1)=7:r$(2)=r2%:k(3 JAA
800 IF v$="aller™ THEN r$(1)="":k(1)=35:r$(4)="1r":r$(5 SJ¥ }=3:r8(4)=r244 1" r8(5)=r%(4) :k(6)=8:k(7)=3:k(B)=7:ka=5
}=®{r":r$(6)=r48:k(6)=19:r$(8)=r08$:k(8)=34:=1:G0TO 34! :GUTO 3410
0 1180 r=2:a=1:G0SUB 3790:k(3)=3:k(7}=3 2EY
910 FOR i=1 TO B:IF v$=vt$(i) THEN ka=1:kkk=3: GOTO 341 >Y¥A 1180 IF vé="faillir® THEN d=7:GOTD 3410 JHL
0 1200 IF v$="saillir™ THEN CLS:LOCATE 5,10:PRINT"dans le DL
920 NEXT SEG sens de <{sortir,jaillir) 1" :LOCATE 5,12:PRINT"dans
930 IF RIGHT$(v$,4)="eter”™ THEN k(1)=4:r$(4)=r284"ter": >YE le sens de <étre en saillie> 2" ELSE GOTO 1240
r8#(5)=r8(4):k(6)=3:k(8)=4:G0T0 3410 1210 n$=INKEY$:[F n$="" THEN 1210 >IN
940 FOR i=1 TO 13:IF v$=vI$(i) THEN ka=1:kkk=3: GOTD 34 >2Q 1220 n=VAL(n$):IF n>2 DR n<i THEN 1210 5DE
10 1230 CLS:IF n=2 THEN imp=2:r$(4)=r28+"er®:r$(5)=ré(4): >CA
050 NEXT YEK GOTO 3410 ELSE GOTO 1860
951 fi$=RIGHT$(v$,4) >PZ 1240 [F RIGHTS$(v$,4)="vrir™ OR RIGHT$(v$,4)="frir" OR R >TF
952 |F fis$="ecer" OR fi$="emer™ OR fi$="ener” OR fi$="e DMH IGHT${v$,6)="ai]lir™ THEN 33410
per® OR fi$="eser™ OR fi$="ever™ THEN ka=1:kkk=3:G0TO0 3 1250 [F RIGHT$(v$,8)="cueillir™ THEN r${4)=r2¢+"er":r$({ >AC
410 9)=r$(4):G0TQ 3410
953 IF: fi$=""cer" OR fi%=""der” OR fi$=""ler" OR fi$="" DPH 1260 1F v$="ressortir® THEN CLS:LOCATE 5.10:PRINT"dans DRA
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le sens de {sortir a nouveau> 1":LOCATE 5,12:PRINT"da

ns le sens de {etre du ressort dey 2" ELSE GOTO 1300

1270 w$=INKEY$:1F a$="" THEN 1270

1280 c=VAL(a$):IF c>2 OR c<1 THEN PRINT CHR$(7):G0OTD 12

10

1280 CLS:IF c=2 THEN 1860

1300 IF v$="repartir® THEN 1340

1310 [F v$="r"partir® THEN 1860

1340 [F v$="assortir" THEN {860

1350 IF RIGHT$(v$,4)="ntir" OR RIGHT$(v$,4)="rtir" THEN
ré(1)=r3%:k(1)=0:r8$(8)=r3%:k(8)=9:G0TD 3410

1360 IF RIGHTS(v$,5)="vétir™ THEN k{(1)=8:k(8)=8:G0TD 34

10

1370 [F RIGHT$(v$,8)="bouillir™ THEN r$(1)=r5%:k(1)=10:
r$(8)=r54:k(B)=10:G0TD 3410

1380 [F RIGHT$(v$,6)="dormir™ THEN r$(1)=r3%:k(1)={1:r$
(B)=r3%:k(8)=11:G0T0 3410

1390 IF v$="asservir®™ THEN 1860

1400 IF RIGHTS$(v$,6)="servir™ THEN r${1)=r3%:k(1)=14:r%
(B)=r3%:k(8)=14:G0TD 3410

1410 k(1)=15:k(B)=15;

1820 IF RIGHT$(v$,4)="fuir®™ THEN r$(2)=r2$+"y":k(6):=2:G
0TO 3410

1430 IF v4=%ou r™ THEN CLS:LOCATE 1,10:PRINT"Ne 5'emplo
ie qu't 1"infinitif":LOCATE {,12:PRINT"et dans < j’ai o
u -dire )"

1440 IF V$="ou_r" THEN LOCATE 1,14:PRINT"En hommage # R
aymond Devos voici sa conjugaison®:LOCATE 25,24:PRINT a
p$:CALL LBBiB:r$(1)=r34:r8(2)=r38+"y":r$(6)=r3%:r8(6)=r
38:k(B)=2:r8(8)=r3%:CLS5:GOTD 3410

1450 k(3)=4:r8(4)=r284"r":r8(5)=r$(4):k(7)=4

1460 IF RIGHT$(v$,6)="courir® THEN k(l)=12:k(8)=12:GOTO
3410

1470 IF v$="mourir™ THEN r$(1)=r58:k(1)=13:r$(6)=r58:k(
6)=10:r$(B8)=r5%:k(8)=13:G0TO0 3410

1480 IF v$="g’sir™ THEN r$(1)=rd8+"i":k{1)=30:r4(2)=r8(
1)+%s":d=2:GOTD 3410

1490 IF RIGHT$(v$,6)="cevoir® THEN r=5:a=1:GOSUB 3790:k
(1)=16:r8(2)=r3%:k(3)=4:r8(4)=r38+"r":r8(5)=r8(4):k(B)=
Q:k(7)=4:ki(B)=16:G0T0 3410

1500 IF 1<6 THEN 1580

1510 r=6:a=1:G0SUB 3790:k(1)=17:r8(2)=r38:k(3)=4:r8(4)=
eI+ e " r$(5)=r8(4):ki(B6)=11:k(7)=4:k(B)=17

1520 [F v$="promouvoir™ THEN CLS:GOTD 3900

1530 IF RIGHT$(v$,7)="mouvoir"™ THEN 3410

1540 [F v$="pleuvoir" THEN imp=1:d=1:G0OT0 3410

1550 IF v$="pouvoir™ THEN k(1)=34:r$(4)=ra8+"rr":r$(5)=
r$(4):r8(6)=r68+"uiss®:k(6)=1:d=1:G0TO 3410

1560 r$(3)=r5%:r$(6)=r58:r%$(7)=r5%

1570 IF RIGHT$(v$,6)="devoir™ THEN r$(f)=r58:k{1)=16:k(
6)=9:r8(B)=r5%:k(8)=16:6G0T0 3410

1580 [F v$="savoir™ THEN r$(1)=rd$:k(1)=39:r$(4)=rd$+"y
PPir(5)=r8(4):r8(6)=rd48+ ch":k(B)=1:r8(B)=r$(6):k(B)=1
:GOTD 3410

1590 r=2:a=1:G05UB 3790:k(1)=15:r$(2)=r28+"y™:r$(3)=r3%
Sk(3)=4:k(B)=2:r8(7)=r38:k(7)=4:k(8)=15

1600 IF v$="pourvaoir™ THEN 3410

1610 [F v$="d'pourvoir™ THEN d=13:G0T0 3410

226G
2ZT

2RY
JBA
YAG
»BC
'NJ
>CG
»HH

>HH

»BL
»HB

NQ
»dD

2XY

2 AK

7KF
LM |

oV
JAY
26
JNH
7HR
JPY
JRY
»TK

>PB

rAU
>UN

JAH

2 DE

2BK
2Pl

¢

1620 k(3)=3:k(7)=3
1630 IF v$="pr’voir™ THEN 3410

1640 IF RIGHT$(v$,4)="voir™ THEN r$(4)=r38+"err":14(5)=
ré(4):G0T0D 3410

1650 r=3:2=1:GOSUB 3790:k(1)=18:k(3)=4;:r8(4)=148+ udr";
r8(5)=r8(4):r8(6)=r4%:k(6)=12:k(7)=4:k(8)=18

1660 IF v$="pr'valoir" THEN r$({)=r4%:r8(8)=rd4:r$(6)=r
J8:k(b)=1:GOTO 3410

1670 IF v$="revaloir™ THEN d=11:GOTO 3410

1680 IF RIGHT$(v$,6)="valoir™ THEN r$(1)=rd4$:r$(8)=r4¢:
GOTD 3410

1690 IF v$="falloir™ THEN r$(1)=r58:r$(4)=r58+"udr®:r${
9)=r$(4):r8(6)=r5%:imp=1:d=1;G0T0D 3410

1700 IF v$="chaloir®™ THEN CLS:GOTO 3880

1710 1F v$="apparoir™ THER CLS:GOTO 3920

1720 IF v$="vouloir™ THEN r$(1)=r68:k(1)=19:r$(4)=r4¢+"
dr®:r8(5)=r$(4):r9(6)=r64:k(6)=13:r$(B)=r68:k(8)=19:G0T
0 3410

1730 r=4:a=1:GOSUB 3790:k(3)=3:r8{4)=r48+" 1 r":r$(5)=r$
(4):k(7)=3

1740 IF RIGHT$(v$,7)="asseoir" THEN CLS:LOCATE 1, 10:PRI
NT "Ce verbe peut se conjuguer de 2 fa*ans™:LOCATE 5,12
:PRINT™-en ( ieds > 1":LOCATE 5, {4:PRINT"-en ¢ pisg >
2" ELSE GOTO 1800

LY
A
MWC

Y NK

»BD

2L
2LY

JFF
2IF

KT
UL

JHA

)GD

3615 MHZ

3615
ARCADES

INFORMATIQUE

DIALOGUE 3615 MHZ

e Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes
Nos revues, Questions-réponses, Pefites annonces,
Boite aux leftres, Revendeurs, Nos produits, Horos-
cope.

TELECHARGEMENT 3615 ARCADES

* QuUe Vous soyez possesseurd'un PC oud’'un CPC,
Nnous vous proposons plusleurs centaines de pro-
grammes.

Au féléphone, 15 mn coltent en moyenne 55 F
Par minifel, if vous en colte pour le méme femps 15 F

COMMUNICATION
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1750 a$=INKEY$:|F a%="" THEN 1750 pYA| 0T0 3410
1760 d=YAL(a$):CLS:IF d>2 OR d<1 THEN PRINT CHR$(7):GOT >EH 2120 IF RIGHT$(v$,7)="vaincre® THEN k(i)=28:r$(2)=r3$+" XD
0 1750 qu:r$(3)=r8(2)ir8(6)=r8$(2):r8(7)=r$(2):k(8)=20:G0T0 34
1770 IF d=2 THEN 1790 2NH 10

1/80 IF RIGHTS(v$,7)="assecir™ THEN k(1)=20:r$(2)=r34+" JAA
y":r$(6)=r$(2):k(8)=20:d=0:G0T0 3410

1780 FOR i=1 TO B:r8(i)=rd8+™o";NEXT:d=0:k(1)=15:r8(2)= >QV
rd$+"oy"ir8(3)=rdd:k(3)=3:e8(4)=r484 0ir":r8(5)=rb(4):k
(6)=2:r8(7)=p%(3) :k(7)=3:k(B)=15:G0T0 3410

1600 IF v$="seoir® OR v$="messeoir™ THEN r$(1)=r4$+"ie" 0BG
sk(1)=40:r8(2)=rd%4"ey®:r8(6)=ra%+"ie"1imp=2:d=3:ka=7:G

0TO 3410 _

1810 IF v9="surseoir™ THEN r$(1)=rd$+®o®:k(1)=15:r4(2)= WP
rd$+Poy M r8(4)=v:r8(S)=vi:rS(b)=r8(1):kib)=2:r8(8)=r$1
1):k(8)=15:G0T0 3410

1820 r=2:a=1:G0SUB 3790:k(1)=15:r$(3)=r3$:k(3)=4:k(6)=2 >BL
:r$(7)=r38:k(7)=4:d=4

1830 [F v$="d°choir™ THEN d=5:G0T0 3410 2HU
1840 IF v$=""choir™ THEN imp=2:GOTO 3410 ) »J¥
1850 [F v$="choir” THEN imp=3:G0TO 3410 >HE
1860 d=0:r=2:a=1:G0SUB 3790:k(1)=21:r$(2)=r1$+"s5™:k(3) >NC
=3:r8(6)=r8(2):k(7)=3:k(8)=21

1870 1F v$="bruir® THEN imp=2:d=2 »CP

1675 IF v$="ha r® THEN r$(1)=r1$:k(1)=31:ka=3:G0T0 3410 >ZP

1880 IF RIGHTS(v$,2)="ir" THEN 3410 > BK
1920 r=4:a=1:GOSUB 3790:k(1)=24:r$(2)=ra$+"1v":r$(3)=r4 JYG
$4" 1% k(3 =A:r8(A)=r18;r8(5)=r8(4) :r8(B)=r4(2):r8(7)=r}$
(3):k(7)=4:k(B)=24:d=0

1830 IF v$="r"soudre™ THEN 3410 >AH
1940 IF RIGHT$(v$,6)="soudre® THEN d=6:G0T0 3410 >TI
1950 r$(1)=r3%:r4(B)=r3% YRA

1860 IF RIGHT$(v$,6)="moudre™ THEN k(1)=23:r$(2)=r3%+"1 >FT
"ir$(3)=r8(2):r8(6)=r$(2):r$(7)=r4(2):k(8)=23:G0T0 3410

1970 k(3)=3:k(7)=3 LG
1980 IF v$="sourdre™ THEN CLS:GOTD 3910 21
1880 I[F RIGHT$(v%,6)="coudre®™ THEN k({)=22:r$(2)=r3%+"s DFQ
Ror$(3)=r8(2):r8(6)=r$(2):r$(7)=r4(2):k(8)=22:G0TO 3410

2000 [F v$="poindre® THEN CLS:GOTD 3930 2L
2010 IF v$="oindre" THEN CLS:GDTO 3940 N
2020 IF RIGHT$(v$,5)="indre™ THEN r$(f)=rd#:k(1)=25:r% JVF
(2)=r48+"gn®:r8(3)=r$(2) :r8(6)=r$(2):r$(7)=r8(2):r4(B)=
r4$:k(68)=25:G0T0 3410

2030 IF RIGHTS(v$,7)="prendre™ THEN k{1)=26:r$(2)=r38:r >DY
$(3)=r5%:r8(6)=r38:k(6)=6:r8(7)=r5%:k(B8)=26:G0T0 3410

2080 r$(1)=r28:r8(2)=128:r8(3)=r28:r8(6)=r28:r$(7)=r28: >JA
r$(8)=r2% b

2050 IF RIGHT$(v$,3)="dre™ THEN k(1)=8:k(8)=8:G0T0 3410 >ZC

2060 k(3)=3:k(7)=3 oLX
2070 IF RIGHTS(v$,3)="pre™ THEN r$(1)=r28:k(1)=12:k(8)= DM
8:G0T0 3410

2080 k(1)=27:r8(1)=r3%:r8(B)=r38:k(B)=27 >GD
2090 IF RIGHT$(v$,5)="attre™ THEN 3410 YGF
2100 r$(3)=rb%:1$(7)=r5$ JRT

2110 IF RIGHT$(v$,5)="ettre™ THEN r$(3)=r54:r$(7)=r5¢:G KR
/0

2130 k(L)=15:r8(2)=r3$+ "y :r8(6)=138:k(B)=2:k(8)=15 UK
2140 IF v$="braire™ THEN imp=2:d=8:GOTD 3410 »ND
2150 IF RIGHT$(v$,6)="traire® THEN d=6:GOTO 3410 >TD
2160 k(1)=31:r8(2)=p3%4"ss™:r$(6)=r8(2):k{6)=1:k(8)=31 XK
2170 IF v$="nactre™ OR v$="renactre™ THEN r$(3)=r4$+"qu >HF
"ar$(7)=r8(3):G0TD 3410

2180 IF v$="pactre™ THEN d=6:GOTD 3410 >GN
2190 r8(3)=r5%:k(3)=4:r$(7)=r5%:k{7)=4 2ED
2200 IF v$="repacgtre® THEN 3410 JAF
2210 IF RIGHT$(v$,5)="agtre™ THEN 3410 YFG
2215 1F v$="croctre™ THEN ka=8 YAl
2220 IF RIGHT$(v$,5)="pctre™ THEN 3410 ’FY

2230 r$(1)=r2%:k(1)=30:r$(2)=r2%+"5":r$(3)=r4%:r$(6)=r$ >PD
(2):r8(7)=r4$:r$(8)=r2%:k(8)=30

2235 IF RIGHT$(v$,5)="laire®™ THEN ka-=1{1 JHC
2240 IF RIGHT$(v$,5)="1aire™ OR v4$="taire™ THEN 3410 »XH
2250 [F v$="forfaire" OR v$="parfaire™ THEN CLS:GOTD 38 »GV
80

2260 IF RIGHT$(v$,5)="faire™ THEN r$(1)=rd$:k(1)=29:k(3 DEK
J=3:r$(4)=ras+"er":r8(5)=r$(4):r$(6)=r38+"s3": k(7)=3:1}
(B)=r4$:k(B)=29:GOTO 3410

2270 r8(3)=r3%:r8(7)=r3% *RY
2280 IF RIGHT$(v$,4)="1lire" THEN 3410 7EH
2280 k(3)}=3:k(7)=3 ’LC

2300 [F v$="dire™ OR vé="redire" THEN k(1)=33:k(8)=33:k >UT
a=10:G0TD 3410

2310 IF RIGHT$(v$,4)="dire™ THEN 3410 JET

2320 IF RIGHT$(v$,4)="uire” THEN r$(3)=r2$4"s":r$(7)=r$ >QN
(3):G0TD 3410

2330 1F RIGHT$(v$,4)="fire™ DR RIGHT${v$,4)="cire® THEN >FZ
3410

2340 IF v$="frire™ THEN d=9:imp=5:G0T0 3410 JHY
2345 |F v$="clore™ THEN ka=9 2 XY
2350 IF RIGHT$(v$,5)="clore™ THEN d=10:imp=6:GOT0 3410 >ZV
2360 r$(3)=rd$:k(I)=4:r8(7)=r8%:k(7)=4 JEA

2370 [F v$="boire™ THEN r$(i)=rd$:k(1)=32:r4(2)=r4$+"uy >TP
"ir$(6)=rd8:k(6)=14:r8(B)=r43:k(8)=32:GOTO 3410

2380 r$(1)=r3%:r$(B)=r3% JRY
2390 IF RIGHT$(v$,6)="croire™ THEN k{1)=15:r8$({2)=r3¢+"y >AD
":r$(6)=r3%:k(6)=2:k(B)=15:G0T0 3410

2800 k(1)=14:r8(2)=r28:r4(3)=r24:14(6)=r28:k(6)=1:23(7) INC
=r2%:k(8)=14

2410 IF RIGHT$ (v$,5)="uivre™ THEN k(3)=3:k(7)=3:G0T0 34 >CW
10

2420 IF RIGHTS$(v$,5)="vivre" THEN r$(3)=rd$+"'c":r$(7)= M2

r$(3):G0T0 3410

2430 r8(1)=r28:k{1)=12:r8(3)=138:08(7)=r38:r8(B)=r28:k( >DK
8)=12

2440 IF RIGHT$(v$,4)="lure™ THEN 3410 >EU
2450 k[31=3:k{?}=3 YLA
2460 IF v$="rire" OR v$="sourire" THEN 3410 ONZ

2470 1F RIGHT$(v$,5)="crire™ THEN k(1)=18:r8(2)=r2¢+"y" DY
sr8(3)=r$(2):r8(6)=r$(2):r$(7)=r4(2):k(8)=14:GOTO 3410
2480 IF v8="6tre™ THEN r$(1)="":k(1)=38:r8(2)=""t":14(3 >CA



I grangpiincapaulte

qui luy appartenol:

P=RENik(3)=4:r8(4)="ser i r4(5)="ser :r$(6)="50":k(6)=20
() ="t k(7)=4:r8(8)="50™:k(B)=15:G0T0 3410

2480 CLS5:LOCATE 5,10:PRINT"Je ne connais pas ce verbe": >BW
LOCATE 14,24:PRINT ap$:CALL &BB18:CLS:GOTO 570

2530 DATA "je ", ™tu *,"il ","nous ","vous ","ils " >YP
2540 DATA accroire,bayer,bienvenir,d’clore,ester,compar >AU
oir,courre,malfaire,m’croire,qu’rir, ravoir

2550 DATA av'rer,courbaturer,d’'confire, 'cloper, 'soudre, >QH
t*rir,forclore,imboire, inclure,issir,occire,perclure,ra
ssir,reclure,tistre

2560 DATA habiliter,habiller,habiter, habituer,habler,ha >¥Q
leter, harmoniser,harnacher, harponner, h'berger,h'braiser
,helI'niser,herburiser,h:riter,h'siter,hiherner,hiverne
r,homaloguer, honorer, horripiler, hospitaliser, houspiller
,hui ler,husaniser, humecter

2570 DATA humiditier,humilier,hypnotiser, hypoth'quer,ha >QL
|luciner,h'b'ter, herbager,historier, homog'n"iser, horrif
ier,hydrofuger, hydrog‘ner, hydroliser, hypertrophier

2580 DATA celer,d'celer,receler.ciseler,d"manteler, "car >IN
teler,geler,d’geler,congeler,surgeler,marteler,modeler,
peler

2590 DATA acheter,b'gueter,corseter,crocheter,fileter,f >RA
ureter, haleter, racheter

2630 DATA e,es,e,ons,ez,ent 2y
2640 DATA e,es,e,eons,ez,ent - _ 2 XU

2650 DATA ie,ies,ie,yons,yez, ient

2660 DATA te,tes,te,ons,ez,tent

2670 DATA le,les, le,ons,ez, lent

2680 DATA iens,iens,ient,enons,enez, iennent
2680 DATA iers,iers,iert, 'rons, “rez, ifrent
2700 DATA s,s,,0ns,ez,ent

2710 DATA s,s,t,tons,tez, tent

2720 DATA s,s,t,illons,illez,illent

2730 DATA s,s,t,mons,mez,ment

2740 DATA s,s,t,ons,ez,ent

2750 DATA eurs,eurs,eurt,ourons,ourez,eurent
2760 DATA s,s,t,vons,vez,vent

2770 DATA is,is,it,yons,yez,ient

2780 DATA ois,ois,oit,evons,evez,oivent
2790 DATA eus,eus,eut,ouvons,ouvez,euvent
2800 DATA ux,ux,ut, lons, lez, lent

26810 DATA eux,eux,eut,oulons,oulez,eulent
2820 DATA ieds, ieds, ied,eyons,eyez, eyent
2830 DATA is,is,it,issons,issez,issent
2840 DATA ds,ds,d,sons,sez,sent

2850 DATA ds,ds,d, lons, lez, lent

2860 DATA us,us,ut, lvons, lvez, ivent

2870 DATA ns,ns,nt, gnons, gnez, gnent

2880 DATA ds,ds,d,ons,ez,nent

2890 DATA s,s,,tons, tez, tent

»DX
’BZ
’BQ
>QE
AL
2VK
yIL
2FG
iQ
PWA
>TH
22
>CE
’LQ
2PU
(Y
JPP
JHH
oKD
»BR
2BV
2GA
2FV
)LL
2YG
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2900 DATA cs,cs,c,quons,quez, quent SEM J432 IF ka=1 AND t=6 THEN IF p=L OR p=2 OR p=3 OR p=6 )FH
2910 DATA ais,ais,ait,aisons,agtes,ont 2z THEN HID$(r$(6),1-kkk,1)="8" ELSE IF p=4 OR p=5 THEN HI
2920 DATA s,s,t,sons,sez,sent »IL D$(r$(B), 1-kkk,1)="e"
2930 DATA s,s,t,ssons,ssez,ssent YCH 3433 |F ka=1 AND t=8 THEN IF p=2 THEN MID$(r$(8), I-kkk >¥D
2940 DATA ois,ois,oit,uvons,uvez,oivent LY , 11="8% ELSE [F p=4 OR p=5 THEN MID$(r$(8),1-kkk,ii="e"
2950 DATA s5,s,t,sons,tes,sent »ZH
2960 DATA eur,eur,eut,ouvons, ouvez, euvent SPD 3434 1F (ka=1 OR ka=2) AND t=4 THEN MiD$(r$(4),1-kkk,1) >BD
2070 DATA vais,vas,va,allons,allez,vont we | =Y
2980 DATA ai,as,a,avons,avez,ont SCH 3435 IF (ka=1 OR ka=2) AND t=5 THEN MID$(r$(5),1-kkk,1) »BG
2990 DATA ux,ux,ut,illons,illez,illent >KQ i
3000 DATA suis,es,est,sommes, étes, sont KU 3436 IF ka=2 AND t=1 THEN IF p=1 OR p=2 OR p=3 OR p=6 DFL
3010 DATA is,is,it,vong,vez,vent SC THEN MID$(r$(1), 1-kkk,1)="8" ELSE 1F p=4 OR p=5 THEN HI
3020 DATA x,.d,,,ent >NN D${r4(L), I-kkk,1)="""
3030 DATA ais,ais,ait,ions,iez,aient >GG 3437 IF ka=2 AND t=6 THEN IF p=1 OR p=2 OR p=3 OR p=6 >FD
3040 DATA eais,eais,eait,ions,iez,eaient »LQ THEN HID$(r$(6), 1-kkk,1)="8" ELSE IF p=4 OR p=5 THEN HI
3050 DATA ai,as,a,émes, étes, rent >EX D$(rd(6),1-kkk,1)="""
3060 DATA eai,eas,ea,eémes,ebtes, §rent SKA 3438 |F ka=2 AND t=8 THEN IF p=2 THEN KID$(r$(8), l-kkk »¥Z
3070 DATA is,is,it,cmes,ctes,irent SEW ,1)="8" ELSE IF p=4 OR p=5 THEN MID$(r$(8),1-kkk, t)="""
J0B0 DATA us,us,ut, ‘mes, 'tes,urent )FL
3090 DATA ins,ins,int,cgnames, ¢ntes, inrent YHQ 3439 IF ka=5 AND (t=4 OR t=5) THEN MID$(r$(4),1-3,1)="e >AC
3100 DATA ai,as,a,ons,ez,ont >IN ":MID${r8(5),1-3,1)="e"
3110 DATA ais,ais,ait,ions,iez,aient YGF 3440 IF ka=3 AND t=1 THEN IF p=1 OR p=2 OR p=3 THEN MID >MVY
3120 DATA e,es,e,ions,iez,ent YU $(r$(1),3,1)="i" ELSE IF p=4 OR p=5 OR p=6 THEN MID$(r$
3130 DATA ie,ies,ie,yions,yiez,ient >FG (1),3,1)=" "
3140 DATA te,tes,te,ions,iez,tent »DE 3449 IF d=2 AND t=3 THEN 3770 2V
3150 DATA le,les,le,ions,iez, lent 2DV Ja50 IF d=1 AND t=8 THEN 3770 UG
3160 DATA aie,aies,ait,ayons,ayez,aient 2KY 3460 IF d=3 AND (t=3 OR t=7 OR t=8) THEN 3760 »HU
3170 DATA ne,nes,ne,ions,iez,nent YDG 3470 IF d=4 AND(t=2 OR t=6 OR t=8) THEN 3760 >HH
3180 DATA ienne, iennes, ienne,enions,eniez, iennent »YZ 3475 |F d=5 AND(t=2 OR t=8) THEN 3760 »BB
Ja80 [F d=6 AND(t=3 OR t=7) THEN 3760 yBY
3190 DATA ifre,ifres,ifire, 'rions, ‘riez,ifrent '8 3480 IF d=7 AND (t=1 OR t=2 OR t=6 OR t=8) THEN 3760 »PL
3200 DATA oive,oives,oive,evions,eviez,oivent >UB 3500 |F d=8 AND(t=2 OR t=3 OR t=6 OR t=7 OR t=8) THEN 3 >UB
3210 DATA eure,eures,eure,ourions,ouriez,eurent >XR 160
3220 DATA euve,euves,euve,ouvions,ouviez,euvent >XU 3510 IF d=9 AND(t=2 OR t=3 OR t=6 OR t=7) THEN 3760 ’PB
3230 DATA ille,illes,ille,lions,liez,illent >QF 3520 IF d=10 AND(t=2 OR t=3 OR t=7) THEN 3760 »JR
3240 DATA euille,euilles,euille,oulions,ouliez,euillent »GY 3530 IF d=11 AND(t=1 OR t=2 OR t=3 OR t=6 OR t=7 DR t=8 >EY
) THEN 3760
3250 DATA oive,oives,oive,uvions,uviez,oivent YUR Jod( [F d=12 AND t=2 THEN 3760 WY
3260 DATA ie,ies,it,yons,yez,ient »DL 3550 [F d=13 AND t<>3 THEN 3760 b1l 1]
3270 DATA ille,illes,ille,illions,illiez,illent > UN 3560 IF imp=3 AND t={ THEN IF (p=4 OR p=5) THEN 3750 2QC
3280 DATA ie,ies,ie,yons,yez,ient »DX 3570 IF imp=3 AND t=7 THEN IF p<{>3 GOTO 3750 >JP
3290 DATA is,is,it,yions,yiez,ient JER 3580 IF imp=5 AND t={ THEN IF p>3 GOTO 3750 JHI
3300 DATA ille,illes,ille,llions,lliez,illent ’TY 3590 |F imp=5 AND t=8 THEN IF p>2 GOTO 3770 YHY
3310 DATA is,is,it,yons,yez,ient >CV 3600 |F imp=6 AND t=8 THEN IF p>2 GOTO 3770 JHL
3320 DATA asse,asses,ét,assions,assiez,assent »Ul 3610 |IF imp=2 THEN IF (p={ OR p=2 OR p=4 OR p=5) THEN >XE
3330 DATA easse,easses,eét,eassions,easslez, eassent 28X 3750 _
3340 DATA isse,isses,ct,issions,issiez, issent 2UA 3620 |IF imp=1 THEN IF p<>3 GOTO 3750 2BY
3350 DATA usse,usses, 't,ussions,ussiez,ussent »VH 3630 IF V$="aller™ AND t=1 THEN p$(1)="je " *KH
3360 DATA insse, insses,¢nt,inssions, inssiez, inssent »CH 3640 IF v$="aller™ AND t>{ THEN p$(1)="i'" Y1
3650 1F v$="etre™ AND t(>2 THEN p$(Ll)="je " KD
3370 DATA "",va,,allons,allez, ™" YAU J660 [F v$="atre™ AND t=2 THEN p$({)="j" ® 2JK
3410 [F 1>10 AND ch=1 THEN FOR i={ TO B:r$(i)=RIGHT$(r$ >UC 3670 IF t>4 THEN LOCATE 2+20#(t-5),p+18:G0TO 3690 »QK
(i},6):NEXT:LOCATE 38,2:PRINT"#as" 3680 LOCATE 2+20¥(t-1),p+7:GOTD 3720 >CK
3420 IF ch=2 THEN 3430 ELSE GOSUB 4010:G0OSUB 4080 >PF 3690 IF t<8 THEN 3720 »ND
3430 FOR t=1 TO B:FOR p=1 TO 6 VY 3700 IF t=8 THEN FOR pp=! TO G:p$(pp)=" ":NEXT M
3431 IF ka=1 AND t=1 THEN IF p=1 OR p=2 OR p=3 OR p=6 )F{ 3710 IF p=2 OR p=4 OR p=5 THEN 3720 ELSE GOTO 3750 *NRB

THEN MID$(r$(1), 1-kkk,1)="§" ELSE IF p=4 OR p=5 THEN HI
D$(8(1), |-kkk, §)="a"

/2

3720 s=t:z=p:m$(s,z)=ps(p)+Re(t)+tes(t . k(t),p}:IF t=8 T >RF

HEN m$(s,z)=r8$(t)+tes(t,k(t),p)
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3722 con$=r$(t)+tes(t,kit),p):lc=LEN(con$) LT
3723 IF ka=7 AND (t=1 OR t=6) AND p=6 THEN M1D$(con$,lc >FF
-3,1)=n"e

3724 |F ka=7 AND t=6 AND p=3 THEN MID$(con$,lc-1,1)="" XY
fl

3725 IF ka=8 AND t=1 AND (p=1 OR p=2 DR p=3) THEN MID$( >YA
con$, 4, 1)="c":GOTO 3740

3726 IF ka=8 AND (t=3 OR t=7) THEN MiD${con$.3,1)="'" DUA
3727 IF ka=8 AND t=8 AND p=2 THEN MID$(con$,4,1)="¢":G0 YEH
T0 3740

3728 IF ka=9 AND t=1 AND p=3 THEN con$="clut":GOTO 3740 )YF

3729 IF ka=10 AND (t=1 OR t=8) AND p=5 THEN HID$(con$,| >NE
¢-3,1)="¢":GOTD 3740

3730 IF ka=11 AND t=1 AND p=3 THEN MID$(con$, lc-1,1)="¢c KT
":GOTO 3740

3732 IF ka=4 THEN 3740 ?PY
37133 IF vé="g'sir® AND t=1 AND p=3 THEN con$="ggt" »UF
3734 FOR ii=1 TO lc-1:1F MiD$(con$,ii,1)="¢™ AND MID$(c >HB
on$,ii+l, 1) OO"t™ THEN HID$(con$,ii,1)="i":GOTO 3735 ELS

E NEAT

3735 IF RIGHT$(v$,3)="cer" THEN FOR ii={ TO lc-1:IF MID >WU
$(con$,ii,1)="c" AND (MID$(con$,ii+1,1)="a" OR MID$(con
$,1i+1,1)="0" OR MiD$(con$,ii+i,Ll)="u" DR MID$(con$,iit
1,1)="&") THEN MID${con$,ii,1)=""":G0TO 3740 ELSE NEXT

3736 |IF RIGHT$(v$,6)="cevoir™ THEN FOR ii={ TO lc-L:IF »PD
HID${(con$,ii,1)="c™ AND (MID${con$,ii+i,1)="0" OR MID%(
con$,ii+t],1)="u" OR MID${cons,iit1,i)=""") THEN HID$(co
n$,ii,1)=""":G0TO 3740 ELSE NEXT

3137 IF (v$="ha r" OR v$="ou r") AND (t=3 OR t=7) THEW D>IJE
HiD$(con$,3,1)=" ":GOTO 3740

3738 [F v$="ha r" AND t=8 AND (p=4 OR p=5) THEN MID$(co >Y{
n$,3,1)=" M:GOTO 3740

3739 [F t=3 AND RIGHT$(con$,4)="imes" THEN MID$(con$, lc >LI
e Hl )

3780 s=t:z=p:m$(s,z)=p$(p)tcons:[F t=8 THEN mb(s,z)=con >BX
4

3741 IF ch=2 THEN 3750 *PY
J742 PRINT p$(p)icons$ 2QA
3750 NEXT LG
3760 NEXT ?LH

3770 iwp=0:d=0:RESTORE 2530:FOR p=1 TO 6:READ p$(p):NEI DAG
: |

3780 1F ch=2 THEN 4320 ELSE GOTD 3950 »CB
3780 FOR t=1 TO B:r$(t)=MID$(v$,1,1-r):NEXT ¢t YHU
JB0O RE(4)=vs:r8(5)=vs »PK
36810 FOR i=1 TO 8:k{i)=a:NEXT:RETURN EW

3850 LOCATE 1,10:PRINT "Ce verbe ne s'emploie qu'k 1"In >MN
finitif":GOTO 3950

3860 LOCATE 1,10:PRINT "Ce verbe ne s'emploie qu'# I'[n YEU
finitif et au Participe Pass'":GOTO 3950

3870 LOCATE {,10:PRINT "S'emploie seulement ¥ |'Infinit >DM

if,ay  Participe Pr'sent et au Participe Pass*"®
:GOTO 3950

3880 LOCATE 1,10:PRINT "ne s'emploie que dans |’express >UY
ton:":LOCATE 2,12:PRINT"C peu me chaut >":GOTO 3950
3890 LOCATE 1,1C:PRINT*S'emploie seulement % I'infiniti VR




gloystetiuedepuis!

ville be Tournay:l¢ £

&

f et aux

temps compos’s.":GOTO 3950

3900 LOCATE [,10:PRINT"S'emploie seulement aux particip >UM

es el aux
temps compos’'s":GOTO 3950

3810 LOCATE 1,10:PRINT "Ne s'emploie que dans |'express >RY
on:™:LOCATE 2,12:PRINT "¢ I'eau sourd >™:GOTD 3950

3920 LOCATE 1,10:PRINT "Ne s'emploie que dans |'express >QR
ion:":LOCATE 2,12:PRINT"(C il appert >>":GOTO 3950

3930 LOCATE 1,10:PRINT "Ne s'emploie que dans |'express L1
ion:":LOCATE 2,12:PRINT"{{ le jour point-le jour poindr

a »»":GOTO 3950

3940 LOCATE 1,10:PRINT "Employe seulement dans les form >GUQ

es:":LOCATE 2,12:PRINT"{ il oint-il oindra >>*:GOTO 39

ol)

3950 ch=1:PRINT CHR$(7) ’RR
3960 LOCATE 48,2:PRINT "Un autre verbe X V X : Menu Y M HQ
E-

3970 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 3970 JEA
J960 IF a$="v" OR a$="V¥" THEN CLS:MODE 2:GO0TO 660 ?PT
3990 IF a$="H" OR a$="m" THEN CL5:GOTO 570 ?GF
4000 PRINT CHRS$(7):GOTO 3970 oWl
4010 IF v$="maudir" THEN v$="maudire" 2G
4020 IF v$="bruir™ THEN v$="bruire" 26U
4060 va$=UPPERS(v$) ?NB

4061 FOR ii=1 TO L:IF MID$(va$,ii,1)=""" OR MID$(va$,ii >XF
,1)="§" OR MID$(va$,ii,1)="6" THEN MID$(vas$,ii,1)="E"

4062 NEXT YLD
4063 FOR ii=1 TO 1:1F MID$(va$,ii,1)="2" THEN MID$(va$, >Ju
i1,1)="A"

4064 NEXT SLF
4065 FOR ii=1 TO 1:IF MID$(va$,ii,1)="c" THEN HID${va$, YHE
ii,1)="]"

4066 NEXT >LH
4067 FOR ii=1 TO I:[F MID$(va$,ii,1)=""" THEN MID$(va$, >JQ
ii,1)="u"

4068 NEXT YLK
4069 FOR 11=1 TO 1:1F MIDS$(va$,ii,1)="_" THEN NID$(va$, >JD
i, 0="" |

4070 NEXT SLC

4071 FOR ii=1 TO l:[F MID$(va$,ii,1)=""" THEN MID$(vas, >HX
ii,1)="C"

4072 NEXT ’LE
4073 FOR 1i=1 TO 1:1F MID$(va$,ii,1)="0" THEN HID$(va$, »JL
i1, L1="0"

4074 NEXT 2LG
4078 LOCATE 5,2:PRINT "verbe conijugu’: ";va$ »UD
4079 PLOT 0,0:DRAV 639,0:DRAW 630, 30G:DRAW 0,309:DRAW 0 >QG
,0:FLOT 2,2:DRAW 637,2:DRAW 637,397:DRAW 2,397:DRAW 2,2
:RETURN

4080 PLOT 0,357:DRAW 639,357:PLOT 0,326:DRAM 638,326:PL >ZT
0T 0,296:DRAW 639,206:PLOT 0, 184:DRAW 638,184:PLOT 0,12
2:DEAW 630,122:PLOT 0,153:DRA¥ 639, 153

4080 PLOT 158,0:DRAW 158, 184:PLOT 318,0:DRAW 315,153:PL WD
OT 4/8,0:DRAW 476,184:PLOT 158, 184:DRAW 158,326:PLOT 31

- 8,1B4:DRAW 318,326:PLOT 478, 184:DRAW 478,326:PLOT 0,182
:DRAN 639, 162:PLOT 0,359:DRAW 0,371

4100 PLOT 0,359:DRAW 638,359:PLOT 156,0:DRAW 156, 184:PL >ZU

/4

w

0T 480.0:DRAW 480, 184

4110 LOCATE 36,4:PRINT "[NDICATIF" »CL
4120 LOCATE 7,6:PRINT"Pr'sent™:LOCATE 26,6:PRINT"[mparf LY
ait":LOCATE 45,6:PRINT"Pass" Simple":LOCATE 68,6:PRINT®
Futur"

4130 LOCATE 5,15:PRINT "CONDITIONNEL":LOCATE 36.15:PRIN YUK
T"SUBJONCTIF™:LOCATE 65, 15:PRINT® IMPERATIF"

4140 LOCATE 7,L7:PRINT"Pr'sent™:LOCATE 27,17:PRINT"Pr’s »MQ
ent™:LOCATE 46,17:PRINT® [mparfait®:LOCATE 67,17:PRINT"P
r'sent”

4150 RETURN >FD
4160 PLOT 0,360:DRAVW 638,360:PLOT 0,324:DRAM 639, 324:PL >LE
0T 0,180:DRAVW 639, 1B0:RETURN

4170 >YE
4180 INK 1,0:INK 2,4:1NK 3,25:te=0:tr=0 YFR
4190 GOSUB 4079 b3 (*
4230 PEN 1:LOCATE 10,4:INPUT"Verbe: ":v$:ERASE s$ YVE
4240 DIM m$(8,6) >XA
4250 LOCATE 10,6:PRINT"A quel temps ?° >LB
4260 FOR i={ TO 8:LOCATE 5,B+i:PRINT™-";i;"-":" ":t$(i >GA
) :NEXT

4270 LOCATE 11,20:PRINT"Votre choix (i-8) 2" >RR
4280 w=INKEY$:IF w$="" THEN 4280 Y1,

4290 w=VAL{w8):IF w(l OR w>8 THEN PRINT CHR$(7):GOTO 42 >AA
80

4300 s=w:n=0 : ok
4310 LOCATE 15,22:PRINT "Xpatientez un instant X":GOTD >MT
670 &

4320 CL5:GDSUB 4079:GOSUB 4160 2Y
4330 LOCATE 10,2:PRINT "Yerbe: ";UPPER$(v$) sNA
4340 LOCATE 10,4:PRINT t4(w) WL

4350 LOCATE 5,6:PRINT"R' ponses™:LOCATE 5,15:PRINT"Corre »TN
ction®

4360 PEN 1:FOR z=1 TO 6 >PB
4370 te=te+1:LOCATE 2, 7+z:PRINT z;:INPUT rep$ »QM
4380 LOCATE 2,16+z:PRINT z;"-® >YU

4390 PEN 3:1F rep$=m$(w,z) THEN LOCATE 7,16+z:SOUND 1,6 >BR
3,20, 15:PRINT "exact":n=n+1:G0T0 4420

4400 PEN 2:PRINT CHR$(22)+CHR$(1):LOCATE 7,7+z:PRINT ST >HU
RINGS (LEN(rep$),"-") :PRINT CHR$(22)+CHR$(0):SOUND 1,430
20,15,,,20:LOCATE 7,16+2:PRINT m$(w,z)

4410 IF w$(w,z)="" THEN LOCATE 7,16+z:SOUND 1,420, 20,15 MNP
:PEN 2:PRINT "n'existe pag"

4420 PEN 1:NEXT >EB
4430 IF n=6 THEN SOUND 1,60,20,15:S0UND ,47,20,15:50UN >HG
D 1,40,30,15

4440 tr=trtn »LB
4450 LOCATE 2,24:PRINT "Un autre ? 0/N" >KH
4460 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 4460 >ZU
4470 IF a%$="o" OR a$="0" THEN CLS:GOTO 4180 JHE

4480 IF a$="n" OR a$="N" THEN CLS:GOSUB 4079:LOCATE 3,4 >UU
:PRINT" X RESULTATS X" :LOCATE 5,L0:PRINT "Vous avez eu";
tr;"r'ponses exactes®:LOCATE 5,12:PRINT"sur®;te::LOCATE

2, 16:PRINT "Votre note est:";ROUND(tr/te#20,1);"sur 20

4490 [F a%="n" OR a$="N" THEN LOCATE 11,23:PRINT ap$:CA )TV
LL &BB18:GOTO 570

4500 PRINT CHR$(7):GOTO 4460 JHH
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En cette annee du bicentenaire, les revolutions BLA-BLA and Co.
ont partout Meme votre fanzine adoree est .
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RESULTATS CONCOURS
AMSTAR & CPC 34

QUESTIONS REPONSES

1 - Combien de continents y a t-il
dans Skweezland ?

2 - Quelle est la couleur des conti-
nents aprés la décontamination ?

3 - Donnez le nom de I'infame per-
sonnage qui a contaminé Skweez-
land ?

4 — Skweek a décidé de vous ren-
dre...quoi déja ?
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LISTE DES GAGNANTS:

Gagne 1 clavier-guitare Midi:
1-ESQUIEU Fabien - 19330 ST-GER-
MAIN-LES-VERGNES

Gagnent 3 logiciels Loriciel + 1
Skweek :

2 — CARRE Stéphane — 59290 WAS-
QUEHAL

3 - VERBRUGGHE Laurent — 50110
TOURLAVILLE

4 — ZORZYNSKI David - 62940
HAILLICOURT

5 - LABEY Vincent — 92300 LEVAL-
LOIS-PERRET

82

Gagnent 2 logiciels Loriciel + 1
Skweek :

6 — DOMIN Olivier - 91700 STE-GE-
NEVIEVE-DES-BOIS

7 - PATTEDOIE Christophe — 17550
DOLUS D’OLERON

8 - DARDENNE Jean-Frangois 59650
VILLENEUVE D’ASCQ

9 — BONDU Stéphane — 44700 OR-
VAULT

10 - CARUANA Valérie — 77740
COUILLY-PONT-AUX-DAMES

Gagnent 1 logiciel Loriciel + 1
Skweek :
11 — VILLENEUVE Gael - 29000
QUIMPER

12 — NICOLAS Paul - 91390 MOR-
SANG-SUR-ORGE

13 - ROGE Fabrice — 76330 GRAVEN-
CHON

14 - ARMSTRONG Kevin — 33310
LORMONT

15 — LOURENCO Mickaél — 88400
GERARDMER

16 — TIXIER Gilles — 93300 AUBER-
VILLIERS

17 - IDIR Laurent — 27510 TOURNY
18 — LO Hoi-Wing — 75012 PARIS

19 - BAUDELOT Harry — 77380
COMBS-LA-VILLE

20 - CHEMIN M.-Christine - 75015
PARIS




RCADE / AVENTURE

S i vous croyez que c’est un
privilege de se retrouver sur
une ile, vous allez vite déchanter sur
Yiled’Iron. En effet, le maitre des lieux
aune passion, la chasse 2 'homme ; de
plus, comme par hasard, vous vous

A‘ . indic:t;?
% | DK 199F

révélez étre un gibier de choix. Il ne
vous reste plus qu‘a essayer d‘atteindre
la porte de sortie en évitant les
nombreux pieges qui vont se dresser
sur votre route.

Afin de vous déplacer plus vite, vous
&tes aux commandes d’un quad.

A noter que les graphismes et
Y'animation sont remarquables et qu'il
est possible de jouer a deux...

mais un seul survivra !

afaelle Cecco nous ayant

habitués a des logiciels de

grande qualité, il n’est pas étonnant
que Stormlord soit une véritable
réussite. Votre mission consiste &
sauver 5 fées par niveau tout en évitant

A} Prix gnﬁ;:z;igf:
20 DK, 149F

tous les piéges que présentent la
végétation luxuriante et la faune
cruelle, ce qui n’est pas une

mince affaire.

Par ailleurs, le temps vous est compté
pour terminer chaque niveau...

En plus dela difficulté de jeu qui est
justement dosée, vous apprécierez les
graphismes colorés et fouillés ainsi que
les animations et la musique de trés
bonne qualité.

Sl ;{_».&.

D ans ce logiciel ot il vaut
mieux étre deux pour jouer,

vous pénétrez dans la Maison dela
Nuit avec pour mission d’atteindre la

maison en sachant différencier les
salles fantomes de la salle des
Caleuls et en regroupant les dix

i our i

salle des Calculs. Dwarf et Duck vont
devoir arpenter tous les étages de la

- Prix indicatif : |
20 DK, 145F

laclé dela porte. Bien entendu, des
fantémes dont le seul contact est
mortel se trouvent dans la place et le
plan de la maison est utile pour ne pas
se perdre... Jeu trés coloré et facile,
doté, heureusement, de plusieurs
niveaux de difficulté.

lassique parmi les classiques,
Rambo vole au secours du
colonel Trautman qui se trouve entre

Ppas son pareil pour se construire un
arc et des fleches ou un coutelas !
La premiere étape consiste a sortir de la

en étant discret pour éviter

son
habxmde Rambo débute sa n’ussmn
pmsque sans armes Seulemem,

quel'alarme ne se déclenche.
Ensuite, il faudra se procurer un
dé@ecteur de mines et trouver
teur | désamvzr le p\ége

ER R R
£ o g e g




prés Rambo, il était normal que

James Bond ne soit pas en reste.
Cette nouvelle aventure le conduit &
combatire un fléau de notre siécle qui
est parfaitement meurtrier : la drogue.
Etant donné que le Dr Kananga cultive
un peu trop tranquillement ses pavots,
vous étes chargé de démonter toutes les
opérations infames qu’il manigance.
Pour cela, vous disposez d'un bateau
ultra-p ionné ie

bien armé. Seulement, comme le
chemin qui méne au Dr n’est pas
vraiment facile, vous pouvez
auparavant vous entrainer sur 3 circuits
différents... Bonne animation et
graphismes colorés.

Prix indicatif :
il
DK, 139F 20

et parti

A prés les héros du grand écran,
voici un des nombreux héros de
la B.D. avec Batman en personne. Ce
mystérieux défenseur de la veuve et de
Torphelin se cache sous un masque et
une cape sombre ; de plus, tout son
équipement est constitué par des objets
commengant par «BAT» : Batarang,
Batdisk, Batskets... Dans ce logiciel,
notre vedette va devoir affronter les
forces du mal en 2 épisodes et sous 2

aspects différents, le Pingouin etle
Joker. Si les graphismes en mode 1 sont
un peu tristounets, il faut noter les
différents écrans qui se superposent
formant ainsi des vignettes créant
Tambiance B.D.

Prix indicatif :
K7,99F 9
DK, 149F 20

F igurez-vous que notre Terre se
trouve contaminée par un étrange
virus qui a les effets suivants : tout
d’abord vous devenez vert puis vous
vous transformez en monstre ! Mais
aujourd’hui, 'heure est & 'espoir car un
vaccin vient d’étre mis au point ; une
piqiire suffira pour la personne
devenue verte tandis que deux piqfires
seront ires pour les

: Paris, New-York et Shangai. Enfin, si
les pharmaciens redonnent un plein de
piqires, les insectes sont & éviter car
porteurs du virus... A noter les
graphismes colorés et l'animation de
qualité.

Priv ﬁ

indicatif :

Trois secteurs principaux sont a soigner

(\)

Non iqué 2

A u début de cette histoire, vous
n’étes qu’'un pauvre jeune
magicien possédant un livre de sorts
dont seulement 4 pages sont occupées.
Votre but est donc d’acquérir autant de
sorts que de pages vierges dans votre
livre. Pour cela, vous allez affronter
tous les magiciens qui se trouveront sur
votre chemin. La premiére épreuve,
tout comme la troisiéme, consiste a
restituer des trésors  chacune des 7

villes se trouvant sur la carte.
Quant 2 la deuxiéme, elle est
uniquement constituée de combats.
Doté de graphismes de qualité,
Wizard Warz a l’avantage d'étre
original.

Prix indicatif :
K7,95F
DK, 145F

K7, 149F
DK, 199F




obo est un personnage qui a

€élu domicile dans une prison

depuis 17 ans et dont les intermedes
favoris sont de creuser des tunnels
pour s'évader. Bien sdr, il n'arrive
jamais au bout du tunnel et réintégre

DK, 195F |

la prison pour effectuer les taches
quotidiennes.

Ainsi, il doit servir a la cantine,
éplucher des pommes de terre,
rattraper sur un trampoline les
prisonniers sautant par les fenétres,
sans oublier une curieuse histoire de fils
électriques avant de terminer par le
bien-étre des prisonniers dans le
dortoir... Moment de détente
assuré !

V indicators débute la
collection Tengen et
vous propulse directement aux
commandes d"un char de combat
SR-88. Au large de la galaxie Tris, vous
avez 14 stations a réduire en miettes

Prixindicatif ;|
K7,99F

sachant que chaque station comporte
plusieurs niveaux. Votre char est
équipé du strict minimum ; vous avez.
donc intérét a récolter toutes les étoiles
au sol pour I'améliorer.

Par ailleurs, il consomme beaucoup
d’essence, ne négligez donc pas les
réserves de fuel !

Enfin, graphismes trés colorés et
animation pointue sont 2 pour vous
étre agréables.

I nspiré d’une série télévisée
anglaise inconnue chez nous,
Run The Gauntlet vous propose de
réaliser un challenge. Voici le principe :
il existe 8 épreuves, 3 d’entre elles sont
choisies au hasard. Elles se déroulent

sur mer, sur terre ou sur une colline
pour les courses dassaut. Huit types de
véhicules sont disponibles, 4 pour la
mer et 4 pour la terre, chacun d’eux

dant une de
conduite. Enfin, nous Vous conseillons
de vous entrainer sérieusement car
"animation est telle que ’action est

parfois rapide. Alors, si vous voulez
inviter vos copains, car il est possible de
jouer & trois 1.

L es personnes décidant de jouer
avec Skate Crazy ne doivent se
conditionner que pour une seule chose :
devenir leroi du skateboard ! Avant de
passer aux ép ui

tout un garage a plusieurs niveaux qui a
ét6 aménagé pour suivre un
entrainement intensif.

La difficulté de jeu est assez

car, non seul, il faut

q
sont au nombre de 4, vous diposez de

suivre le pparcours tracé, mais, en plus, il
faut sauter ou éviter les flaques, les
bancs de sable ou les obstacles. Doté
d’une bonne animation et de
graphismes mignons, vous passerez un
bon moment.

mis en scéne de manicre originale,
| pour sauvez le monde.




ARCADE / STRATEGIE

Supersports

L es épreuves de sport en tout genre,
vous connaissez ; les jeux
Olympiques d’hiver ou d’été, vous en
avez déja vécus. Cette fois, ce sont 5
disciplines originales qui vous sont
proposées. Vous devez d’abord
montrer vos talents de tireur d'élite sur
des cibles fixes ou mobiles.

L’épreuve suivante se passe dans
I'élément liquide ot vous plongez en

le plus de figures possible.

Puis, aprés avoir fait une démonstration
de Kung-Fu, il vous reste encore le tir
al'arc avant de finir dans la grande
bleue 2 la recherche de piéces d’or.
Logiciel trés accessible se

jouant & quatre.

Prix indicatif
K7,95F i
DK, 139 ||

N ous sommes en aofit 1944 ; avant
que la débécle allemande ne soit
totale, un dernier convoi emmene &
Berlin des perles de notre patrimoine :
des Monet, Gauguin, Renoir et

autres Miro...

Vous n'avez pas le choix. Il vous faut
préter main forte & la Résistance pour
que le train qui les emporte n'arrive
jamais & destination. Aprés étre monté a
bord du train, vous devez le faire

démarrer, le conduire, le protéger des
attaques ennemies et vous arréter au
bon endroit pour faire sauter les ponts.
The Train, sans étre une grande
simulation, vous fera passerde bons
moments.

P ar les temps qui courent, Saturne
est devenue la planéte la plus
fréquentée. Il y a une bonne raison a
cela : les premiéres rencontres
intergalactiques vont s’y dérouler.
Bien que vous ne soyez pas trés
expérimenté, vous décidez de vous
inscrire et de participer aux 4 épreuves
qui sont imposées.
Ce sont donc 8 races différentes qui
vont s'affronter deux & deux dans la

maitrise de espace, 'épreuve des
boules d’énergie, celle du cerveau
électronique et, enfin, le saut dans le
temps. Vous serez séduit par les
graphismes et le scénario. Exxos a
encore frappé !

| Prix indicatif | ,{; T
K7,169F I ——
DK, 199F 20 |

D ans ce logiciel qui allie 'arcade &
la stratégie, votre ordre de
mission est trés simple : vous devez
vous rendre & Zénith avec comme
seule et unique intention de détruire
tous les humains que vous pourrez
rencontrer.
Ensuite, il s'agira d'atteindre la
Grande Tour ot ils ont béti toute leur
fortune. Pour mener  bien cette
mission, vous étes équipé d'une arme,

de 3 bombes automatiques et d'un
écran de protection. Bien sir, tout au
long des nombreuses cavernes que
vous traverserez, vous trouverez
d’autres armes...

Graphismes trés colorés.

Prix indicatif ;
K7,99F
\DK, 149F

E T tant que mercenaire de l'espace,
on vous propose un contrat en or
qui consiste & détruire Vadd et toute
son armée. Seulement, il n’est

pas facile de rentrer dans son

Secteur.

la dextérité et de la stratégie pour
évoluer sur la carte composée de 10
planates, de 35 sections de I'espace,

de 3 trous noirs et du secteur.

Sachez quie l'intérét de ce jeu nerésu:le
pas dans ses graphismes fil de fer. i

Deux possibilités s’ it vous :

000 Megs i

qui n’est pas évident ou entrer en
possessmnd. un Disrupter. |
lvavous falloir a la fois des

|| Prix imaicatic:

K7,95F
/DK, 139F ||



E ntant que détective privé, vous
&tes convié a retourner sur un
lieu qui a bercé votre enfance : le
Manoir de Mortevielle.

Vous ne savez absolument pas ce que
vous allez trouver mais une lettre

DK, 199F |

de Julia vous demandant d‘éclaircir
un mystére a suffi pour que vous

AVENTURE

Le Manoir de...

vous p
Quand vous arrivez, Julia est morle
mais 'observation et le dialogue avec
tous les personnages vivant dans le
manoir vous permettront de percer

le mysteére.

Celogiciel a toutes les qualités :

le graphisme, l'intérét de l'intrigue et,
en plus, il parle !

V ous vous proposez de vous
rendre sur la lune Tricuspid
afin de supprimer la menace qui pése
sur la plangte Evath.

En effet, une arme redoutable, un canon
laser, est pointée sur la planéte.

I

Seulement, les anciens habitants ont
laissé des pidges a la surface de
Tricuspid.. Il vous faudra donc réaliser
un plan trés détaillé pour progresser
dans cette aventure avec, notamment,
des symboles pour le ravitaillement et
énergie. Par ailleurs, tirer sur les objets
rencontrés permettra de révéler des
mécanismes cachés. Enfin, regardez la
démo : c’est beau et il y a des détails
intéressants.

T out commence le jour ot vous
mettez les pieds dans votre
nouvelle entreprise : Rogers & Rogers
Company. Apres avoir pris possession
de votre bureau et fait connaissance de
vos deux secrétaires, vous ne tardez &

trouver certains faits bizarres. Par

exemple, vous ne pouvez
téléphoner et les secrétaires filtrent les
informations plus qu'autre chose. Vous
décidez alors de mener votre petite
enquéte en suivant certains

P ges de la société. Ainsi, vous
risquez de faire des découvertes
permettant de mettre au jour une
sombre machination... Bonne pratique
de I'anglais recommandée.

Taube des années trente, une
étrange malédiction plane sur le
monde : & la prochaine éclipse de soleil,
une catastrophe interplanétaire se
déclenchera dans une des salles du
sommet de la grande pyrazmde

Incarnant un archéologue de grand
renom, vous vous rendez sur les lieux
muni simplement d‘une gourde d’eau,
d’une boussole et d’une montre.

La température a I'intérieur du
batiment étant assez élevée, vous avez
intérét a surveiller votre réserve d'eau
et & vous approvisionner chaque fois
que cest possible. Par ailleurs, laissez
les momies 13 ot elles sont, ¢’est moins
dangereux !

¢ Freescape ayant fait plus

d’unadepte, apresl'aventure
fabuleuse offerte par Total Eclipse,
vous

aussi sur cette disquette. Cette fois, la
malédiction qui plane sur le monde est
lasuivante  sile Grand Sphinx nfest

mposant anal Eclipse Il A noter
mlleurs‘qua le numéro lse trouve

.
e

/
m»mmlw

ipse, ce sera la
fin ! Etant toujours un archéologue
ommé, Wil ‘pénétrez dansla




AVENTURE

Jaws

nedes p qualités de ce

logiciel se situe a un niveau
visuel. En effet, les graphismes sont
particuliérement soignés et les couleurs
chatoyantes. Quant a Ihistoire, voici ce
dont il s’agit : un curieux virus s'est
glissé chez les étalons les faisant tous
tomber comme des mouches.
Seulement, il en reste encore un non
contaminé qui se trouve au-dela des
montagnes du Tibet.

C alors pour vous une
progression dans I'étrange et le
mystique.

Outre sa bonne qualité graphique,
Jaws est doté d’un bon analyseur
syntaxique. A voir.

Prix indicatif : 4 4
/ —
DK, 145F 20

onnaissez-vous le Maitre des

Ames ? Si la réponse est oui, vous
avez déja un avantage car dans le
Maitre Absolu Iaffichage et les
différents modes d‘action ont été repris
intégralement. De plus, vous gagnerez
du temps car 'apprentissage de
Tutilisation des icones n’est pas
toujours évident. Venons-en &
I'intrigue : lors d'une banale mission
dans l'espace, vous et votre équipe

repérez un vaisseau fantdme, Octopus
III, porté disparu depuis 57 ans. Vous
décidez de I'investir avec tout ce que
cela comporte d'inconnu et de
dangereux. Vous comprendrez que
chaque membre a son importance.

Prixindicatif - A4
Jon —
‘communiqué. 2 0

L e point de départ de cette aventure

est tres scientifique puisqu'il est lié
4 la théorie de Halley qui pensait que la
terre était creuse et qu'elle pouvait

profit de vos rencontres et ne négliger
aucun indice. Mais, me direz-vous, tout
cela dans quel but ?

Pour retrouver le monde de Sphaira,

abriter la vie. En tant qu’; &

'vous vous trouvez dans des grottas
mystérieuses et inquiétantes au fin fond
du Pérou. Aprés en avoir trouvé la
sortie, vous devez faire une
reconnaissance du cadre qui vous
entoure.Vous devez égal tirer

fuge de I’Atlantide et devenir ainsi
son sauveur.

Prix indicatif : 4
Non

communigué 2.0

889259
169822
132641
434040
» : 576366

lest trés exactement 10h le 22 juin
2189 lorsque toutes les alarmes du

de toutes les pidces du vaisseau afin
d’avoir tous les éléments

cargo Ampelos se déclenchent. Quand
vous reprenez conscience, le vaisseau
semble vraiment en trés mauvais état ;
le commandant n'a pas survécu. Il va

La progress)on dans cette aventure est
ag ble car elle s'effectue au moyen

donc falloir que le petit icien que
vous étes fasse tout le boulot pour
remettre le vaisseau «sur pied» le plus
rapidement possible. Pour cela, il
faudra faire une investigation poussée

Prixindicatif : |
K7, 149F i /4“‘
DK, 199F 20

oila une aventure originale ! Non

seulement vous avez bien siir une
intrigue a résoudre mais, en plus, la
seconde partie du logiciel (sur les trois

commencé, vous étes victime d'un
pirate de l'air ; il vous faut alors lui
obéir tout en essayant de sauver vos
Ppassagers. Seul inconvénient : 'absence

qu'il contient) est une sis
simplifiée de pilotage d'un A 320.

‘Au début, vous vous rendez
tranquillement a I'aéroport afin d'aller
chercher toutes les consignes pour le
vol que vous allez effectuer.
Seulement, une fois que le vol a

de 8 , 'aventure se
en temps réel.

Prix indicatif :
| K7,145F |
DK, 199F

B




C

son originalité. Edité par un petit
nouveau, Vidéomatique, Chomedu
peut vous faire prendre conscience de
-ce qu’est la recherche d’un boulot.

e qu'il faut remarquer avec
ce logiciel, c'est avant tout

Prix
indicatif :
Non communiqué

A%
20

Chomedu

Tout débute au petit matin dans votre
piaule ou trone un téléphone
inutilisable puisque la ligne est
coupée. Il faut sortir pour acheter le
journal et se rendre a

ANPE.

Un conseil : étre présentable et ne pas
hésiter a téléphoner ou se déplacer pour
obtenir des rendez-vous.

Mais, attention, vous n’étes pas a l'abri
des aléas de la vie...

D ans le cadre des quelques

aventures en anglais que nous

VOUS proposons, en voici une aux
graphismes tout a fait particuliers et
qui, une fois encore, vous demandera
quand meme une bonne connaissance

Prix
indicatif :
Non communigué

>
20

de la langue anglaise. Ingrid, qui a déja
sévi dans Gnome Ranger, revient dans
son petit village et dans sa famille pour
faire signer une pétition. En effet, le
propriétaire du manoir a un curieux
projet : raser tout le village. Ingrid va
donc également s’employer a
démasquer cette infamie ! Les
possesseurs de CPC 464 doivent bien
noter que, pour eux, il n'y a que
"aventure en texte.

| suffit de prononcer le nom

de Lancelot pour se trouver

aussitot transporté dans la fabuleuse
légende des Chevaliers de la Table
ronde. Le début du logiciel se situe au
moment de la rencontre entre le Roi

> M
indicatif :
2.0 Non communigué

Arthur et Lancelot. Vous vous
retrouvez dans un jeu d’aventures
classiques ou vous devrez ramasser des
objets, affronter des adversaires et, bien
sur, faire des plans pour avoir quelque
chance de sortir vainqueur de votre
quéte du Graal. Si les graphismes ne

sont pas époustouflants, I'aventure peut
devenir malgré tout prenante a

condition toutefois de bien manier la
langue anglaise.

lassique parmi les classiques,
cette aventure risque de ne pas

trop passionner les habitués du genre
mais, par contre, les aventuriers en

herbe pourront essayer leur talent avec

ce logiciel. Il faut aussi noter que les

Prix
indicatif :
Non communiqué

4%
20

graphismes sont soignés, I’analyseur
syntaxique de bonne qualité et que
chaque écran se voit doté d'un
bruitage différent.

Quant a l'intrigue, en voici un résume :
le commandant Menfis ayant déclaré
avoir découvert une nouvelle ile,

vous étes laché sur sa cOte est sans
aide et sans arme. A vous d’atteindre la
cOte ouest... qu'il faudra d’abord
trouver !
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L a principale paﬂicularité de
ce logiciel que nous tenons a

mel-l:re en avant est la smvante
1 aventure se déroule parallélﬂment

sur deux écrans (Mike a gam:he i
el- Mﬂkﬂ & drmte)

Prix
indicatif :

Vous pouvez passerde 'un a l'autre a
volonté ; le premier but consiste a

| faire sortir Mike de sa prisoneta
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I | | |deses gardes. :
Ensmte JI faudra que lesdeux freres | G0,

i serenc:mtrenten\dlléaﬁnde:t
n‘-*-}:‘-‘ﬂursuwre Vaventureensemble. [
htée de ETEP}EISHIEE corrects, il faut::-_ i) =

I"I‘Eﬂ’if’ljlr que I’a#anture Eﬁt classlque et !
i =ti-'1fﬁmfl.&'-=!:=;-',-!";'I!';!' L

Non communiqué |

| | HiF
IR
.--’-'-'.J T 'I|'|'| T AN iy

":|| |II JI’|I.J|I| 'J'||||[| |,|J[.|fJI|. |'J|||'|'||I|I|I'=||‘|I IJ il ll:ll |.|||. |||'.'|||| II.|||[||JI||”|| it

] 1R |1 |'- | 1 ') .I T | |

IIII |'|||I|I 'I'II||II|III I|I. [t}

I | ||l | II I| iI I | | |'|I |I | || | |' | I!..!illll:lul..._ _|:!::':'; |li
II' |||J |r= I|I|r|I||J;|II III;:Elr |IJI|II|I|Ir I'rI|II|II-I ] |I|'JII|| I.IIII IJ.II'll:l!Illlln{'l PR

III|II || |
||I|I|[|||I||||I||r|[| I.

:'II'I" SRR JI I|I“"'IJI Jr|||-I| JII [ I r-ﬂ JI[IIIIrIIr'Iljljlll'J'||l R Il II fi "lln!ll:.'-"lll.'
i ul'lr'filflrrjllllll‘.lijl I'IﬁlI Ll I:I/I?fljj.lllllrflﬂ |'IIII||'IJrI|[ 'Jlllﬂl: f L'J:Illll”l' 'Ijllij |III fr'”?rllrrifllllull ! ||IJIIII[/JJ|'I 'Illf[r| ”f If”[f.ll.lnllJ Iul IlI'IJI'Jlll.Iullu

_._|
o




EDUCATIF
Deshnahon Mafhs

e logiciel signe l'entrée en force
dans le domaine éducatif de
Génération 5. Destination Maths est une

série de 3 logiciels basés sur le méme
principe et qui s'adresse aux classes de
CE, de CM et de 6&me/5éme. Non
seulement les graphismes sont
attrayants (rare !) mais, en plus, il y a un
scénario. Vous vous trouvez au centre
intergalactique de Sirius et vous allez
tout faire pour étre autorisé a

embarquer dans la fusée dela
prochaine mission. Une seule solution :
prouver vos capacités en résolvant
nombre d’exercices vous donnant des
points. Avec 7000 points, le départ sera
imminent !
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i vous souhaitez un kit complet de

travail pour préparer le brevet des
colléges ainsi qu'un bon passage dans le
second cycle, ce produit vous comblera
certainement. Les deux matiéres
étudides sont le frangais et les maths ;
en plus de la disquette, sont également
fournis un Anabrevet pour chaque
matiére donnant tous les sujets de
BEPC et deux livres s’intitulant
Réussir le brevet. Chacun d’eux

contient un rappel des connaissances,
des exercices et des conseils
méthodologiques ou mises en garde.
(Quant aux exercices a effectuer sur le
micro, ils sont présentés de maniére
traditionnelle.

Pﬁx I
fﬂd:cntif .
DK, 5001-"
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tant donné que 400 millions

d’hommes de par le monde,
utilisent la langue anglaise, les éleves de
2nde et 1ére ont ici I'occasion de les
découvrir.
En effet, 4 cartes différentes sont
proposées : I’ Australie, I'Irlande,
I’Afrique du Sud et les Etats-Unis. Une
fois la carte choisie, les Etats-Unis par
exemple, 4 options sont disponibles :
étude d'un document graphique, d'un

document oral, des tests de
connaissances ou |’approfondissement
d’un ou plusieurs faits de langue. A
noter la diversité de styles proposée.
Attention, ce logiciel est réservé aux
CPCe6128.
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oujours dans le domaine des

langues étrangeres, ce logiciel
s‘adresse aux éléves des classes
de 4éme et de 3éme. A ce niveau, ce
sont plus particulierement les
difficultés de la langue anglaise qui
sont abordées. Ainsi, vous étudiez
successivement la voie passive, le
comparatif, le superlatif, les articles,
les pronoms relatifs et 1'utilisation
de For, Since ou Ago. D'une

présentation claire et la plus
attractive possible, ce logiciel
permet vraiment d’acquérir une
bonne syntaxe grace aux
nombreux exercices qui sont

prnposés.
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= el une chose

Ewm . LJOHN TS READIMNG a4 BodK .
MHAT IS JONM READING ¥
rachéctae une chose
THE BIC CAR IS AMERICANM.
HHICH CaR I8 AMERICAN 7

e possesseur d"une ohose |

fro: BOB IS RIDING ANNE'S BINE.

HHOHE BINE I8 BOB RIDIMNG 7! E

aisant partie de la méme

collection que le logiciel
précédent, Anglais débutant s’adresse
aux éléves de 6éme et de S5eme.
Constituant une meéthode simple et
agreéable, nous le conseillons a tous
ceux qui veulent acquérir une bonne
syntaxe des le début de I'étude de la
langue. Les sujets traités sont les
suivants : la formulation correcte des
questions avec ASK, la forme

interrogative avec INTER, les
tournures négatives avec
NEGATIVE SENTENCES et, enfin,
une étude de vocabulaire avec THE
RIGHT WORD qui se présente sous la
forme d'un jeu.
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ui dit éducatif, dit en

Q général logiciel s’adressant
a une classe précise et traitant

d’un sujet tel que les maths, le francais
ou l'anglais... Exams, quant a lui,
est un éducatif qui s’adresse a toute

AQ' Prix
indicatif:
ao DK, 200F

personne désirant tester ou parfaire sa
culture générale. L'étude se réalise sous
deux formes différentes : ou vous
choisissez un questionnaire sous forme
de QCM (pour la culture générale) ou
vous travaillez sur une liste de

vocabulaire et, dans ce cas, c’est en
anglais. Somme toute, vous avez entre
les mains un grand nombre de

questions et, en plus, vous pouvez créer .

vos propres fichiers.

 EDUCATIF

Exams

uelle que soit la classe

Q considérée, il est rare que
notre grammaire frangaise ne pose pas
de problemes ! Ce logiciel s"adresse aux
éleves de 3éme, année décisive
puisqu’il s"agit du passage dans le 2nd

J ‘f Prix
I|----l---- fﬂﬂﬁfﬂ*ﬁf;
ao DK, 150F |

cycle. Tout le programme de l’année
n'est pas abordé mais simplement les
points principaux ou l’éleve risque de
buter. Dans ce cas, le seul moyen de
faire des progres est de s’entrainer a
outrance, il n’y a pas de secret. Logiciel
tres complet comprenant lecon et
exercices de plusieurs types, Frangais
Réussite, comme tous les produits de la
gamme Micro-College, a une
présentation claire et attrayante.

Francais Réussite

Je recommals que_cen ‘est pas
facile. Tu met: d’abord la colle,

tu attends avant de poser. 51 tu
eraine que ¢a me t:enne Pas, arréte'

rédusc ik

C e programme posséde deux
particularités qu’il faut
souligner car il est rare qu"un éducatif
s'intéresse au primaire d'une part, et &
la géographie dautre part. Ceci étant
dit, voici les huit thémes qui sont

A% e
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abordés dans ce logiciel : le soleil-la
terre, les points cardinaux, les saisons,
le relief, les cours d’eau-les mers, les
grandes villes, les ports et les pays
frontaliers.

Chaque secteur étudié commence par
un texte général qu’il faut compléter
avec le bon vocabulaire ; puis les
exercices se succedent mélant textes,
graphismes et schémas &

compléter.

e logiciel, qui aborde l'étude de

la grammaire frangaise de la
classe de CM2 a celle de 5&me, a
"avantage d"avoir une présentation
colorée et un contenu attractif.
Grammaire 65 se divise en deux

A i

grandes parties : I'analyse
fonctionnelle des phrases simples ou
complexes d"une part, et la nature de
groupes de mots d’autre part. De plus,
pour chaque exercice sélectionné, il est
possible de se faire aider ou non,

ce qui nest pas négligeable suivant le
‘niveau del’éleve. Enfin, le nombre
important d’exercices proposés permet
d’effectuer une étude sérieuse des
sujets traités.

'il"
Poici une Iiste ﬂn FROMOME PERSOHMELS

ncore un logiciel qui traite de
"épineux probléme de la
grammaire frangaise ! Plus exactement,
nous devrions parler d"une collection
car il y a un logiciel par classe du
premier cycle. Chacun d’entre eux
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constitue un outil de travail trés
complet car, une fois que vous avez

choisi I'activité que vous souhaitez

faire, 6 fichiers vous sont encore
proposés, soit une grande diversité
d’exercices. Aprés chaque exercice, le

pourcentage de réussite s'affiche et il est
possible d’obtenir une correction

complete. Enfin, le programme sera

extensible a souhaif car vous puuvez;g'__" .
créer vos propre.;s flehxers £
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EDUCATIF

J'apprends a lire
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armi tous les titres de la série

Micro-école, J'apprends a lire est
celui que nous préférons. Destine aux
enfants de 6 a 8 ans, il permet un
apprentissage de la lecture a travers
une association d’images et de mots ou
de phrases. Pour cela, 6 activités
différentes sont accessibles ;
de plus, ces activités sarticulent
autour de deux thémes : soit «le
paysage» avec le soleil, le chien, la

maison, ['arbre, la pomme, le nuage, le
lapin et 'oiseau soit «en route» avec le
ballon, le car, le bateau, la moto, la
voiture, le camion et le train. Un moyen
pour 'enfant de comprendre que |"écrit

Pl
indicatif :
Non communiqué

est porteur de sens.
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C e logiciel se situe a mi-chemin
entre I"éducatif et 'aventure.
S’adressant a des enfants de 3 a 8 ans,
le but est de créer une histoire et de la
découvrir selon les principes
suivants : regarder ’histoire pour les
tout-petits, voir et lire I’histoire pour
les plus grands et, enfin, lire et
pouvoir modifier I'histoire pour ceux
qui savent écrire. A partir de
4 décors de fond, I'histoire se construit

au fur et & mesure des choix que vous
effectuez, choix qui se font de
maniere trés ergonomique. Si les
graphismes sont soignés, il faut
seulement regretter qu'il n'y ait pas
de couleur.

Prix i
| irz:caﬁf A q'
Non ﬂﬂmmumqué 2 o

F aire du coloriage et de la peinture
sans, au bout du compte, en

avoir plein la figure et les vétements,

qui n‘en a pas révé en regardant ses

chéres petites tétes blondes ?

Les petits coloriages malins sont

inspirés de la série télévisée «Les Petits

Malins» avec, comme décor de base,

Patty, Bobby et Fanny. Trois niveaux de

difficulté sont accessibles suivant

que 'enfant est en petite, moyenne

ou grande section de maternelle, A
noter que les graphismes vont
enchanter les petits et

que les couleurs sont suffisamment
vives et bien choisies

pour les ravir.

indicatif il o “' i

ncore un logiciel qui aborde
I’'étude de la grammaire et de
I'orthographe ! Cette fois, il s'adresse
aux éléves de CM2, 6éme et Seme.
Par rapport aux autres logiciels traitant
du méme sujet, Orthogus offre un petit
plus : une histoire forme la trame
des exercices. Paisible
instituteur dans un village du Massif
Central, Orthogus se retrouve
commissaire de police du jour au

lendemain. Ainsi donc, entre chaque
lecon de grammaire et d’orthographe,
Orthogus va ménager des pauses pour
vous tenir au courant de ses dossiers
confidentiels.Idée originale et
programme complet.

fﬂﬂffﬂﬁf_ i il
20

Non communiqué

pprendre les premiéres notions
de Physique-Chimie au
travers d'un jeu, c'est ce que propose
ce logiciel aux éleves de 6eme.
S’intitulant le labyrinthe
des sciences, le principe du
jeu est a la fois simple et attrayant :
vous démarrez avec un certain capital
de points de vie et vous vous lancez
a{ns un des dix labyrinthes proposes.
Pour en sortir, il faudra non
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seulement trouver la sortie mais, en
plus, répondre correctement aux
questions posées pour obtenir un
certain nombre de points.
Attention, ce logiciel ne fonctionne
que sur 6128.

Prix
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e football du futur est déja sur
micro. Un terrain glacé comme

une patinoire, semé de piéges mortels
et des adversaires sans pitié,

voici les éléments qui déchainent la
passion des supporters.

4 q Prix indicatif :
=z K7, 99F
20 DK/ 129F

Chaque équipe dispose
de 2 joueurs un attaquant et un gardien,
Seul I'attaquant est dirigé

par le joueur, le gardien est quant

2 lui manipulé par une force invisible.
But du jeu : étre le premier a entrer 5
fois le ballon dans les cages adverses.
Au niveau de la réalisation rien

aredire : scrolling coulé, animations
réussies et graphismes

fouillés,

L e classique de la course
automobile sur CPC est de
retour. Pour la vue en 3D vous étes
placé dans la cabine et vous
regardez le circuit qui défile devant
vous. Quatre vitesses sont 1a pour

indicatif :
ﬁ Non r:orr,zlm:ccnuqu{é

apporter au bolide la vélocité
Tnecessaire pour étre parmi les trois
premiers de chaque circuit. C'est en
effet la condition sine qua non pour
poursuivre votre chemin dans le
championnat du monde. Les
accessoires comprennent une paire de
rétroviseurs tout a fait utile pour
surveiller vos adversaires. 3D Grand
Prix est certainement I'un des meilleurs
simulateurs du genre sur CPC.

S e mettre dans la peau d’un
pilote d'essai sans risquer sa
vie ga vous tente? Alors installez-vous
aux commandes de AFT. Vous avez
alors diverses options a votre
convenance : voltige, vol en

formation, courses entre des pylones.
Le moniteur peut étre «activé» et vous
donner des conseils (version 128 K).
Vous aurez également le choix entre 14
avions : de I'avion & hélice jusqu’au F-
18. Malgré quelques difficultés pour
repérer certains élements du

terrain, les graphismes sont

bien faits et 'animation a la

hauteur des prétentions

du CPC.

ttention hélicoptére en
mouvement. Et on peut

dire qu'il bouge bien le petit-hélico !
Enfin il s'agit quand méme d’un
Apache lourdement armé que vous
allez devoir piloter de toute votre

e e
20 DK, 245F

dextérité. Rien qu‘a la vue du tableau
debord on ressent un certain malaise :
il va falloir se plonger dans la notice,
pour espérer s'en sortir,

Méme réflexion pour le pilotage :

$on ne conduit pas un Apache comme
un tracteur. Enfin si vous parveneza:
décoller vous pourrez admirer les
paysages vectoriels qui vous -
entourent et essayer de remplir.

-/ votre mission.




L a F40 rutilante que vous pilotez
est en fait un leurre, un piége
pour des trafiquants de voitures.
Comme votre miss§ion est secréte, vos
collégues de la police ne sont pas au
courant et ils vont certainement
réagir en voyant foncer la Ferrari
4 plus de 300 km/h ! Votre but est de
rallier le plus rapidement possible
une ville des Etats-Unis en évitant
les obstacles dela route.

La réalisation est 2 la hauteur de la

voiture : routes qui montent et
descendent, poteaux qui
bordent le chemin ; tout cela
défile en parfaite harmonie avec
le bruit du moteur.

U n logiciel de foot de plus qui
représente le terrain vu de
dessus avec les joueurs qui s'agitent
comme des fourmis. Apres avoir
sélectionné différentes options :la
couleur des maillots, le niveau
dejeu on peut commencer la partie.
Le joueur qui détient le ballon est
indiqué par un petit carré. La
maniabilité du joueur et du ballon est
bonne cela permet de contrdler

simplement la baballe et de

T'envoyer au bon endroit.

Mémessi Je terrain n’est pas vu

dans son intégralité, une représentation
dudit terrain es disponible en bas
del’écran.

ay est, enfin une simulation d‘une

des plus prestigieuses courses
d’endurance. Votre véhicule est
performant : il peut atteindre 215 km/h
et s’y maintenir longtemps. Le circuit
est divisé en 3 trongons plus ou moins
techniques. Vous étes limité par le
temps dans chacun des trongons qui
comportent 4 tours. Evidemment il y a
des obstacles sur le circuit et sur le bord
dela route. Vos adversaires n’hésitent

pas a foncer sur vous au risque de vous
heurter de plein fouet. Les animations
sont nombreuses et présentent votre
voiture sous différents aspects tel le
tonneau. Dommage que les couleurs
soient si fadasses.

1sagit ici d'une simulation
mettant en jeu des Porsche 944,
On retrouve les éléments d’une course
automobile : le tour de qualification,
la compétition avec les autres
Porsche et les accid

caractéristique, sachez

quil est possible de choisir la
boite automatique.

Pour débuter c’est certainement le
meilleur choix car on peut ainsi se
sur la conduite.

Pour pousser encore le réalisme, les
‘vitesses se passent

comme pour de vrai dis donc !
Pour ceux qui seraient rebutés

par cette derniére

T oskAr . coLoues
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es passionnés de billard vont
certainement étre déqus par la
représentation graphique de

tournoi. Vos adversaires seront
donc de plus en plus forts jusqua
ce que vous soyez confronté au
Champion d’Europe du 8 Pool :
Maltese Joe.

Dici 14 entrainez-vous!




S ous le plus grand
chapiteau du monde
se déroule le plus beau spectacle

dumonde.

Vous en savez quelque chose puis

que vous allez étre 'un des

principaux acteurs de ce show. lly a4
numéros différents : le domptage de
tigres, le trapéze (sans filet), la corde
raide et finalement la voltige a cheval.
Les épreuves sont toutes
accompagnées par une musique

Prix
indicatif :
~ Non communiqué

t sont
difficiles. L’épreuve de domptage étant
assez simple alors que le numéro de
voltige sur le canasson est assez
périlleux.

B on les petits gars, il va falloir me
muscler ces bras maigrichons si
vous voulez participer au Décathlon
olympique. Rassurez-vous, vous
incarnerez Daley Thompson un des
champions de la spécialité. Il faut

d’abord commencer par une petite
séance de musculation qui permettra
d’acquérir le tonus nécessaire pour
affronter les dix épreuves.

Ces dernieres s'échelonneront sur deux
jours : 100 m, saut en longueur, en
hauteur et lancer de poids. Puis 1500 m,
110 m haies, saut a la perche,400 m,
lancer du disque et du javelot. Les
animations et les graphismes sont

tout a fait réussis.

L e Tomahawk C-104 est un appareil
hautement sophistiqué qui permet
les explorations les plus folles dans les
univers les plus hostiles. Les pirates de

Iespace ont une fois de plus commis
leurs méfaits. Sur une planéte nommée

Isis, ils dérobent allégrement un
minerai rare : le Dylidium. En tant que
pilote du C-104 et membre de la FSI
vous étes chargé de mettre fin aux
activités des pirates. Le décor est
représenté en 3D fil de fer ce qui ne
facilite pas toujours le repérage.

De plus 'animation est quelque peu
saccadée. Mais Echelon reste tout de
méme un trés intéressant jeu
d’exploration.

es poursuites en voitures comme

dans les films sont maintenant
possibles grace 4 Highway Patrol.
Vous étes un policier qui doit
évidemment poursuivre des bandits.
Pour cela vous possédez une radio qui

vous informe en permanence des
délits commis et du lieu o1 vous
pourrez trouver le malfrat, Dans votre
voiture il y a un accessoire
indispensable : le fusil & pompe, il vous
permet de tirer dans les pneus de la
voiture adverse et ainsi de
I'immobiliser. Pour une simulation le
jeu est plutdt rapide avec une

bonne animation du décor vu de
votre voiture.

ttention il ne s'agit

pas uniquement

d’une simulation de foot, le logiciel
International Soccer, de par ses
multiples options permet de simuler le
management d'une équipe de

football durant un match,

‘une coupe, un championnat ou une

saison. La partie jeti est

plutot bien réalisée avec des

graphismes moyens et une bonne
it atiol




n vous propose ici de suivre du
début a la fin une Coupe
d’Europe de football. Vous choisissez

au départ les 4 équipes qui vont
saffronter et la durée de chaque match.
Pendant le jeu le joueur actif est

signalé par une fléche; cela permet de
mieux controler la balle qui a parfois
des réactions bizarres.

Les parties se déroulent suivant les
régles de l'art et comprennent méme

des prolongations en cas de

match nul. Votre puissance de tir est
reéglable ce qui autorise des passes
précises. Pour le reste

T'animation est bonne et les
grahismes moyens.

Pri \
inf;:caﬁf: A}
Non communiqué. 20

1le est belle ma moto ! elle est

fraiche et ’est elle qui va me
permettre de franchir les obstacles des
différents parcours qui me sont
proposés. Enfin le pilotage a quand
méme une importance puisqu'il s'agit
de ne pas rouler trop vite et de ne pas se
tromper dans le choix des vitesses en
fonction du terrain. La moto peut
effectuer des «wheelings» en avant ou

fragile puisqu'il suffit de heurter
certains obstacles pour la mettre hors
d’usage. Bien stir le temps est limité
pour chacun des 15 parcours et il faudra
un certain self-control pour tenir

jusqu'a la fin.
Prix indicatif : As
DK, 149 F 20 \

en arriére mais elle est

E nfin un véhicule original pour
une traversée de 'Europe :

un 38 tonnes sans remorque et

qui peut atteindre la vitesse de

125 km/h. En fait il s"agit plutét d"une

course & travers différents pays de la

Communauté. Les autres

concurrents sont 1a pour vous

empécher de faire votre parcours en

moins de 2 minutes alors que les

tout préts & vous tendre des piéges si
vous vous aventurez sur les bords
de la route. L'animation est rapide
mais la gestion des collisions est
parfois hasardeuse. A réserver aux
musclés du joystick.

Prix indicatif : M I
K7, 99F, | —
DK, 149F 20

panneaux publicitaires sont

D ommage que toutes les
épreuves contenues dans cette

simulation soient de qualité inégale.

Vous commencez par le

plongeon puis vous prolongez

avec le cyclisme sur piste (assez

mauvais). C’est ensuite les anneaux

qui useront votre joystick, puis la

course de haies, les barres

asymétriques, le saut & la perche et
finalement le tir a I'arc, épreuve sans

doute la plus réussie au niveau des
graphismes et de I'animation.
Certaines épreuves sont

originales mais parfois un

peu trop baclées pour que l'on puisse
y prendre gott.

Prix indicatif :

il

% DK, 149F




des contient 3 utilitaires

destinés aux bidouilleurs

maniaques du langage machine : un
editeur de textes, un moniteur et un
programme intitulé Debugg et

= permettant de fouiller les programmes

indicatif :
DK, 280 F |

binaires contenus sur une disquette.
Malheureusement cet utilitaire est
réservé aux 6128.

Les deux autres programmes forment
un assembleur complet possédant
toutes les fontions nécessaires au
programmeur confirmé.,
L’assemblage se fait a partir du texte
en mémoire et il est possible de sauver
le listing source au format ASCII pour
le réutiliser.

Ades

< ADES .

ASSEMBLEUR.
DESASSEMBLEUR.

ESAT
SOFTHARE

UTILITAIRE

L e surnom de «big» lui
va comme un gant car
Ce programme ne contient pas

moins de 67 instructions RSX prétes a
étre incorporées dans vos programmes.
Ainsi il sera possible de formater une

Prix
iudﬁ:ﬂttf
DK, 200 F

disquette, de sortir des posters sur
imprimante, de déprotéger des
programmes BASIC. Ou bien encore de
sauvegarder sur K7 des fichiers sans en-
téte et de les récupérer ensuite.
Affichage en double hauteur, tri rapide,
décompactage et compactage d’écrans
vous sont aussi proposés. Et ce n"est pas
tout car la deuxieme face de la disquette
contient elle aussi une série d’utilitaires

pour disques.
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R accorder son CPC & un Minitel
voila une bonne idée. Les
communications doivent alors passer
par un logiciel sachant gérer ce style
d’opération. Contact lui, permet
d‘utiliser de maniére efficiente votre

- Prix
tndicatif :
DK, 380 F

Minitel c’est-a-dire en dépensant le
moins d argent possible.
L’enregistrement des pages-écrans
pour consultation ultérieure est

une des caractéristiques de Contact;
mais ce logiciel permet aussi

de transmettre des pages de textes a un
correspondant détenant uniquement
un Minitel et enfin deux CPC
peuvent s’envoyer des disquettes
entieres.

P our connaitre l'intimité de
vos disquettes, il n“y a pas 36
moyens : il faut passer par un éditeur de
secteurs. Discobole vous propose cela
mais plus encore car vous trouverez un
formateur et un éditeur de fichiers.

indicatif :
DK, 350 F

L’éditeur de secteurs comprend toutes
les fonctions attendues : recherche
d'une chaine ASCII ou Hexa et prise en
compte des secteurs de tailles non
standards. Si vous voulez aller encore
plus loin, vous pourrez utiliser
I"assembleur incorporé, lui aussi offrant
un grand nombre de fonctions.

Quant au manuel il contient des
informations intéressantes sur la
structure de la disquette.
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D e nombreux utilitaires de
gestion de compte bancaire
sont déja sortis sur nos Amstrad. Mais
Fairbank offre un attrait
supplémentaire : il est trés simple
d’emploi. Ce qui ne signifie pas qu'il

indicatif :

DK, 250 F |

n'est pas puissant. Au contraire, il
utilise d'ailleurs la deuxiéme banque de
mémoire du 6128. En effet il est possible

d’enregistrer 1236 écritures par an, et
ce, sur autant de comptes que
nécessaire (une disquette par compte).
Les diverses options comprennent le
controle des relevés bancaires avec
pointage et différents bilans.

Donc plus de raisons d’étre a

| découvert.
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L a aussi voici un logiciel réservé
uniquement au 6128.

Cette gestion de fichiers utiliseen effet
les 64 Ko supplémentaires.

Les options présentes sont trés
classiques : définition des champs avec
leur longueur, entrée des données,
modification, remplacement.

Une option filtre permet de ne
conserver que certaines données

La création de masques pour une

présentation plus agréable est possible
avec sortie sur écran et sur
imprimante. Justement il est possible
de définir les caractéristiques de
I'imprimante pour obtenir le

résultat souhaité.

Prix
indicatif ;
DK, 290 F

Helpbase
@

es instructions TRON et TROFF
du BASIC permettent de suivre le
déroulement d’un programme.
Voici quelques RSX qui

contenant plusieurs programmes
«tracés», ceci autorise par
exemple une démonstration des

les possibilités de «tragage» en
incluant des temporisations, la
visualisation des variables
importantes et la sortie

du listing sur disquette, imprimante
et écran.

de Helpbasic et un
apprennssage de la construction d'un
programme.

Prix
indicatif :
DK, 299 F

Helpbase est une base ded

15'agit d’un utilitaire unique en son

genre sur CPC car il permet la
création de pages pour impression sur
papier. Bien sdr il ne s'agit ni de PAO,
ni de WYSIWYG mais pour fabriquer
des cartes de visites, des affichettes ou
des banderoles cela est bien suffisant.
Sur la disquette vous trouverez des
motifs graphiques qui omeront vos
futures ceuvres.
Mais bien entendu il est possible de

fabriquer ses propres dessins. Le bord
des différentes cartes est modulable
selon votre humeur.

L’impression peut se faire en général
selon plusieurs formats et plusieurs
densités,

Prix
indicatif ;
DK, 280 F

Nemesis Express

L e probléme des transferts de
cassettes & disquettes (pour la
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copiede g est presque
totalement résolu avec Nemesis

Speedlock et un Hackpack qui s'occupe

des programmes bizarrement protégés.

Mais il est également possible de copier

des fichiers normaux et sans en-téte, Il
une série de

Express. On dispose de
programmes qui sont & utiliser selon la
protection rencontrée. Ainsila
protection Speedlock est la plus gatée
car une dizaine de routines s’occupent
de son cas. Pour vous faciliter 1a tache il
¥ aun “renifleur” de p i

destinés & des programmes trés connus.

Prix
indicatif : if
DK, 200 F |

Zenith 2

enith est utilisé pour le

adresses concernant la future
i i en

bien de programme binaires
uniquement. Pas question en effet de
comprimer des programmes BASIC.
Zenith choisit une méthode de
compactage, celle qui permet le gain le
plus important en octets puis affiche
une série d’adresses caractéristiques du
Pprogramme A compacter.
Ensuite c’est  vous d‘entrer d

du
mémoire. Il est possible de chainer
plusieurs programmes compactés et
ainsi de pouvoir obtenir des
programmes trés réduits.

Prix |
indicatif : I
DK, 280 F




